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Die grofie Welt der Gastronomie erwartet euch! Gemeinsam habt ihr ein Restaurant erworben und seid nun
fiir dessen Geschicke und Erfolg verantwortlich. Verwendet nur die besten Zutaten, wiirzt mit den frischesten
Krdutern und lasst eure Gdste keinesfalls warten - dann wird sich euer Restaurant prdchtig entwickeln.

Kitchen Rush ist ein kooperatives Echtzeitspiel. Empfangt eure Gdste, nehmt ihre Bestellungen entgegen und
bereitet wohlschmeckende Mahlzeiten zu.

Die Regeln lernt ihr nach und nach in 8 aufeinander aufbauenden Szenarien. Euer Restaurant entwickelt sich
weiter und es kommen immer anspruchsvollere Aufgaben hinzu. Habt ihr das Potential zu Meisterkochen?
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18 anspruchsvolle Gdste
ab Szenario 4

Kauft neue Teller

12 VIP-Gdiste

4 Spielertafeln
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ab Szenario 1

Entfer 1 Groge.
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22 Teller in 4 Grofen 108 Zutaten aus Holz 56 Gewiirze aus Holz

6x klein, 6x mittel, 6x grofs, 4x riesig
Vorderseite: saubere Teller, Riickseite: dreckige Teller
ab Szenario 1

24 Fleisch, 24 Gemiise, 15 Salat,
15 Brot, 15 Pasta, 15 Kdse

12 Salz (weip), 12 Pfeffer (schwarz),
12 Krduter (griin), 10 Curry (gelb),

ab Szenario 1 10 Safran (rot) - ab Szenario 2
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je 2 in den Spielerfarben rot, gelb, blau,  20x Wert 1, 10x Wert 5, 5x Wert 10 ab Szenario 6 ab Szenario 6 fehlt oder ein anderer Anlass zur
griin (ab Szenario 1) sowie 2 weif3e ab Szenario 3 Reklamation besteht, wende
(ab Szenario 8) dich bitte an uns:
https: L d
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estaurant aus. Sie haben eine Laufzeit von ca.
25-30 Sekunden. Kleinere Abweichungen sind 5 ,Gesperrt“-Marker 5 ,Storung“-Marker 5 ,,Nicht verfiighar“-Marker Wir wiinschen dir viele unterhaltsame

kein Problem: Auch in einem echten Restaurant
arbeiten alle unterschiedlich schnell - und
ohnehin spielt ihr zusammen.

ab Szenario 8

ab Szenario 8 im Spiel zu zweit

und zu dritt

Stunden mit diesem Spiel.
Dein Pegasus-Spiele-Team.




Szenanio 1: Euen enstes eigenes Restawrant

Gemeinsam beschlieft ihr, direkt nach eurer Ausbildung ein eigenes Restaurant zu eréffnen. Da das Ersparte knapp ist, erwerbt ihr ein altes Gebdude, das
schon friiher als Restaurant genutzt wurde. Zwei leerstehende Lagerrdume fiillt ihr notdiirftig mit eingekauften Lebensmitteln, leere Schriinke nutzt ihr fiir das
angeschaffte Geschirr. Die Gasherde und der Gastraum sollten fiir den Moment reichen. Ohnehin kennt euch kaum jemand, weshalb ihr zum Eréffnungsabend
eure guten Freunde eingeladen habt. Sollte dieser Abend ein Erfolg werden und ihr etwas Gliick haben, steht euch eine goldene Zukunft bevor.

6 Pltze fiir
Giste

Aktionsfelder

2. Vorbeneitungen fiin 2 und 3 Spielen

1. Vorbeneitung des Spielplans

Setzt aus den 8 Spielplanteilen den Spielplan zusammen. Jedes Teil ist in der linken Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen @Iund @ mit ,Nicht
oberen Ecke (obere Reihe des Restaurants) bzw. in der linken unteren Ecke (untere Reihe verfligbar“- Markern ab. Legt auRerdem je 1,,Reserviert“-Karte auf die untersten beiden
des Restaurants) mit einem Buchstaben (A fir die Vorderseite, B fiir die Riickseite) und Platze des Gastraums (Il).

zusétzlich einer Zahl (1-8) gekennzeichnet. Legt den Spielplan aus allen A-Teilen wie oben Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol @ mit ,Nicht verfigbar*-

gezeigt zusammen. Im Verlauf der Szenarien werden die Teile nach und nach gedreht, um

ey e o Markern ab. Legt auBerdem 1 ,Reserviert“-Karte auf den untersten Platz des Gastraums

Euer neues Restaurant besteht aus:

einem Empfangsbereich, x

dem Gastraum,

»Reserviert“-
Karte

,Nicht verfiigbar-
2 Vorratskammern, Marker

dem Herd

sowie Schrénken fiir saubere Teller.

GG

Die anderen Bereiche des Spielplans werden in den spateren Szenarien eingefiihrt. In jedem
Bereich gibt es 1-6 runde Kreise, die im weiteren Verlauf Aktionsfelder genannt werden.




3. Vevatskanmumerw vorbeneiten

Bestiickt beide Vorratskammern @ mit Zutaten. Legt dazu in jede Vorratskammer:

4

E
20 20 1

Legt die restlichen Zutaten beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

Hinweis: Achtet darauf, mit den Zutaten keine Aktionsfelder zu iberdecken.

4. Schnénke mit saubenen Tellewy bestiicken

Bestlickt die Schranke @ mit sauberen Tellern:

2 4 1 1

Legt die restlichen Teller beiseite. Ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

Hinweis: Die dreckige Tellerseite wird erst in spateren Szenarien benétigt. Verwendet
vorerst stets die saubere Seite.

5. Gaste vorbeneiten

Bildet den Gastestapel: Mischt die 8 Karten ,,Freunde® und legt sie verdeckt neben den
Spielplan in die Ndhe des Empfangsbereichs (I ). Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie
Platze im Gastraum (Il).

benétigter
Teller

bendétigte
Zutaten

= ‘. Kochzeit

F Miinzen (ignoriert
diese in Szenario
Tund 2)

Legt normale und anspruchsvolle Gaste sowie VIP-Gaste beiseite. Ihr benétigt sie in
diesem Szenario nicht.

6. Spielertafel und Sandulnen nelunen

Nehmt euch je 1 Spielertafel. Nehmt euch auBerdem je 1 Sanduhr in der Farbe eurer
Spielertafel.

Die weiBen Sanduhren benétigt ihr erst in Szenario 8. Legt diese und nicht bendtigte Tafeln
und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

Spielertafel Sanduhr

7. Zeit einstellen

Jedes Szenario gibt euch ein Zeitlimit vor, in dem ihr das vorgegebene Ziel erreichen miisst.
Verwendet einen Zeitnehmer eurer Wahl, z. B. euer Handy.

Das Zeitlimit betragt fiir gewdhnlich 4 Minuten (in Szenario 1 ausnahmsweise 4:30
Minuten). Familien mit Kindern empfehlen wir, das Zeitlimit auf 5 Minuten einzustellen.

Ihr diirft in jedem Szenario neu wahlen, mit welcher Zeitvorgabe ihr spielen mdchtet.

In Kitchen Rush spielt ihr alle gleichzeitig. Dabei kann es ganz schon hektisch hergehen.
5 Minuten ermoglichen euch, ein Auge auf die Aktionen eurer Mitspieler zu haben und so
Fehler zu entdecken und zu vermeiden.

Wahlt eure Zeitvorgabe:

Normal Familien




In diesem ersten Szenario muss jeder von euch genau 2 Gaste im vorgegebenen Zeitlimit
bekochen. Achtet darauf, dass ihr die Gerichte kocht, die sie sich wiinschen. Lasst die
Zutaten nicht verkochen, denn keiner mag matschige Nudeln oder trockenes Fleisch.

lhr spielt alle gleichzeitig. Mochtet ihr eine Aktion ausfiihren, stellt eure Sanduhr (mit
dem Sand in der oberen Halfte) auf 1 der runden Aktionsfelder auf dem Spielplan und fiihrt
anschlieRend die jeweilige Aktion sofort aus.

Solange eure Sanduhr auf einem Aktionsfeld steht, ist es belegt und kann von niemandem
genutzt werden. Erst wenn der Sand durchgelaufen ist, diirft ihr die Sanduhr auf ein
anderes Aktionsfeld stellen oder zu euch zuriicknehmen, um das Aktionsfeld fiir eure
Mitspieler freizumachen. Es ist ebenfalls erlaubt, die Sanduhr auf das selbe Aktionsfeld zu
stellen und die Aktion erneut auszufiihren.

In diesem ersten Szenario habt ihr die folgenden 4 Aktionsmdglichkeiten:

Gaste empfangen
Bestellung aufnehmen
Zutaten aus 1 Vorratskammer nehmen
Kochen

Zu Beginn der Abendschicht ist euer Restaurant praktisch leer. Nur 2 Freunde konnten die
offizielle Eréffnung nicht erwarten. Sorgt dafiir, dass weitere Gdste euer Restaurant betreten und
weist ihnen Pldtze an den vorhandenen Tischen zu.

Stellst du deine Sanduhr auf das Aktionsfeld im Empfangsbereich, darfst du 1 oder 2 Géste
vom Gdastestapel ziehen und aufgedeckt auf je 1freien Platz im Gastraum legen. Es spielt
dabei keine Rolle, auf welche Pldtze du die Gaste legst.

Hinweis: Im Spiel zu zweit und zu dritt stehen euch nur 4 bzw. 5 Pldtze zur Verfiigung.

Beispiel: Lisa méchte neue Gdste im Restaurant empfangen. Sie stellt ihre Sanduhr auf das
Aktionsfeld ,,Gdste empfangen® und deckt die obersten 2 Karten vom Gdstestapel auf, die sie
sofort auf 2 freie Pléitze im Gastraum legt.

Aktionsfeld
,Gdste
empfangen®

Aktionsfelder
~Bestellung
aufnehmen®

Gdstestapel

Eure Gdste sind hungrig.

Stellst du deine Sanduhr auf 1 Aktionsfeld im Gastraum, darfst du die Bestellung von 1 Gast
aufnehmen. Im Gastraum gibt es 3-5 Aktionsfelder (je nach Spielerzahl).

Nimm dir die Karte 1 Gasts im Gastraum und lege sie in der Ndhe deiner Spielertafel ab.
Jetzt bist du fiir diesen Gast zustdndig und musst ihm das gewiinschte Gericht zubereiten.

Teller

Jedes Gericht will auf einem passenden Teller serviert
werden.

Oben links auf der Karte des Gasts siehst du, auf
welchem Teller du das Gericht anrichten sollst.
Nimmst du die Bestellung von einem Gast auf,
nimm dir sofort 1 sauberen Teller aus dem Geschirrschrank und lege ihn in die oberste
Reihe deiner Spielertafel. Achte darauf, dass du die richtige Tellergré3e wahlst.

] “*

Natrlich kann es vorkommen, dass du vergisst, dir einen Teller zu nehmen. Stellst du
spater fest, dass du dir fiir eine aufgenommene Bestellung noch keinen Teller genommen
hast, darfst du das jederzeit nachholen.

Beispiel: Lisa méchte die Bestellung des Gasts, den sie gerade im Restaurant empfangen

hat, aufnehmen. Zundchst muss sie jedoch warten, bis der Sand in ihrer Sanduhr vollstdndig
durchgelaufen ist. Anschliefend dreht sie ihre Sanduhr um und stellt sie auf das Aktionsfeld
~Bestellung aufnehmen*. Sie nimmt sich 1 Gast und legt die Karte offen neben ihre Spielertafel.
Dieser Gast hétte gerne eine Pizza Margherita. Auferdem nimmt Lisa sich sofort 1 aus dem
Schrank, den sie auf die oberste Reihe ihrer Spielertafel legt.

« TS PG S

T A .
Aletion: Zutaten aus 1 Vovatskanunen nelunen

Kein Gericht ohne die richtigen Zutaten. Gut, dass die Vorratskammern ausreichend gefiillt sind.

Bevor du beginnen kannst, ein Gericht zuzubereiten, musst du die bendtigten Zutaten aus
den Vorratskammern holen.

Stellst du deine Sanduhr auf 1 Aktionsfeld in einer der beiden Vorratskammern, darfst du
dir beliebig viele verfligbare Zutaten aus dieser Vorratskammer nehmen. In beiden Vorrats-
kammern gibt es je 2 Aktionsfelder, also kénnen nie mehr als 2 Sanduhren gleichzeitig in
jeder Vorratskammer stehen.

Du darfst dir nur Zutaten nehmen, die du fiir eine aufgenommene Bestellung benétigst.
Es ist nicht erlaubt, Zutaten fiir ,,spater zu nehmen, weil du z. B. planst, spater einen
weiteren, im Gastraum ausliegenden Gast zu bekochen. Du darfst auch keine Zutaten fiir
deine Mitspieler nehmen.




Lege die genommenen Zutaten sofort auf den Teller in der obersten Reihe auf deiner
Spielertafel. Hast du mehrere Gaste vor dir liegen, darfst du passende Zutaten fiir alle
Teller deiner Bestellungen nehmen.

Es ist nicht erlaubt, Zutaten auf Teller zu legen, deren Kochprozess du bereits begonnen
hast (die also nicht in der obersten Reihe deiner Spielertafel liegen, siehe unten). Hast du
genommene Zutaten einmal auf einen Teller gelegt, darfst du diese Zutaten spater nicht
mehr auf einen anderen Teller oder zuriick in die Vorratskammer legen.

Es kann vorkommen, dass du in einer Vorratskammer nicht alle Zutaten eines Gerichts
findest. Nimm dir die Zutaten, die zum Gericht gehdren. Die restlichen Zutaten kannst du
aus der anderen Vorratskammer holen. Aber beachte: Auch dort musst du zunachst deine
Sanduhr auf eines der beiden Aktionsfelder stellen.

Beispiel: Lisa benétigt Zutaten. Sie stellt ihre Sanduhr auf ein Aktionsfeld in der oberen Vor-
ratskammer, da dort alle benétigten Zutaten vorhanden sind. Dann nimmt sie sich 1 und 2

und legt diese Zutaten sofort auf den bereits genommenen Teller. Hétte Lisa zuvor weitere
Bestellungen aufgenommen, diirfte sie auch fiir diese die benétigten Zutaten aus der Vorrats-
kammer nehmen.

Jetzt wird der Kochléffel geschwungen.

Hast du alle bendtigten Zutaten auf den richtigen Teller gelegt, darfst du den Kochvorgang
beginnen. Jedes Gericht hat eine Kochzeit von 0 bis 3. Dies kannst du anhand des Koch-
topfs auf der rechten Seite jeder Karte sehen.

Stellst du deine Sanduhr auf 1 Aktionsfeld am Herd, darfst du genau 1 Teller auf deiner
Spielertafel um 1 Reihe nach unten verschieben. Am Herd gibt es 4-6 Aktionsfelder (je
nach Spielerzahl).

Ist ein Gericht fertig gekocht, lasst du es einfach in der entsprechenden Reihe liegen.
Kontrolliere am Schichtende, ob du das Gericht richtig zubereitet hast oder dir Fehler
passiert sind.

Hinweis: In einer Reihe deiner Spielertafel diirfen beliebig viele Teller liegen.

Beachte: Hast du den Kochprozess einmal begonnen, kannst du ihn nicht mehr riickgéngig
machen. Fehlen Zutaten oder hast du die falschen Zutaten gewahlt, darfst du dies nicht
mehr korrigieren.

In diesem ersten Szenario mochten wir gerne dariiber hinwegsehen: Stellst du fest, dass
du die falschen Zutaten genommen hast, darfst du deinen Fehler jederzeit korrigieren.
Lege dazu die nicht benétigten Zutaten zuriick in 1 Vorratskammer und die geforderten auf
den Teller. Ab dem zweiten Szenario werden deine Gaste nicht so nachsichtig sein und du
musst darauf achten, keine Fehler zu machen.

Beispiel: Die Kochzeit der Pizza betrdgt 2. Lisa stellt ihre Sanduhr auf das Aktionsfeld ,,Kochen®
und schiebt den Teller auf ihrer Spielertafel um 1 Reihe nach unten. Nun muss sie warten, bis
der Sand in der Sanduhr durchgelaufen ist. Anschlieffend dreht sie die Sanduhr um und stellt sie
erneut auf das Aktionsfeld ,Kochen®. Sie schiebt den Teller eine weitere Reihe nach unten. Das
Gericht ist nun fertig. Erst am Schichtende kontrolliert sie, ob sie Fehler gemacht hat. Solange
ldsst Lisa den Teller einfach in der zweiten Reihe liegen.

Hektik in der Kiiche

In der Hektik kann schnell etwas zu Bruch gehen. Fillt euch eine Sanduhr um, stellt sie
zurlick auf ihr Aktionsfeld. Rutschen Zutaten von euren Tellern, legt sie wieder darauf.

Zeitansager

Achtet darauf, regelmaRig euren Mitspielern die noch vorhandene Restzeit anzusagen.
Bestimmt notfalls eine Person, die diese Aufgabe Gibernimmt. Es hilft euch zu wissen, wie
viel Zeit ihr noch habt.

Ist die Zeit des Zeitnehmers abgelaufen, diirft ihr eure laufenden Aktionen noch zu Ende
fuhren.

AnschlieBend bedient ihr eure Gaste und kontrolliert, ob ihr die Gerichte entsprechend der
Bestellung zubereitet habt. Priift reihum, ob TellergroRe, Zutaten und Kochzeit stimmen.
Ist dies der Fall, kann das Gericht nun serviert werden.

Hat jeder von euch 2 Gésten ihre Bestellung fehlerfrei serviert, habt ihr dieses erste
Szenario geschafft. Macht mit dem nachsten Szenario weiter.

Sind Fehler passiert oder ist die Zeit vorzeitig abgelaufen, miisst ihr euch entscheiden, ob
ihr dennoch weitermachen oder dieses Szenario wiederholen mochtet.

Besprecht jetzt, wie ihr vorgehen méchtet und startet dann den Zeitnehmer.

Jeder von euch muss genau 2 Freunden (Gasten) ein fehlerfreies Gericht zubereiten.




Szenanio 2: Die ewte Woche

Euer erster Abend war ein voller Erfolg. Gemeinsam konntet ihr mit euren Freunden einen tollen Abend verbringen und euren neuen Arbeitsplatz kennenlernen.
Ein guter Freund teilt euch jedoch in einer stillen Minute mit, dass das Essen fad gewesen sei. Erschrocken stellt ihr fest, dass ihr im Eifer simtliche Gewiirze
vergessen habt. Schnell beschlieft ihr, dass sich dies nicht wiederholen soll. lhr nutzt einen Teil des Gartens fiir ein Gewdchshaus, um zukiinftig nur die besten

und frischesten Gewiirze zu verwenden.

Da ihr am ersten Abend nur wenige Gdste bedienen musstet, konntet ihr alles etwas ruhiger angehen lassen. Auf Dauer kann so aber kein erfolgreiches Restau-
rant gefiihrt werden. Es ist dringend notwendig, mehrere Dinge gleichzeitig zu erledigen. Heute steht die richtige Eroffnung bevor und ihr habt viele Flyer fiir
kostenloses Essen in der Stadt verteilt. Die Gdste stehen daher bereits Schlange - und auch eure Freunde scheinen erneut dabei zu sein.

In diesem und allen zukiinftigen Szenarien wiederholen wir den vollstdndigen Spielaufbau. Das soll verhindern, dass ihr Anweisungen in vorherigen Szenarien nachschlagen miisst. Weicht ein Schritt

des Aufbaus vom letzten Szenario ab, markieren wir diesen mit einem
Szenario.

. Benétigt ihr neues Material, markieren wir den Schritt mit @ . Alle weiteren Schritte sind identisch zum jeweils letzten

1. Vorbeneitung des Spielplans | A New

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen:

2. Vorbeneitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen @Iund @ mit ,Nicht
verflighar“-Markern ab. Legt auRerdem je 1 ,Reserviert“-Karte auf die untersten beiden
Pldtze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol @ mit ,Nicht verfiigbar®-
Markern ab. Legt aulRerdem 1,,Reserviert“-Karte auf den untersten Platz des Gastraums.

3. Vovuatskanmmewn verbeneiten f

@
Bestiickt beide Vorratskammern je nach Spielerzahl mit Zutaten. Legt dazu in jede Vorrats-
kammer:

2 Spieler

4 Spieler

Legt die restlichen Zutaten beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

Hinweis: Die vorhandenen Zutaten sind limitiert. Achtet also bei der Aufnahme einer
Bestellung darauf, dass die notwendigen Zutaten noch verfiighar sind.

Bestiickt den weiRen Gewiirzbeutel je nach Spielerzahl mit folgenden Gewdirzen:

2 Spieler

4 Spieler Je5

Legt den Gewiirzbeutel neben den Spielplan in die Ndhe des Krdutergartens @

Legt die restlichen Gewiirze beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

5. Schviinke mit saubenen Tellew bestiicken

Nehmt euch jeweils 1 Ubersichtskarte ,TellergroBen*.

Bestiickt die Schréanke je nach Spielerzahl mit folgenden sauberen Tellern:

2 Spieler

4 Spieler

Legt die restlichen Teller beiseite. Ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

6. Giiste vorbenreiten 4
Mischt alle ,Freunde® (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten) und
legt sie verdeckt neben den Spielplan in die Ndhe des Empfangsbereichs. Deckt 2 Karten
auf und legt sie auf 2 freie Platze im Gastraum.

Legt anspruchsvolle Gaste sowie VIP-Gdste beiseite. lhr benotigt sie in diesem Szenario
nicht.




7. Spielentafel und Sandulven nelimen

Nehmt euch je 1 Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer
Spielertafel.

Legt nicht bendtigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

! 8. Zeit einstellen !

Wahlt eure Zeitvorgabe:

Normal Familien

Zur Erinnerung: Ab diesem Szenario sehen die Géste nicht mehr dariiber hinweg, wenn Fehler passieren. Diese diirft ihr ab sofort nicht mehr korrigieren. Achtet bei der Zubereitung der Gerichte daher

sehr genau auf die richtigen Zutaten und Gewiirze.

Ihr habt euer Angebot an Speisen erweitert. Viele der neuen Rezepte bendtigen verschiedenste Gewiirze.

Es gibt folgende Gewiirze:

. ¥ ® W W

Salz oder Kréuter Pfeffer oder Safran oder Curry oder
Zucker aller Art Samen Chili Senfsaat

Um ein Gericht zu kochen, das neben den bekannten Zutaten auch Gewdirze bendétigt,
misst ihr diese Gewdirze aus eurem neuen Krautergarten holen. Im Krdutergarten gibt es 2
Aktionsfelder, also kénnen nie mehr als 2 Sanduhren gleichzeitig im Krautergarten stehen.

Stellst du deine Sanduhrauf auf ein Aktionsfeld im Krdutergarten, nimm dir die Gewiirze,
die du fiir deine Gerichte benotigst, aus dem weiBen Gewiirzbeutel.

Lege die genommenen Gewiirze sofort auf den Teller in der obersten Reihe auf deiner
Spielertafel. Hast du mehrere Gaste vor dir liegen, darfst du passende Gewdirze fiir alle
Teller deiner Bestellungen nehmen.

Du darfst Gewiirze vor oder nach den geforderten Zutaten nehmen. Du darfst auch
Speisen, deren Kochprozess du bereits begonnen hast, nachwiirzen und jederzeit Gewiirze
erganzen - im Gegensatz zu Zutaten.

Hast du aber einmal Gewiirze auf einen Teller gelegt, darfst du diese Gewiirze nicht mehr
entfernen. Verwiirz deine Speisen besser nicht!

Hinweis: |hr diirft jederzeit in den weillen Gewiirzbeutel schauen, auch wenn ihr keine
Sanduhr im Gewd{irzgarten stehen habt. Wenn ihr in den Beutel schaut, diirft ihr euren
Mitspieler mitteilen, welche Gewiirze sich wie oft im Beutel befinden.

cNeues Spielelement: dultitasking

Heute erwartet ihr mehr Gdste als am gestrigen Abend. Jetzt ist Eile geboten!

Jeder Spieler kontrolliert ab sofort 2 Sanduhren.

Ihr diirft beide Sanduhren fiir dieselbe Aktion verwenden, jede Sanduhr benétigt jedoch ein
eigenes Aktionsfeld. Flihrt eine Aktion stets vollstandig aus, bevor ihr die zweite Sanduhr
auf ein (neues) Aktionsfeld platziert.

Beispiel: Julian méchte 2x kochen. Er stellt 1 Sanduhr auf ein Aktionsfeld am Herd und schiebt
den Teller auf seiner Spielertafel um 1 Reihe nach unten. AnschliefSend stellt er auch die zweite
Sanduhr auf 1 Aktionsfeld am Herd und schiebt den Teller erneut um 1 Reihe nach unten.

Hinweis: Du darfst eine angefangene Aktion auch dann noch fortfiihren, wenn der Sand

in der Sanduhr bereits abgelaufen ist. Dies ist gerade fiir die Aktionen Zutaten aus einer
Vorratskammer nehmen und Gewiirze wichtig. Sobald du mit deiner zweiten Sanduhr aber
eine andere Aktion beginnst, also deine Sanduhr auf ein Aktionsfeld stellst, ist die vorher-
gehende Aktion beendet.

cNeues Spielelement: Gréfiene Tellew venwenden

Ab sofort diirft ihr Gerichte auf Tellern zubereiten, die 1 groRer als die angegebene
TellergroRe ist. Dies verleiht euch etwas mehr Flexibilitdt, da die passende TellergroRe
manchmal nicht vorhanden ist.

Alle Teller in aufsteigender GroRe:

Klein  Mittel  Grof Riesig

Hinweis: Verwendet die Ubersichtskarten ,Teller*, um die TellergréRen stets im Blick zu

Schichtende

behalten.

Priift nach Ablauf der Zeit reihum, ob ihr die bestellten Gerichte wie gefordert zubereitet
habt.

Sind Fehler passiert (stimmen Zutaten, Gewiirze, Tellergr6Re oder Garzeit nicht), durft ihr
diesen Teller nicht servieren.

Ziel/dezerm/doy '

Bekocht erfolgreich die geforderte Anzahl Gaste. Es spielt keine Rolle, wer wie viele Gaste
bekocht, ihr miisst lediglich zusammen die geforderte Anzahl erreichen.

5 Gaste

2 Spieler

4 Spieler 10 Gaste

Hinweis: Um mdogliche Fehler auszugleichen, solltet ihr Gerichte fiir weitere Gaste
zubereiten, falls ihr dafiir geniigend Zeit habt.




Die ersten Arbeitstage waren sehr erfolgreich, haben aber ihre Spuren hinterlassen. Viele Teller stehen dreckig in der Ecke und warten darauf, endlich gespiilt zu
werden. Hochste Zeit, eure Ersparnisse erneut zu nutzen und ein neues Spiilbecken anzuschaffen - denn fiir eine hochwertige Spiilmaschine reicht euer Kleingeld
nicht mehr aus. Es wird héchste Zeit, dass ihr mit eurem Restaurant Einnahmen generiert. Inmerhin scheint euer Restaurant auf reges Interesse zu stof3en, die

Gdste stehen erneut Schlange.

1. Vorbereitung des Spielplans |

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen:

" M]

_!_L__h Ve
7/ .

2. Vorbeneitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen @Iund @ mit ,Nicht
verfigbar- Markern ab. Legt auBerdem je 1,,Reserviert“-Karte auf die untersten beiden
Platze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol @ mit ,Nicht verfiig-
bar“-Markern ab. Legt auRBerdem 1, Reserviert“-Karte auf den untersten Platz des
Gastraums.

3. Vovuatskanmumewn verbeneiten

Bestiickt beide Vorratskammern mit Zutaten. Legt dazu in jede Vorratskammer:

2 Spieler

4 Spieler

Legt die restlichen Zutaten beiseite. Ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

Hinweis: Die vorhandenen Zutaten sind limitiert. Achtet also bei Aufnahme einer
Bestellung darauf, dass die notwendigen Zutaten noch verfiighar sind.

Bestiickt den weien Gewiirzbeutel mit folgenden Gewdirzen:

2 Spieler

4 Spieler

Legt die restlichen Gewdirze beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

5. Schnanke mit savbenen Tellewy bestiicken

Bestiickt die Schranke mit sauberen Tellern.

2 Spieler

4 Spieler Je1

6. Deckige Tellev vorbeneiten ew

Legt je nach Spielerzahl dreckige Teller zum neuen Spiilbecken @

2 Spieler

4 Spieler

Legt die restlichen Teller beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.




9. Spielentafel und Sandulren nelunen

Mischt alle ,,Freunde” (8 Karten) zusammen mit allen normalen G&sten (22 Karten) und Nehmt euch je 1Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.
legt sie verdeckt in die Nahe des Empfangsbereichs. Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2
freie Platze im Gastraum.

Legt anspruchsvolle Gaste sowie VIP-Gaste beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario 10. Zeit einstellen

7. Géste vorbeneiten

Legt nicht benétigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

nicht.

8. Stantgeld cNew

Legt 2 Miinzen auf die Geldkassette in eurem ,Biiro“ (der Raum mit dem Spielautomat) @

Wihlt eure Zeitvorgabe:

Normal Familien

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

_ dVeue Regeln

Nach den Tagen der Eréffnung muss nun Geld verdient werden. Ab sofort zahlt jeder korrekt
bediente Gast am Ende einer Schicht fiir seine Gerichte. Wie viel ihr von einem Gast bekommt,
kénnt ihr auf seiner Bestellung in der unteren rechten Ecke erkennen. Legt alle Einnahmen in euer
Biiro.

Neue Aletion: Spiilen

Ziel des Szeno_m'o:»

Erwirtschaftet die geforderte Menge Miinzen.

2 Spieler 16 Miinzen
Ab sofort startet ihr jedes Szenario mit schmutzigen Tellern.
Stelle deine Sanduhr auf 1 Aktionsfeld am neu erworbenen Spiilbecken, um bis zu 3 4 Spieler 32 Miinzen
schmutzige Teller zu spiilen und mit der sauberen Seite in den Schrank zu legen.

cNeues Spielelement: Einnahmen Herausforderungsmodus

Euch stellt das vorgegebene Ziel vor keine Herausforderung? Ab sofort bieten wir fiir jedes
Szenario ein herausfordernderes, aber dennoch schaffbares, alternatives Ziel an. Bewdltigt
ihr auch dieses?

Gaste, die euer Restaurant betreten, setzen sich wie gewohnt in den Gastraum. Ab sofort
trinken sie etwas. Nehmt euch fiir jeden Gast, den ihr aufdeckt, 1 Miinze und legt sie in
euer Biiro. Weitere Einnahmen erhaltet ihr am Schichtende (siehe unten).

cNeues Spielelement: Fellen beim Kochen

2 Spieler 22 Miinzen

Stellt ihr wahrend des Kochvorgangs fest, dass ihr Zutaten auf einem Teller liegen habt,
die zu keinem Gast gehoren, bzw. Zutaten fehlen, miisst ihr die Zutaten zuriick in den
allgemeinen Vorrat und den Teller mit der dreckigen Seite zum Spiilbecken legen. Der Gast
bleibt neben eurer Spielertafel liegen. Ihr miisst denn Kochvorgang von vorne beginnen.

Schichtende

4 Spieler 46 Miinzen

Hinweis: Die herausfordernden Ziele sind fiir eine Spieldauer von 4 Minuten ausgelegt.
Erscheint euch das Spiel mit 5 Minuten zu leicht, reduziert die Zeit zunachst auf 4 Minuten.

Kontrolliert wie gewohnt, ob ihr aufgenommene Bestellungen richtig zubereitet habt.
In diesem Fall bezahlt der Gast die auf der Karte angegebene Anzahl Miinzen. Legt alle
verdienten Miinzen in euer Biiro.

Habt ihr eine Bestellung aufgenommen, den Gast aber nicht wie gew{inscht bekocht,
misst ihr ihm 1 Freigetrank ausgeben. Legt 1 Miinze aus dem Biiro zuriick in den all-
gemeinen Vorrat. Freigetranke miisst ihr nach den restlichen Einnahmen bezahlen.

Hinweis: Gdsten im Gastraum miisst ihr kein Freigetrank ausgeben.




Szenanic 4: GhofSen ﬂndfwmg

Euer Restaurant spricht sich in der Stadt herum. Die hervorragenden Gerichte locken neue Giiste mit anspruchsvolleren Wiinschen an. Diesem Andrang kdnnt ihr
nur schwer nachkommen. Daher beschlieft ihr, den Abend in 2 Schichten zu unterteilen. Leider reichen die Zutaten dafiir nicht aus. lhr beschlieft kurzerhand,
vom bisher verdienten Geld einen alten Kleintransporter zu kaufen, um fiir schnellen Zutatennachschub zu sorgen.

1. Verbereitung des Spielplans 5. Schnénke mit saubenen Tellewny bestiicken

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestiickt die Schranke mit sauberen Tellern.

2 Spieler

4 Spieler

6. Dneckige Tellen vorbenreiten

9 Vo it KW” 9 S/aiele)‘o E Spiele}b Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen @Iund @ mit ,Nicht
verflighar“- Markern ab. Legt auBerdem je 1,,Reserviert“-Karte auf die untersten beiden

Plitze des Gastraums. 2 Spieler

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol @ mit ,Nicht verfligbar®-

Markern ab. Legt auRerdem 1, Reserviert“-Karte auf den untersten Platz des Gastraums. 4 Spieler Je1

3. Vevuatskanuneun verbeneiterny ' Legt die restlichen Teller beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

@
Bestiickt beide Vorratskammern mit Zutaten. Legt dazu in jede Vorratskammer: Y/ gm velbeneiten

!

Mischt alle ,,Freunde” (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten) und
allen anspruchsvollen Gasten (18 Karten) und legt sie verdeckt in die Ndhe des Empfangs-
2 Spieler bereichs. Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Pldtze im Gastraum.

Legt VIP-Gaste beiseite. lhr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

8. Stantgeld

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan. Legt 2 Miinzen auf die Geldkassette in eurem Biiro. Legt die restlichen Miinzen gut

T 2 erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.
4. Gewiinzbeutel verbeneiten ! 3 PP
Bestiickt den weilen Gewiirzbeutel mit folgenden Gewdirzen: 9. Spwlevta{et und Sandulnen nelunen

Nehmt euch je 1 Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.
Legt nicht benétigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

10. Zeil einstellen

Wahlt eure Zeitvorgabe:

4 Spieler

2 Spieler

4 Spieler Je3

Normal Familien

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

10




Auf Dauer reichen die Zutaten in den Vorratskammern nicht aus.

Ab sofort konnt ihr einkaufen gehen.

Maochtest du Zutaten einkaufen, stelle deine Sanduhr neben den
Kleintransporter und bezahle sofort 1 Miinze! (Lege 1 Miinze
aus dem Biiro zurlck in den Vorrat.)

Hinweis: Fiir die Aktion Einkaufen gibt es keine Aktionsfelder.
Das bedeutet, dass ihr mit beliebig vielen Sanduhren gleichzeitig
einkaufen kénnt. Stellt eure Sanduhren einfach in die Néhe des o R
Kleintransporters.

Wiahle dann, was du einkaufen mochtet:
A) 5 Zutaten

Nimm 5 Zutaten von genau 1Sorte deiner Wahl aus dem allgemeinen Vorrat, z. B.
5x Gemiise oder 5x Kdse.

Verteile die gekauften Zutaten sofort auf die Vorratskammern deiner Wahl. Du darfst
auch alle 5 Zutaten in die gleiche Vorratskammer legen.

B) 3 billige Gewiirze
Nimm dir 3 billige Gewiirze in einer Zusammenstellung deiner Wahl aus dem all-
gemeinen Vorrat.

Billige Gewiirze sind Salz bzw. Zucker {. ], Pfeffer bzw. Samen (.) und Krauter
)
Wirf die gekauften Gewiirze sofort in den Gewdirzbeutel.

C) 2 teure Gewiirze

Nimm dir 2 teure Gewiirze in einer Zusammenstellung deiner Wahl aus dem all-
gemeinen Vorrat.

Teure Gewiirze sind Curry bzw. Senf (' ] und Safran bzw. Chili (').

Wirf die gekauften Gewiirze sofort in den Gewdirzbeutel.

Maochtest du weitere Zutaten oder Gewiirze kaufen, musst du die Aktion Einkaufen erneut
ausfuhren.

e

cNeues Spielelement: 2 Schichten

Aufgrund des groRen Andrangs miisst ihr den Abend in 2 Schichten unterteilen.

Spielt wie gewohnt pro Schicht 4 bzw. 5 Minuten und priift nach Ende der ersten Schicht,
ob ihr die aufgenommenen Bestellungen richtig zubereitet habt. Ist dies der Fall, erhaltet
ihr wie gewohnt die angegebenen Miinzen. Legt die verwendeten Zutaten zuriick in den
allgemeinen Vorrat und die Teller mit der dreckigen Seite zum Spiilbecken. Diese miisst ihr
zundchst spiilen, bevor ihr sie erneut verwenden koénnt.

Angenommene Géste, die ihr bestelltes Gericht NICHT zubereitet bekommen haben,
verlassen am Ende einer Schicht NICHT das Restaurant. Lasst sie neben eurer Spielertafel
liegen und nutzt die zweite Schicht, um auch diesen Gasten ein Gericht zu kochen. Dies
gilt flir Gaste, deren Bestellung nicht begonnen, nicht beendet oder fehlerhaft zubereitet
wurde. Wie gewohnt miisst ihr diesen Gasten 1 Freigetrank spendieren und somit 1 Miinze
aus dem Biiro zuriick in den allgemeinen Vorrat legen.

Angefangene aber nicht beendete Gerichte kénnt ihr in der zweiten Schicht fertigstellen.

Sind in der Zubereitung Fehler (falsche Zutaten, Gewiirze, TellergroRe oder zu lange
Kochzeit) passiert, miisst ihr den gesamten Teller entsorgen. Legt die Zutaten zuriick in
den allgemeinen Vorrat und den Teller mit der dreckigen Seite zum Spiilbecken.

Gaste im Gastraum verlassen das Restaurant am Ende der 1. Schicht nicht, ihr kdnnt ihre
Bestellung also in der 2. Schicht aufnehmen. Diesen Gédsten miisst ihr kein Freigetrank
spendieren.

Nutzt die Zeit zwischen 2 Schichten, um euch zu besprechen. Plant zum Beispiel, wer in
der nachsten Schicht zundchst einkaufen geht, wer in die Vorratskammern muss und wer
neue Gaste empfangt.

Am Ende der zweiten Schicht endet das Szenario.
cNeues Spielelement: Anspnuchsvolle Giste

Ab sofort méchten auch anspruchsvollere Gaste bei euch speisen.

Fiir gewdhnlich benotigen ihre Bestellungen mehr Zutaten als bisher und/oder haben eine
langere Kochzeit.
Dafiir zahlen diese Gaste mehr, wenn sie ihr gewiinschtes Gericht erhalten.

Hinweis: Diese Gaste haben am unteren Rand der Karte einen Stern, den ihr zunachst

ignorieren kdnnt.
Ziel des Szenanios

Erwirtschaftet die geforderte Anzahl Miinzen.

2 Spieler 32 Miinzen

48 Miinzen

4 Spieler 64 Miinzen




Szenanio 5: Venfaulte Lebensmiltel

Euer Restaurant entwickelt sich prima. Einige Wochen sind seit der Eroffnung vergangen und noch immer herrscht reges Interesse an eurem Restaurant. Tiglich
konntet ihr viele Giiste empfangen und an den meisten Abenden wart ihr vollstéiindig ausgebucht. Leider haben sich aber auch Probleme aufgetan, fiir die ihr
dringend eine Losung finden miisst. Durch die gemeinsame Lagerung sind euch in letzter Zeit immer wieder Brote und Nudeln verdorben, die ihr entsorgen
musstet. Daher beschlieft ihr, den bisher ungenutzten Raum zu entriimpeln und als weiteres Lager zu verwenden - auch wenn diese Entscheidung erneut ein
grofles Loch in eure Kasse reifSt.

Da sich die wirtschaftliche Situation ansonsten positiv entwickelt, beschlieft ihr, euch vom erwirtschafteten Geld endlich ein Gehalt auszuzahlen. Miete und
Strom wollen schlieflich bezahlt werden ...

1. Vorbereitung des Spielplans I

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestiickt den weien Gewiirzbeutel mit folgenden Gewdirzen:

2 Spieler

4 Spieler Je3

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

5. Schviinke mit saubenen Tellew bestiicken

2. CVMMWM 2 Spm wnd 3 Spm Bestiickt die Schranke mit sauberen Tellern.

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen @Iund @ mit ,Nicht
verflighar“-Markern ab. Legt aulRerdem je 1 ,Reserviert“-Karte auf die untersten beiden
Platze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol @ mit ,Nicht verfiigbar-
Markern ab. Legt auRerdem 1, Reserviert“-Karte auf den untersten Platz des Gastraums.

3 U cbeneiten ' 4 Spieler Jed 2
. Veovatshkammewy v

@
Bestiickt die beiden alten Vorratskammern mit Zutaten. Legt dazu in jede Vorratskammer: 6. @’wcluge Teller verbeneiten

Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

2 Spieler

2 Spieler

2 Spieler

4 Spieler

Bestiickt die neue Vorratskammer ® mit folgenden Zutaten: 4 Spieler Je1l
Legt die restlichen Teller beiseite. lhr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

7. Géste vorbeneiten

Mischt alle ,,Freunde® (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten) und
allen anspruchsvollen Gasten (18 Karten) und legt sie verdeckt in die Ndhe des Empfangs-
bereichs. Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Pldtze im Gastraum.

2 Spieler

4 Spieler

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan. Legt VIP-Gaste beiseite. lhr benétigt sie in diesem Szenario nicht.



Legt 2 Miinzen auf die Geldkassette in eurem Biiro. Wahlt eure Zeitvorgabe:

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als Vorrat neben den Spielplan.

9. Spielentafel und Sandulvien nelunen

Nehmt euch je 1Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.

Normal Familien

Legt nicht bendtigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

Ziok dos, Szenanivs

Warentrennung verhindert hoffentlich Schimmel!

Ab sofort steht euch eine 3. Vorratskammer zur Verfiigung, in der ihr jedoch ausschlie- Normal: Geht im Verlauf des Szenarios nicht bankrott. Nach Bezahlung der Gehdlter am
lich Brot und Pasta lagern diirft. In den beiden alten Vorratskammern diirft ihr ab sofort Ende der zweiten Schicht muss mindestens 1 Miinze im Biiro sein.
ausschlieBlich Fleisch, Gemiise, Salat und Kase lagern.

Geht ihr einkaufen, miisst ihr die Zutaten in passende Vorratskammern legen.

cNeues Spielelement: Private Gehdilten

Das Restaurant lGuft, aber auch die Miete daheim muss bezahlt werden.

2 Spieler 32 Miinzen

4 Spieler 64 Miinzen

Ab sofort bekommt jeder von euch am Ende jeder Schicht ein Gehalt in Hohe von 3
Miinzen je Sanduhr, also insgesamt 6 Miinzen. Das bedeutet: Legt nach der Auswertung
am Ende einer Schicht, also nach allen Einnahmen und allen Freigetranken, pro Spieler 6
Miinzen in den allgemeinen Vorrat zuriick. Diese stellen euer (leider nur fiktives) Gehalt
dar.

Konnt ihr eure privaten Gehalter nicht vollstandig bezahlen, verliert ihr das Szenario.

Gerne vergessen

Erfahrungen haben gezeigt, dass einige Regeln aus friiheren Szenarien immer wieder
vergessen werden. Zur Erinnerung:

- Fiir jeden Gast, den ihr im Restaurant empfangt, erhaltet ihr 1 Miinze.
- Wartende Gaste im Gastraum verlassen das Restaurant erst am Ende der letzten Schicht.

- Konnt ihr einer aufgenommenen Bestellung nicht nachkommen, verldsst der Gast das
Restaurant nicht, sondern erwartet in der Folgeschicht sein Essen. Denkt aber daran, ihm
ein Freigetrank auszugeben (1 Miinze aus dem Biiro zuriick in den Vorrat legen).

- Gleiches gilt, wenn ihr bei Schichtende Fehler im Kochvorgang feststellt. Legt die bereits
genommenen Zutaten zuriick in den allgemeinen Vorrat und den dreckigen Teller zum
Spiilbecken. Der Gast verldsst das Restaurant nicht, sondern erhalt 1 Freigetrank.

- Gerichte dirfen auf Tellern angerichtet werden, die 1 groRer als die angegebene Teller-
groRe sind.




Szenaue 6:

Die Presse

Ein Restaurantkritiker einer grofSen Tageszeitung hat sich angekiindigt. Das ist eure Gelegenheit, auf euch aufmerksam zu machen! Ihr beschliefSt, eurem alten
Barbereich ein neues Aussehen zu geben, und verpasst ihm eine Generaliiberholung. Um Gdsten einen perfekten Service zu bieten, versucht ihr die Wartezeiten

zu minimieren. Was wird der Kritiker von eurem Restaurant halten?

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen:

¥ii e
=Y _

2. Vorbeneitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen @Iund @ mit ,Nicht
verflighar“- Markern ab. Legt auBerdem je 1,,Reserviert“-Karte auf die untersten beiden
Platze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol @ mit ,Nicht verflig-
bar“-Markern ab. Legt auRerdem 1,,Reserviert“-Karte auf den untersten Platz des Gast-
raums.

3. Vevatskanmumerwn vorbeneiten

Bestiickt die beiden alten Vorratskammern mit Zutaten. Legt dazu in jede Vorratskammer:

2 Spieler

4 Spieler

Bestiickt die neueste Vorratskammer (Spielplan 5B) mit folgenden Zutaten:

2 Spieler

4 Spieler Je5

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

4. Gewiinzbeutel vorbereitern

Bestiickt den weiRen Gewiirzbeutel mit folgenden Gewdirzen:

2 Spieler

4 Spieler Je3

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

5. Schnéinke mit saubenen Tellewy bestiicken

Bestlickt die Schranke mit sauberen Tellern.

2 Spieler

4 Spieler

6. Oneckige Tellen vorbereiten

Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

Jed 2

2 Spieler

4 Spieler Je1

Legt die restlichen Teller beiseite. lhr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

7. Géste vorbeneiten

Mischt alle ,,Freunde® (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten) und
allen anspruchsvollen Gasten (18 Karten) und legt sie verdeckt in die Ndhe des Empfangs-
bereichs. Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Pldtze im Gastraum.

Legt VIP-Gaste beiseite. Ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

Legt 2 Miinzen auf die Geldkassette in eurem Biiro.
Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.




10 Spietafel wid S neuner

Legt die Ansehenstafel mit der A-Seite neben den Spielplan. Nehmt euch je 1Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.
Auf diesem Tableau kénnt ihr die aktuelle Schicht und das gewonnene Ansehen festhalten. Legt nicht benétigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.
Platziert den Schichtmarker auf Schicht 1und den Ansehensmarker auf die 0. 11. Zeit einstellen
— Wihlt eure Zeitvorgabe:
1 (@) @2
5@__,_ /'J @ Normal Familien

e
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e ielelement: Beispiel: Jirgen hat die Bestellung eines anspruchsvollennGagts aufgfenommen und 1§t der Mei-
ole SP Ansehen nung, den Kochvorgang abgeschlossen zu haben. Um zusdtzliches Trinkgeld zu kassieren, stellt
Anspruchsvolle Géste geben eurem Restaurant ab sofort eine gute Bewertung, wenn ihr er seine Sanduhr erneut auf ein Aktionsfeld , Bestellung aufnehmen®, um die Aktion , Service®
das gewiinschte Gericht zubereitet habt. auszufiihren. Er dreht die Karte des Gastes um. Dafiir nimmt er sich sofort 1 Miinze und legt sie
) . ] in das Biiro. Bei Schichtende stellt er erschrocken fest, dass auf seinem Teller Gewiirze fehlen. Da
Haltet diese Bewertungen auf der neuen Ansehenstafel fest. jedes Mal, wenn ein zufriedener es sich um einen anspruchsvollen Gast handelt, reduziert sich das Ansehen des Restaurants um
anspruchsvoller Gast am Schlch.tende Miinzen bezahlt, erh6ht sich zusa@zllch das Ansehen 2 (um 1, weil er die Karte umgedreht hat, und um 1, weil ein anspruchsvoller Gast warten muss).
eures Restaurants um 1. Verschiebt dazu den Ansehensmarker 1 Feld weiter nach rechts. Ein Freigetrdnk muss Jiirgen nicht bezahlen. Das Gericht kann Jiirgen in der ndchsten Schicht
Am Schichtende verringert sich fiir jeden anspruchsvollen Gast, dessen Bestellung ihr beenden.

bereits aufgenommen, aber noch nicht fertiggestellt habt, euer Ansehen um 1. Dies gilt . ”
fiir anspruchsvolle Gaste, deren Bestellung nicht begonnen, nicht beendet oder fehlerhaft Neue Aktion: QWW%{@W

AL Ab sofort diirft ihr euch aktiv gegen wartende Gaste entscheiden und diese rauswerfen.

Hinweis: Auch wenn ein anspruchsvoller Gast am Ende einer Schicht seine Bestellung Stellst du deine Sanduhr auf das Aktionsfeld Gaste empfangen, wirf 1 oder 2 Gaste aus
nicht erhalt und sich dadurch euer Ansehen um 1 verringert, wartet dieser Gast weiter auf eurem Gastraum. Lege die rausgeworfenen Gaste offen auf einen Ablagestapel fiir Gaste.
sein Essen. In der ndchsten Schicht kénnt ihr dies wie gewohnt zubereiten und erhaltet in Die freigewordenen Pldtze musst du sofort mit neuen Gésten besetzen. Da diese den Raus-
diesem Fall die angegebenen Miinzen sowie 1 Ansehen. wurf beobachtet haben, trinken sie kein Getrank - ihr erhaltet also auch keine Miinzen.
Wichtig: Ab sofort miisst ihr anspruchsvollen Gésten kein Freigetrdnk mehr ausgeben. Immerhin leidet euer Ansehen nicht.

Freunde und normale Géste verbessern bzw. verschlechtern euer Ansehen nicht. Sie
erhalten unverédndert 1 Freigetrank (1 Miinze aus dem Biiro zuriick in den Vorrat legen).

Newe Aktion: Sewice

Ab sofort kénnt ihr Gaste schon wahrend einer laufenden Schicht bedienen.

5 Ziel/dezenmwy

Erreicht das geforderte Ansehen und erwirtschaftet die erforderliche Anzahl an Miinzen.
Bei Spielende darf keine Sanduhr ,streiken®.

Stellt dazu eure Sanduhr auf das Aktionsfeld Bestellung aufnehmen. Statt eine neue
Bestellung aufzunehmen, dreht sofort die Karte von 1 Gast auf die Riickseite, dessen
Bestellung ihr bereits gekocht habt. Dafiir erhaltet ihr sofort 1 Miinze Trinkgeld.

2 Spieler 1 Miinze und Ansehen 3 12 Miinzen und Ansehen 5

Hinweis: Kontrolliert am Schichtende, ob ihr das Gericht des Gasts richtig zubereitet habt.
Ist dies der Fall, bezahlt der Gast wie gewohnt die auf der Karte angegebenen Miinzen und
steigert ggfs. euer Ansehen.

Stellt ihr jedoch fest, dass ihr im Kochprozess einen Fehler gemacht habt (z. B. die Garzeit,
TellergroRe oder die Zusammenstellung der Zutaten nicht stimmt), ist der Gast besonders
unzufrieden. In diesem Fall verringert sich euer Ansehen zusatzlich um 1 - neben den all-
gemein geltenden Regeln fir wartende Gaste (siehe oben). Dies gilt sowohl fiir Freunde,
normale als auch anspruchsvolle Gaste!

4 Spieler 1 Miinze und Ansehen 5 20 Miinzen und Ansehen 9




Szenaue 7: Den ervste Stew

Der Restaurantkritiker meinte es gut mit euch und lobt die Kiiche eures Restaurants als modern und dennoch klassisch. Die Gerichte seien perfekt auf den Punkt
zubereitet und das Restaurant in der Lage, auch Sonderwiinsche zu erfiillen. Die Nachricht spricht sich schnell herum und lockt VIP-Gdiste in euer Restaurant.

Um dem erhdhten Verwaltungsaufwand gerecht zu werden, beschlieft ihr, das notdiirftig genutzte Biiro zu renovieren und zusdtzlich einen modernen Rechner
anzuschaffen.

Durch den grofSen Erfolg erweitert ihr euer Angebot um einen Mittagstisch, der ebenfalls aus 2 Schichten besteht. Scheinbar sind die wartenden Mittagsgdste
sogar bereit, bis abends zu bleiben ...

1. Vorbereitung des Spielplans I

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestiickt den weien Gewiirzbeutel mit folgenden Gewdirzen:

2 Spieler

4 Spieler Je3

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

I 5. Schadnke mit saubenen Tellewy bestiicken
2. Vorbeneitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen

Bestlickt die Schranke mit sauberen Tellern.

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen @Iund @ mit ,Nicht
verfligbar“- Markern ab. Legt auBerdem je 1,,Reserviert“-Karte auf die untersten beiden
Pldtze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol @ mit ,,Nicht verfiighar- 2 Spieler
Markern ab. Legt auRerdem 1, Reserviert“-Karte auf den untersten Platz des Gastraums.

3. Vevatskanumerw vorbeneiten 4 Spieler Jes 2

Bestiickt die beiden alten Vorratskammern mit Zutaten. Legt dazu in jede Vorratskammer: 6. (D’wcl«uge Tellen vebeneiten

Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

2 Spieler

2 Spieler

4 Spieler

Bestiickt die neueste Vorratskammer (Spielplan 5B) mit folgenden Zutaten: 4 Spieler Je1

Legt die restlichen Teller beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

7. Géste vorbeneiten cNew

Mischt alle ,Freunde” (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten), allen
anspruchsvollen Gasten (18 Karten) und allen VIP-Gasten (12 Karten) und legt sie verdeckt
in die Nahe des Empfangsbereichs. Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Platze im

2 Spieler

4 Spieler

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan. Gastraum.




1 Spiltafl und S neune

Legt 2 Miinzen auf die Geldkassette in eurem Biiro.

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

Nehmt euch je 1Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.

Legt nicht benétigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite neben den Spielplan.

Platziert den Schichtmarker auf Schicht 1 und den Ansehensmarker auf die 0.

Mischt die 8 Auszeichnungen verdeckt und legt sie auf die Mappe links unten auf der
Ansehenstafel.

Wihlt eure Zeitvorgabe:

Familien

Normal

cNeues Spielelement: VIP-Giste

Ab sofort mdchten auch VIP-Gaste bei euch speisen. Die Bestellungen dieser Gaste
verlangen stets 2 Teile: 1 Hauptspeise und 1 Beilage. Am Ende einer Schicht miissen beide
Wiinsche erfiillt werden, damit der Gast die abgebildeten Miinzen bezahlt. VIP-Gaste
erhohen das Ansehen des Restaurants um 2, wenn sie zufriedengestellt werden.

Fehlen am Ende einer Schicht 1 oder mehrere Teile der Bestellung (aufgrund von Fehlern
oder einem unvollstandigen Kochvorgang), reduziert sich euer Ansehen um 2. Ein Frei-
getrank miisst ihr nicht bezahlen.

Erinnerung: ,Serviert“ ihr Gdsten vorzeitig ihr Gericht und ihr habt einen Fehler gemacht (oder
den Kochvorgang nicht beendet), reduziert sich euer Ansehen um 1, im Falle eines VIP-Gasts also
insgesamt um 3.

Wie gewohnt bleiben auch diese Gaste in eurem Restaurant, wenn sie ihr Gericht am Ende
einer Schicht nicht erhalten. Auch alle weiteren Regeln gelten fiir diese Besuchergruppe.

cNeues Spielelement: Auszeichiungen

Ab sofort verwendet ihr die B-Seite der Ansehenstafel. Auf der Tafel sind einige Felder
farblich hervorgehoben. In der oberen rechten Ecke dieser Felder sind 2, 3 oder 4 Koch-
miitzen abgebildet. Diese Felder stellen im 2, 3 bzw. 4-Personenspiel Schwellen fiir
Auszeichnungen dar. Erreicht oder (iberschreitet euer Ansehen am Schichtende 1 Feld,
dessen Kochmiitzen eurer Spieleranzahl entsprechen, erhaltet ihr eine Auszeichnung.
Zieht die oberste Karte vom Stapel der Auszeichnungen und legt sie auf das erste freie
Feld rechts davon.

Auszeichnungen geben euch zumeist einen Vorteil fiir die weiteren Schichten, z. B.

einige Extrasekunden pro Schicht oder die Moglichkeit, mehr Teller als bisher zu spiilen.
Erhaltene Auszeichnungen gelten nur fiir das aktuelle Szenario. Insgesamt konnt ihr bis zu
3 Auszeichnungen pro Szenario erhalten.

Fallt euer Ansehen in einer zukiinftigen Schicht unter ein Feld, dessen Kochmiitzen eurer
Spieleranzahl entsprechen, misst ihr die zuletzt erhaltene Auszeichnung zuriickgeben.
Legt sie einfach zuriick auf den Stapel der Auszeichnungen.

cNeues Spielelement: Streik

Ab sofort verliert ihr das Szenario nicht mehr sofort, wenn ihr am Ende einer Schicht
private Gehalter nicht bezahlen kénnt. Jede Sanduhr, fiir die ihr am Schichtende KEINE
3 Miinzen zahlen konnt, steht euch zunachst in allen weiteren Schichten nicht mehr zur
Verfiigung. Stellt die betroffene(n) Sanduhr(en) in die Nahe des Biiros.

Neue Aktion: Nachzahlung

Streikende Sanduhren kénnt ihr in den nachfolgenden Schichten mit der Aktion Nach-
zahlung zuriickholen. Stellt dazu 1 Sanduhr auf das Aktionsfeld im Biiro und bezahlt 3
Miinzen. Dann steht euch 1 Sanduhr (eine eigene oder die eines Mitspielers - eure Wahl)
wieder zur Verfligung. Fiir jede weitere ,streikende” Sanduhr miisst ihr erneut die Aktion
Nachzahlung ausfiihren und 3 Miinzen bezahlen. Am Ende des Szenarios darf keine Sand-
uhr streiken, sonst habt ihr das Szenario verloren.

cNeues Spielelement: 4 Schichten

Ab sofort 6ffnet ihr euer Restaurant bereits mittags und erweitert den Tag auf 4 Schichten.

Zur Erinnerung: Gdste im Gastraum verlassen das Restaurant am Ende der 1., 2. und 3. Schicht
nicht. Angenommene Bestellungen missen erfillt werden. Solange das nicht der Fall ist, verlassen
die Gdste das Restaurant nicht.

_ Ziel/dezeno_m'oy '

Erreicht das geforderte Ansehen und erwirtschaftet die erforderliche Anzahl an Miinzen.
Bei Spielende darf keine Sanduhr ,streiken®.

6 Miinzen und Ansehen 8

14 Miinzen und Ansehen 14

2 Spieler 20 Miinzen und Ansehen 12

4 Spieler 40 Miinzen und Ansehen 24




Einige Monate sind vergangen und euer Restaurant konnte die Entwicklung bestdtigen. Seitdem ihr damals von einem Restaurantkritiker eine fantastische
Bewertung erhalten hattet, war das Restaurant fast immer bis auf den letzten Platz belegt. Viele andere Kritiker kamen und ihr konntet die ersten Sterne
erkochen. Dabei habt ihr jedoch nie eure Wurzeln vergessen und fiir kleinere Preise auch die einfachen Géste bedient - natiirlich mit dem gewissen Etwas in der
Zubereitung ihrer Bestellungen.

Es konnte alles immer so weitergehen - wire da nicht die letzte Nacht gewesen. Ein schweres Gewitter hat in der Nihe eures Restaurants getobt und einen Ofen
in Mitleidenschaft gezogen. In der Eile habt ihr zudem die Schliissel fiir eine Vorratskammer daheim liegen lassen.

Wie gut, dass Dank des Internets schnell ein Techniker und der Schliisseldienst gerufen werden konnen - und wo ihr gerade ohnehin am Rechner seid, kénnt ihr
auch gleich ein paar neue Teller bestellen oder euch um eine Aushilfe bemiihen.

1 Y, . Sl Legt je 1,Gesperrt“-Marker auf beide Aktionsfelder der kleineren Vorratskammer. Diese
b des Sp

Kammer steht euch zundchst nicht zur Verfiigung.

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestiickt die neueste Vorratskammer mit folgenden Zutaten:

2 Spieler

4 Spieler Je6

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

4. Gewiinzbeutel vorbeneiten

Bestiickt den weien Gewiirzbeutel mit folgenden Gewdirzen:

2. Vorbeneitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen @Iund @ mit ,Nicht
verfligbar“- Markern ab. Legt auBerdem je 1,,Reserviert“-Karte auf die untersten beiden
Pldtze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol @ mit ,,Nicht verfiighar- 2 Spieler
Markern ab. Legt auRerdem 1,,Reserviert“-Karte auf den untersten Platz des Gastraums.

3. Vevatskanmumerw vorbeneiten f

U
Bestiickt die gréBere alte Vorratskammer (dle neben den sauberen Teuel'n) wie fOlgt mit Zutaten: Legt die restlichen Gewdlirze gut erreichbar als al_lgemeinen Vorrat neben den Sp|e|_p|_an

5. Schnéinke mit saubenen Tellewy bestiicken

Bestlickt die Schranke mit sauberen Tellern.

4 Spieler Je3

2 Spieler

4 Spieler
2 Spieler
Bestiickt die kleinere alte Vorratskammer (die neben dem Biiro) wie folgt mit Zutaten:

4 Spieler

2 Spieler

4 Spieler




6. Oneckige Tellen vorbereiten

Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

2 Spieler

4 Spieler

Legt die restlichen Teller beiseite. lhr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.
7. Géste vorbeneiten

Mischt alle ,Freunde® (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten), allen
anspruchsvollen Gasten (18 Karten) und allen VIP-Gésten (12 Karten) und legt sie verdeckt
in die Nahe des Empfangsbereichs. Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Pldtze im
Gastraum.

8. Stantgeld

Legt 2 Miinzen auf die Geldkassette in eurem Biiro.

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

9. Ansehenstafel

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite neben den Spielplan.

Platziert den Schichtmarker auf Schicht 1 und den Ansehensmarker auf die 0.

10. Auszeichinungen

Mischt die 8 Auszeichnungen verdeckt und legt sie auf die Mappe links unten auf die
Ansehenstafel.

11. Spielertafel und Sanduhnern nelunen ew

Nehmt euch je 1 Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.

Stellt 1 weiBe Sanduhr in die Kiiche. Stellt die andere weil8e Sanduhr in die Nahe der
Buro-Karten (siehe nachster Punkt).

Legt nicht benotigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

12. Biino New

Mischt die 4 Biiro-Karten und legt sie als verdeckten Stapel in die Nahe des Biiros. Deckt
die obersten 2 Karten auf und legt sie neben die 2 verdeckten Karten. Legt 1 Teller jeder
GroRe gut erreichbar in die Ndhe der Biiro-Karten.

cNew

13. Defekter Herd

Legt 1,Storung®-Marker auf 1 Aktionsfeld am Herd.

14. Zeit einstellen

Wahlt eure Zeitvorgabe:

Familien

Normal

cNeues Spielelement: Aushilfer

Ab sofort steht euch 1 Aushilfe (die weiRe Sanduhr) zur Verfiigung. Sie darf von jedem
Spieler genutzt werden, um Aktionen auszufiihren. (Ihr diirft sie auch abwechselnd fiir
eure Aktionen einsetzen.)

Auch die Aushilfe bekommt ein Gehalt. Legt am Ende jeder Schicht 3 Miinzen aus dem
Biiro zuriick in den allgemeinen Vorrat - ansonsten streikt sie.

Im Biiro kénnt ihr den Schlisseldienst und den Techniker rufen, 1 neue Aushilfe anstellen
oder neue Teller einkaufen. Jede dieser 4 Optionen entspricht 1 Karte.

Von den 4 Biiro-Karten sind lediglich 2 aufgedeckt. Mdchtet ihr das Angebotene kaufen,
stellt eure Sanduhr auf das Aktionsfeld ,,Biiro“ und bezahlt die angegebenen Miinzen.
Werft die Karte danach ab und deckt die ndchste Karte vom Stapel auf.

- Habt ihr flir den Schliisseldienst bezahlt, diirft ihr beide ,,Gesperrt“-Marker von der Vor-
ratskammer entfernen. Ab sofort steht euch auch diese Vorratskammer zur Verfligung.

- Habt ihr den Techniker bezahlt, diirft ihr den ,,Stérung®-Marker vom Herd entfernen. Ab
sofort steht euch auch dieses Aktionsfeld zur Verfiigung.

- Kauft ihr neue Teller, legt diese sofort mit der sauberen Seite in den Schrank.

- Stellt ihr eine neue Aushilfe ein, nehmt euch die zweite weilRe Sanduhr. lhr dirft sie
ebenso wie die erste einsetzen. Auch dieser Aushilfe miisst ihr am Schichtende ein Gehalt
von 3 Miinzen bezahlen.

5 Zielxdezenmio:»

Erreicht das geforderte Ansehen und erwirtschaftet die erforderliche Anzahl an Miinzen.
Bei Spielende darf keine Sanduhr streiken.

2 Spieler 8 Miinzen und Ansehen 8 14 Miinzen und Ansehen 15

4 Spieler 16 Miinzen und Ansehen 14 | 28 Miinzen und Ansehen 28

19)




Henzlichen Gliickwunsch - ilvy seid clleistenkéche

Ihr habt alle Szenarien erfolgreich beendet - konntet ihr auch alle Herausforderungsziele erreichen?

Damit endet eure Zeit mit Kitchen Rush jedoch noch nicht. Als wahre Meisterkoche seid ihr nun fiir herausfordernde Missionen und

unvorhersehbare Ereignisse bereit.
z l e

Missionen bieten euch neue Herausforderungen, die ihr als Meisterkdche angehen kdnnt. Spielt
Missionen mit allen Regeln, die ihr in den 8 Szenarien gelernt habt. Die Zeitvorgabe betragt je
Schicht stets 4 Minuten.

Wenn nicht anders angegeben, baut ihr das Spiel identisch zu Szenario 8 auf.

Fiir jede Mission existiert 1 Karte. Legt die Karte, die zur gewahlten Mission gehort, in der
Ndhe der Ansehenstafel ab. So habt ihr euer Ziel immer im Blick.

Natirlich kénnt ihr auch alle Missionskarten mischen und zufallig 1 Mission ziehen.

Mission 1: Gleichberechtigung
Jeder Spieler muss in jeder der 4 Schichten mindestens 2 Gaste bekochen. Diesen Gasten

muss das Essen zudem vorzeitig serviert werden (Aktion: ,Service*). Schafft ihr das in 1 der
4 Schichten nicht, verliert ihr.

Mission 2: Streikendes Personal

Jeder Spieler startet die 1. Schicht mit nur 1 Sanduhr. Die 2. Sanduhr kann mit der Aktion
Nachzahlung wie gewohnt zuriickgeholt werden. Fiihrt ihr die Aktion Nachzahlung aus,
dirft ihr genau 1 Sanduhr zuriickholen.

-
-
|

Ihr miisst bis zum Ende der 4. Schicht zusammen die folgende Anzahl Gaste bekochen:

14 Gaste

2 Spieler

4 Spieler 28 Gaste

cMission 3: Heltik in den Kiiche

Jeder Spieler muss bis zum Ende der 4. Schicht insgesamt die folgende Anzahl Gaste bekochen:

4 normale Gaste (inklusive Freunde)

2 VIP-Gaste

Mission 4: Leene Venatskanmumewy

Startet das Spiel ohne Zutaten in euren Vorratskammern und ohne Gewiirze im Beutel.

Der Schlisseldienst kann im Biiro nicht gerufen werden. (Ihr kénnt also nur 2 Vorrats-
kammern nutzen.) Entfernt die entsprechende Karte wahrend der Spielvorbereitung aus
dem Stapel der Biiro-Karten.

Erwirtschaftet bis zum Ende der 4. Schicht die folgende Anzahl Miinzen:

2 Spieler 12 Miinzen

24 Miinzen

4 Spieler

Erreicht das geforderte Ansehen und erwirtschaftet die erforderliche Anzahl an Miinzen.

16 Miinzen und 14 Ansehen

2 Spieler

4 Spieler 32 Miinzen und 28 Ansehen

Ereignisse erhohen die Herausforderungen im Restaurant. lhr kdnnt das 8. Szenario oder
die oben genannten Missionen mit Ereignissen spielen.

Mischt beim Spielaufbau alle Ereigniskarten und bildet einen verdeckten Stapel.

Zieht zu Beginn jeder Schicht die oberste Karte und lest sie laut vor. Legt sie als Erinnerung
in der Nahe der Ansehenstafel ab. Startet anschlieBend den Zeitnehmer.

Alle Ereignisse sind negativ und erhdhen den Schwierigkeitsgrad dadurch gewaltig.
Ihr werdet auf viele Situationen treffen, die euch neue Ideen und Vorgehensweisen
abverlangen.
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