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Grundspiel und
Erweiterung ,,Alarmstufe Rot*
werden benotlgt

Ein abgetrennter Bereich des Kaufhau-
ses? Da miissen wir hin!

Dieses Plattchen konnt ihr nur ver-
wenden, wenn ihr mit den Modulen 3
(Das Liiftungssystem der Zwerge) und
7 (Auto-Erkundungsfelder) aus der
Erweiterung ,,Alarmstufe Rot*“ spielt.
Die Regeln dieser Module gelten
unverandert.

Beim Spielaufbau fligt ihr dieses Einkaufszentrumplattchen den
anderen hinzu.

Dieses Plattchen enthélt 3 Auto-Erkundungsfelder, an die der
Spieler mit der Aktion ,.Erkunden*” jederzeit ein Plattchen
anlegen darf, wie in Modul 7 beschrieben.

Wollt ihr den Teil des Plattchens mit den Auto-Erkundungs-
feldern mit 1 oder mehreren Heldenfiguren erreichen, miisst ihr
den Barbaren mit der Aktion ,Teleport benutzen” dorthin
schicken oder dort 1 Luftschachtmarker platzieren, wie in
Modul 3 beschrieben. Der zugehdrige zweite Luftschachtmarker
muss sich nicht auf dem gleichen Plattchen befinden.
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» AUFZUGSSCHACHT:

Ein gemditlicher Treffpunkt fir die Helden
— bis sie merken, dass die Tiir
blockiert ist.

Dieses Plattchen konnt ihr nur
verwenden, wenn ihr mit den
Modulen 3 (Das Liftungssystem
der Zwerge) und/oder 4 (Die
Wanddurchbriiche des Barbaren)
aus der Erweiterung ,,Alarmstufe
Rot* spielt. Die Regeln dieser
Module gelten unveréandert.

Beim Spielaufbau fiigt ihr dieses Einkaufszentrumplattchen
den anderen hinzu.

Dieses Plattchen besitzt keine Verbindung, tiber die ihr die
Heldenfiguren bewegen kénnt. Um euch auf das Plattchen oder
vom Plattchen wegzubewegen, misst ihr die Aktion ,Teleport
benutzen®, die Luftschdchte oder einen Wanddurchbruch (wie
’jm\entsprechenden Modul beschrieben) verwenden.

Die Pflanzen in diesem Teil des
Kaufhauses mdissen stets gut be-
liiftet werden.

Dieses Plattchen konnt ihr nur
verwenden, wenn ihr mit
Modul 3 (Das Liiftungssystem
der Zwerge) aus der Erweiterung A
Alarmstufe Rot*“ spielt. Die P
Regeln dieses Moduls sind leicht
verandert, wie unten beschrieben.

Beim Spielaufbau flgt ihr dieses Einkaufszentrumplattchen

den anderen hinzu.

Auf diesem Einkaufszentrumplattchen sind beide unterschied-
lichen Luftschachtmarker abgebildet.
Regeldnderung:
Nachdem ihr Luftschachtmarker, wie in Modul 3 beschrieben,
platziert habt, kann jeder Spieler jeden beliebigen Helden
von einem Luftschachtmarker auf einen identischen, anderen
Luftschachtmarker bewegen. (Also auch von und auf dieses
Plattchen.) Jeder Luftschacht besitzt nun also 3 Ein-/Ausgénge,
statt wie bisher 2.
Bewegt ihr eine Wache durch einen Luftschacht, entfernt
danach die beiden Luftschachtmarker, wie gewohnt, auch
wenn die Wache nicht die 2 Luftschachtmarker, sondern
dieses Plattchen genutzt hat. Alle anderen Regeln des Moduls
gelten unverandert.
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