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Wesensziige

Beschreibung
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Geld & Anlagenbesitz

finanzielle Schmerzgrenze
Barschaft
Geldanlagen

Rurze Regeliibersicht

Erfolgsstufen
Patzer | Misserfolg regular schwierig extrem kritisch
100/96+ | > Fertigkeit | < Fertigkeit | < ' Fertigkeit | < /s Fertigkeit 01

Wunden & Heilung

Probe forcieren: Wiederholung der Probe muss begriindet werden;
nicht moglich im Kampf oder bei Stabilitatsproben

| Erste Hilfe heilt 1 TP

Medizin heilt +1W3 TP

im Sterben: Erste Hilfe = Zustand vorlaufig stabilisiert
danach Medizin erforderlich

Schwere Wunde = Verlust > '/, max. TP durch einzelnen Angriff
0 TP ohne schwere Wunde = bewusstlos
0 TP mit schwerer Wunde = im Sterben

natiirliche Heilung (ohne schwere Wunde): Erholung 1TP pro Tag
natiirliche Heilung (Schwere Wunde): wochentliche KO-Probe
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