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Vorwort

Warum das gute alte Dominospiel etwas aus unserem Bewusstsein verschwunden
ist, kann eigentlich niemand so recht erklaren. Es ist ein kreatives, anregendes und
schines Spiel, bei dem ,das Denken die Richtung wechseln kann”, wie es der
franzdsische Maler und Dichter Francis Picabia einmal formuliert hat: Denn anlegen
kann man seine Karten an passenden Enden des Spiels und hat somit immer
mindestens zwei Baustellen im Blick. Damit das alte Spiel, das vermutlich von dem
venezianischen Reisenden Marco Polo im 13. Jahrhundert aus China nach Europa
gebracht und auch in Kléstern viel gespielt wurde, zu neuem Glanz gelangt, musste
nun die renommierte Kinderbuchzeichnerin Antje Damm kommen und das Spiel
villig neu denken und an unsere heutige Zeit anpassen.

Durch miteinander kreativ kombinierbare StraBenbilder unterscheidet sich dieses
Spiel vom gewdhnlichen Domino mit seinen (Augen-) Zahlen.

Es immer wieder anders zu versuchen und neue Losungen zu finden, ist heute

eine der Hauptaufgaben von Architekten, denn Stidte und Gebdude miissen
umgebaut, verwandelt und an wechselnde Gegebenheiten angepasst werden.
Dass die Zeichnerin nicht nur Stralienziige, sondern auch eine Feuerwache,

kleine Parks, Seen, Plitze, den Kdlner Dom und sogar das Bauhausarchiv in

ihren staunenswerten Musterort mit einbezogen hat, bedeutet, dass man allein
oder gemeinsam ein immer wieder anderes Stidtchen kreieren kann.

Natiirlich kann die Stadt auch mit Spielzeugautos erkundet werden.

Viel Freude damit wiinscht das MeterMorphosen-Team



Spielregeln

Alle Karten werden gemischt und verdeckt als Stapel auf den Tisch gelegt.
Jeder Spieler muss nacheinander in jeder Runde eine Karte ziehen und sie
anlegen, bis der Stapel aufgebraucht ist. Passt die Karte nirgendwo, muss er
sie behalten. Pro Runde dirfen pro Spieler maximal zwei Karten angelegt
werden. Zieht ein Spieler eine Karte mit der Anweisung, weitere Karten zu
ziehen (rundes Piktogramm), muss er dies sofort tun und darf dann erst
seine Karten anlegen. Gewonnen hat der Spieler, der, wenn alle méglichen
Karten angelegt sind, die wenigsten Karten in der Hand hat.

Regeln fir das Anlegen der Karten

StralRen missen immer an passende Strafen angelegt werden.

Dabei muss die Anzahl der Autos auf der StralRe, die dort zusammentreffen,
auf beiden Seiten lbereinstimmen. Gebdude kdnnen an grolBenmalig
passende Dicher angelegt werden oder Dacher an passende Gebdude. Es
gibt finf Karten ohne StraRen. Sie dirfen auch an passenden freien Flachen
anderer Karten angelegt werden und sind vielseitig einsetzbar.

Es diirfen nur Karten auf einem Feld von 9x 9 Karten gelegt werden.




Einfache Variante fiir kleinere Spieler
Die Autos werden beim Anlegen der Karten nicht beachtet.

Variante fir mehrere Spieler

Die Karten werden unter allen Spielern gleichmaRig aufgeteilt. Dann
versucht jeder Spieler fir sich eine eigene Stadt zu legen, die einen
quadratischen oder rechteckigen Grundriss ohne freie Felder oder Liicken
hat, und bei der alle Gebaude grolenmalig passende Dicher haben. Wer
die meisten Karten verbaut, hat gewonnen. Bei einem Tempo-Wettkampf
kann man sichauch ein Zeitlimit von fiinf oder sieben Minuten setzen.

Variante fiir einen einzelnen Spieler

Ziel ist es, alle Karten passend zu einem guadratischen Stadtgrundriss chne
Licken abzulegen, so dass alle Stralien miteinander verbunden sind, alle
Gebdude Diacher haben und moglichst wenig Karten Gbrig bleiben. Auch bei
dieser Variante werden die Autos ignoriert.

Es gibt verschiedene Méglichkeiten, alle 64 Karten im Quadrat (8 x 8) zu
legen.

Wer es schafft, alle Karten passend abzulegen, ist ein kreativer
Stadtebauarchitekt!

Kleiner Tipp

In dieser Spielanleitung sieht man ein Bild mit dem perfekten quadratischen
Stadtgrundriss, bei dem alle Teile musterglitig zueinander passen.

Kreieren Sie moglichst viele Variationen davon! Viel Erfolg!






Hinweis auf schine Familien-Memospiele bei MeterMorphosen

Antje Damm zaubert mit thren Collagen beim Memaospiel
Was ist das? Tiere und beim Machfolger Versteckt! Entdeckt?
Gesichter aus Alltagsgegenstanden. So wird aus einer Wurst
ein Dackel, oder Spaghetti mutieren zur Haarpracht.

Beides sind kreative, assoziative, hinreifend aufgemachte
Familienmemos, die Kinder schon ab vier Jahren schatzen.
Dank gleicher Kartenrickseite lassen sich die beiden Spiele
auch vereinen.

Die Winde haben Ohren heilit der neueste Streich des
bekannten lllustrators Philip Waechter, der 44 Redensarten
ins Bild gesetzt hat. Krokodilstrinen vergiefen, ous dem
Néhkdstchen plaudern und Perlen vor die Stue werfen:
Viele der Redensarten, die wir benutzen, haben einen
iberraschenden Ursprung. Im ausfihrlichen Begleitbuch
werden sie erklart. Verpackt ist das Familienspiel in einem
Innovativen Haus aus Pappe.

Das Gemischte Doppel, ein durchgedrehtes Memospiel fir
Waortakrobaten, gibt es in drei Spielausgaben (mit gleicher
Kartenrlckseite), Als sprachkreatives Suchspiel fordert die aus
dem 5Z-Magazin bekannte Kolumne mit Wort-Bild-
Kombinationen Sprachvermogen, Erinnerungsfahigkeit und
Assoziationskunst. Hier gehoren das Mastferkel zum Double
der Kanzlerin Fastmerkel und der Baumschaden zu
Schaumbaden.




Die Kunst, aufzurSumen macht aus dem Buch-Welterfolg des
Schweizer Komikers Ursus Wehrli gin Memospiel, Der Gast aus
der Sendung mit der Maus raumt Kunstwerke und Alltagsdinge
auf eigenwillige Weise auf. Eine Beethovenpartitur wird
ebenso grindlich aufgeraumt wie der Wiener U-Bahn-Plan,
namlich: zerlegt in alle Einzelteile. Die hinreiBende Serie des
peniblen Ordnungsliebhabers auf 72 extrabreiten Karten als
Suchspiel.
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