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DAS IWEITE GALAKTISCHE ZEITALTER

AUFSTRESENDE SPELIES

Obwohl sie keine Vertretung im Galaktischen Rat besitzen, verfolgen die kleineren Spezies
den aufkommenden Konflikt mit grofsem Interesse. Mangels finanzieller und militérischer
Macht kénnen sie nicht direkt in die Geschehnisse eingreifen. Stattdessen bieten sie ihr
Fachwissen in Forschung, Diplomatie und Bauwesen allen grofSen Parteien an, die bereit
sind, genug dafiir zu bieten. Und vielleicht gibt ihre Hilfe sogar den Ausschlag, einer
Spezies zum Sieg zu verhelfen, die sich nach dem Konflikt mit mehr als nur finanzieller
Unterstiitzung erkenntlich zeigt.

Dieses Modul enthélt 9 neue Botschafter. Diplomatische Beziehungen mit
aufstrebenden Spezies bringen euch dauerhafte Vorteile im Spiel und/oder
Siegpunkte am Spielende. lhr konnt dieses Modul einzeln oder gemeinsam mit
anderen Modulen dem Grundspiel hinzufiigen.

ANDERUNGEN 3EI DER SPIELVOR3EREITUNG Legt 4 zufallige Botschafter der
verschiedenen aufstrebenden Spezies bereit. Legt die tibrigen Botschafter aller
weiteren aufstrebenden Spezies in die Schachtel zuriick. Ihr bendtigt sie in diesem
Spiel nicht.

REGELN wihrend der Aktionsphase darfst du jederzeit in deinem Zug eine
diplomatische Beziehung mit einer aufstrebenden Spezies eingehen (auch mehrfach).
Um dies zu tun, zahle die auf dem Botschafter angegebenen Geld-Kosten und
lege ihn auf ein freies Feld deiner Ansehensleiste, auf das du einen Botschafter

legen darfst. Die Effekte des Botschafters treten dann sofort in Kraft (bzw. werden
sofort ausgefiihrt.) Du darfst Botschafter aufstrebender Spezies nie von deiner
Ansehensleiste entfernen.

Anmerkung: Diese Erweiterung konnt ihr auch im Spiel mit 2 oder 3 Personen nutzen.
Alle Regeln gelten unverandert, diplomatische Beziehungen zwischen zwei Personen
sind jedoch weiterhin nicht erlaubt.



FAHIGKEITEN DER BOTSCHAFTER NUFSTREBENDER SPELIES:

1), Duerhaltst am Spielende 1 SP @ Du musst beim Bauen von
fur jedes Ansehensplattchen 1) Schlachtschiffen 2 Materialien e
i) auf deiner Ansehensleiste. ) weniger zahlen.

Du erhaltst am Spielende 1 SP.
1) Du erhaltst am Spielende 1 SP

fir jedes Botschafterplattchen M@ Dumusst beim Bauen von
4 auf deiner Ansehensleiste 1) Orbitalen 1 Material (1)
(inklusive diesem). 8) weniger zahlen.

Du erhaltst am Spielende 1 SP.

@9 Du musst beim Bauen von
Monolithen 2 Materialien 9
weniger zahlen.

Du erhaltst am Spielende 1 SP.

Du erhaltst am Spielende 3 SP.

\\(%)
-

Lege sofort 1 Bevolkerungs-

1) Marker von einer ® Du musst beim Forschen flr
9) Bevolkerungsleiste deiner 1) jede Technologie 1 Forschung @)
Wahl auf dieses Plattchen. ) weniger zahlen.
Du erhaltst am Spielende 1 SP. (Die Minimalkosten diirfen
weiterhin nicht
@ Du musst beim Bauen von unterschritten werden.)
1) Kreuzern 1 Material o Du erhdltst am Spielende 1 SP.
4) weniger zahlen.

Du erhéltst am Spielende 1 SP.
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Dein Pegasus Spiele Team

Wir machen Spap!
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