Monster Inn A O

8+ 20-30

Als Dungeonmeister*innen versucht ihr, in der ortlichen Taverne
kampfkraftige Monster fiir euer Dungeon zu rekrutieren. Doch gutes
Personal ist heutzutage schwer zu finden und die Konkurrenz treibt die
Preise hoch. Wer nicht aufpasst, fangt sich ruckzuck einen dieser
arroganten Menschen ein, die in der Taverne spionieren. Und Menschen
sind schlieRlich mit das Ubelste, was einem passieren kann ...

Biete einen Schatz, um dabeizu-
bleiben und spater um die besten
Monster mitbieten zu konnen ...

... oder steige aus und erhalte das ' T
schwachste Monster — oder schlim-
mer noch: einen Menschen. /
e
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