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Familie 3-58+ 20-30

Biete einen Schatz, um dabeizu-
bleiben und später um die besten 
Monster mitbieten zu können …

11

… oder steige aus und erhalte das 
schwächste Monster – oder schlim-

mer noch: einen Menschen.

22

Als Dungeonmeister*innen versucht ihr, in der örtlichen Taverne  
kampfkräftige Monster für euer Dungeon zu rekrutieren. Doch gutes 

Personal ist heutzutage schwer zu finden und die Konkurrenz treibt die 
Preise hoch. Wer nicht aufpasst, fängt sich ruckzuck einen dieser  

arroganten Menschen ein, die in der Taverne spionieren. Und Menschen 
sind schließlich mit das Übelste, was einem passieren kann ...

Baue die schlagkräftigste  
Monstertruppe auf und besiege die 

menschlichen Eindringlinge. 

33Inhalt: 
40 Spielkarten

50 Schätze
1 Anleitung

ACHTUNG! Nicht geeignet für Kinder 
unter 36 Monaten wegen verschluckbarer 
Kleinteile.  Erstickungsgefahr!

Schachtel bitte aufbewahren,  
enthält nützliche Informationen. 8+ 3-520-30
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Monster Inn

Witziges Auktionsspiel      Bieten, um schlechte Karten zu vermeiden      

Monsterteam für den eigenen Dungeon      Einfach zu erlernen      Kurze Spieldauer
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