
 	Nimm beliebig viele deiner Gehilfen zurück unter deinen Kaufmann (siehe 
Brunnen)

 	Zahle 2 Lira, um mit deinem Familienmitglied die Funktion eines beliebigen Ortes 
zu nutzen
In diesem Fall gelten für die Dönerbude die gleichen allgemeinen Regeln wie für die 
anderen Orte:  Bei Ankunft an der Dönerbude musst du einen Gehilfen vom 
Kaufmannsstapel abtrennen bzw. einsammeln. Fremde Kaufleute musst du mit 2 Lira 
ausbezahlen.
Durchführung der Aktion: Zahle 2 Lira in den Vorrat. Schicke dein Familienmitglied an 
einen beliebigen Ort, an dem er die Aktion für dich ausführt. Das Familienmitglied hat 
dabei keine Begegnungen.
Achtung: Dein Familienmitglied darf sich vor dieser Aktion nicht in der Polizeiwache 
befinden!

Anschließend kann dein Kaufmann wie üblich noch dem Gouverneur und 
dem Schmuggler begegnen, sofern sie anwesend sind.

MINI-ERWEITERUNG „DÖNERBUDE“
Einleitung:
„So alleine in der Dönerbude zu sitzen ist ganz 
schön langweilig … hey, da spendiere ich doch 
lieber meinem Verwandten einen Döner! 
Als kleine Gegenleistung wird er mir doch 
bestimmt eine Gefälligkeit erweisen …“

Beschreibung:
Die Dönerbude funktioniert genauso wie 
der Brunnen, sie hat aber zusätzlich eine 
alternative Aktionsmöglichkeit.

Vorbereitung:
Sortiere das Ortsplättchen „Brunnen“ aus und ersetze es durch die „Dönerbude“. Für die 
Platzierung der Dönerbude gelten die gleichen Bedingungen wie für den Brunnen, d.h. lege 
die Dönerbude beim Spielaufbau immer auf einen der inneren Plätze. 

Aktion:
Betritt dein Kaufmann die Dönerbude, wählst du eine der beiden Aktionsmöglichkeiten aus:  
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