
Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

Fähigkeiten

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

ZORN: HUNGER-HÖCHSTWERT 4.

PRÄSENZGESCHWINDIGKEITSTÄRKE

THOMAS CHARTRAND
Brujah



Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

Fähigkeiten

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

XP COST PER DISCIPLINE LEVEL
Level 1 2 3

XP Cost 6 12 18

FEHLENDE BLUTLINIE: DISZIPLINEN KOSTEN MEHR EP (X6 STATT X5). 

GABE TREMBLAY
Caitiff



Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

Fähigkeiten

TIERHAFT: -1 GEISTIGER WÜRFEL PRO 2 PUNKTE HUNGER  
(ABRUNDEN, MAXIMAL 2 WÜRFEL ABZUG).

TIERHAFTIGKEITSEELENSTÄRKEGESTALTWANDEL – WILDHEIT

AREN KONWAY
Gangrel



Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

Fähigkeiten

ANGSTSTÖRUNG: -1 GESELLSCHAFTLICHER WÜRFEL PRO 2 PUNKTE HUNGER  
(ABRUNDEN, MAXIMAL 2 WÜRFEL ABZUG).

VERDUNKELUNGAUSPEXBEHERRSCHUNG – IRRSINN

HAROLD BEAULIEU
Malkavianer



Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

Fähigkeiten

ÄSTHETISCHE EMPFINDLICHKEIT: AUF SPEZIELL GEKENNZEICHNETEN  
BODENPLÄNEN FÜHLT SICH NICO UNWOHL UND HAT -1 AUF ALLE CHECKS.

-1

GESCHWINDIGKEITAUSPEXPRÄSENZ

NICO MILLER
Toreador



Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

Fähigkeiten

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

BLUT DES USURPATORS: KANN KEINE BLUTSCHÜBE NUTZEN  (S. 36).

AUSPEXBLUTMAGIE – THAUMATURGIEBEHERRSCHUNG – NÖTIGEN

JADE LINH-DUPLESSIS
Tremere



Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

Fähigkeiten

TIERHAFTIGKEITSTÄRKEVERDUNKELUNG

LUCIANNA RICCI
Nosferatu

ABSCHEULICHE PRÄSENZ: NIMM DIE VERDUNKELUNG-1-KARTE MASKE DER TAUSEND GESICHTER.



Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

Fähigkeiten

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

HOHE STANDARDS: TIERBLUT STILLT SEINEN HUNGER NICHT.

PRÄSENZBEHERRSCHUNG – NÖTIGENSEELENSTÄRKE

SAMUEL ARMSTRONG
Ventrue


