
Mit 2 Spielen Dorfromantik – Das Duell könnt 
ihr mit bis zu 4 Personen spielen. Folgendes 
gilt es zu beachten:

Spielvorbereitung:
Eine Person legt alle Landschafts- und Auf-
tragsplättchen getrennt voneinander verdeckt 
vor sich in Stapeln aus (und legt 3 Landschafts-
plättchen unbesehen zurück in die Schachtel), 
ebenso die Auftragsmarker. 

Die anderen Personen legen alle ihre Plätt-
chen und Auftragsmarker offen aus. Da ihr in 
Summe einiges an Platz für eure Spielflächen 
benötigt, sollte nur 1 Person alle Plättchen und 
Auftragsmarker für alle gut sichtbar auslegen. 
Weitere Personen sollten ihre Plättchen inner-
halb der Landschafts- bzw. Auftragsplättchen 
in offenen Stapeln nach Gleisen, Flüssen, den 
Landschaftsarten und den Auftragstypen sor-
tieren, ebenso die Auftragsmarker.

Der Spielablauf ist unverändert.

Verwendet ihr Modul 1, benötigt ihr die Kar-
ten aus nur 1 Spiel. Bereitet die Karten wie für 
ein 2-Personen-Spiel vor.

Zusätzlich gilt für die Aufgabenkarten A) und 
B): Wer von euch als Drittes eine Aufgabe 
erfüllt, erhält noch 2 Punkte, als Viertes be-
kommt man keine Punkte.

Bei Gleichstand zählt jeweils die Punkte der 
Plätze zusammen und teilt diese durch die An-
zahl der am Gleichstand beteiligten Personen. 

Beispiele: Erfüllen 3 Personen gleichzeitig die 
Aufgabe und die Punkte für die Plätze 2, 3 und 
4 sind noch nicht vergeben, dann erhält jede 
Person 2 Punkte: (4+2+0) : 3 = 2. 

Erfüllen 2 Personen gleichzeitig als Erstes die 
Aufgabe, erhalten beide je 6 Punkte: (8+4):2=6. 
Die nächste Person, die diese Aufgabe erfüllt, 
erhält nur noch die Punkte für den 3. Platz, also 
2 Punkte.

Verwendet ihr Modul 2, gilt Folgendes:

Spielvorbereitung:
Nehmt euch jeweils 1 Ablagetafel.

Legt zusätzlich pro Person folgendes Spiel-
material aus beiden Spielen am Rand der 
Spielflächen bereit:

3 Herzen, 1 Sonderplättchen Fotograf mit  
1 Fotografen und jeweils 9 Kameramarker, je 
1 Sonderplättchen Schule, Kornspeicher und 
Alte Eiche. 

Legt zuletzt je 1 der Sonderzielkarten zum 
Nachlesen der Regeln bereit.

VARIANTE: DAS SPIEL MIT 3 ODER 4 PERSONEN



Zusätzlich gilt für die Sonderziele Folgendes:

Herzen

Wer als Erstes die Herzen wählt, erhält 3, als 
Zweites 2, als Drittes 1 und als Viertes keines. 
Sobald eine Person dieses Sonderziel wählt, 
legt entsprechend für die anderen Personen 
jeweils 1 Herz zurück in die Schachtel. Wählen 
mehrere Personen gleichzeitig die Herzen, 
erhalten alle dieselbe Anzahl an Herzen. 
Reduziert für die nächste Person die Anzahl 
der Herzen dennoch nur um 1. 

Beispiel: Wählen 2 Personen gleichzeitig als 
Zweite die Herzen, erhalten beide 2 Herzen. Legt 
danach 1 Herz zurück in die Schachtel, sodass 
die letzte Person noch 1 Herz erhält, wenn sie 
dieses Sonderziel wählt.

Fotograf

Legt pro Person 9 Kameramarker bereit (im 
Spiel zu dritt also 27). Hier gilt unverändert, 
dass wer dieses Sonderziel später wählt, 
tendenziell weniger Kameramarker erhalten 
kann.

Die Schule, der Kornspeicher und  
die Alte Eiche

Wer sich als Erstes für dieses Sonderziel 
entscheidet, hat die volle Auswahl aus allen 
3 Sonderplättchentypen. 

Legt die anderen Sonderplättchen desselben 
Typs danach zurück in die Schachtel.

Wer sich als Zweites für dieses Sonderziel, 
entscheidet, kann aus den 2 anderen Son-
derplättchentypen wählen. Lege die anderen 
Sonderplättchen desselben Typs danach 
ebenso zurück in die Schachtel. Die dritte 
Person hat entsprechend keine Wahl mehr 
und kann nur das verbliebene Sonderplätt-
chen nehmen. Die vierte Person erhält kein 
Plättchen. 

Dürft ihr gleichzeitig 1 Sonderziel wählen, 
dürfen mehrere dasselbe Sonderplättchen 
nehmen. Tut ihr dies, legt ggf. die anderen 
Sonderplättchen desselben Typs zurück in 
die Schachtel. Dann haben ggf. nachfolgende 
Personen eine größere Auswahl und auch 
eine 4. Person kann noch 1 der 3 Sonder-
plättchen wählen.

Wählt ihr gleichzeitig dieses Sonderziel und 
nehmt 2 verschiedene Sonderplättchen, 
legt die anderen Sonderplättchen derselben  
Typen zurück in die Schachtel. 

Im Spiel zu viert kann somit eine Person ein 
Sonderziel wählen, aber ggf. nichts mehr er-
halten.
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