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Besiege alle Ritter des Gegners!

Als K6nig fihrst du deine Ritter zum Sieg - oder zu einer verheerenden Niederlage! Baue zuerst eine schiitzende
Festung und benutze dann dein Katapult, um Geschosse auf deinen Feind zu schleudern. Wenn es dir als Erster
gelingt, dass alle gegnerischen Ritter umgefallen sind, ist die Schlacht vorbei und du hast gewonnen.

eHdes INHALT; -
Wer zielt besser? : & i & I
AN AN PN I 4 KATAPULTE RITTER

AGHT UNG! SPIELUNTERLAGEN GESCHOSSE LS e

MAUERSTEINE AKTIONSKARTEN
In diesem Spiel geht es um den Aufbau und die Zerstérung

ABSTANDSMESSERS I [ i
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ABSTANDSMESSER
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der gegnerischen Festung, aber NICHT eures Gegners, eurer
Haustiere oder von Personen, die versehentlich auf das Du hast ein Qualitatsprodukt gekauft. Falls ein
Schlachtfeld kommen. Bitte spielt fair und achtet darauf, Einige Regeln verlangen, dass ihr auf den Bestandteil fehlt oder ein anderer Anlass zur
euch nicht gegenseitig zu verletzen oder etwas anderes zu Abstand zwischen 2 Objekten achtet. Eine Reklamation besteht, wende dich bitte an uns:
‘ beschadigen als die Festung des Gegners. Entfernung von 1entspricht der Breite des www.pegasus.de/ersatzteilservice
| Indieser Anleitung verwenden wir das generische Maskulinum Abstandsmessers, eine Entfernung von 2 Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden
| (z B. Spieler). Bitte ftihlt euch aber immer alle angesprochen, entspricht der Lange des Abstandsmessers. mit diesem Spiel.
'L ganz egal, welche Geschlechtsidentitat ihr habt. Dein Pegasus Spiele Team
y, \_ J \

r SEIELUORBEREITUNG

Nehmt euch jeweils 1 Spielunterlage, 1 Katapult, 2 Geschosse, 6 Aktionskarten (1 von jeder Sorte)
sowie 5 Ritter, 16 Mauersteine und das Tor einer Farbe. Setzt euch mit einem Abstand von etwa
1.5 Metern an einem Tisch oder - noch besser - auf dem Boden einander gegeniiber.

Platziert eure Spielunterlage vor euch und baut aus allen
Mauersteinen und dem Tor eine Festung.

Alle Teile missen innerhalb der Grenzen der Spielunterlage
platziert werden. Die Mauersteine missen flach auf der
Spielunterlage oder auf anderen Steinen liegen und dirfen
nicht schrag an anderen Steinen anlehnen.

Montiert die Katapulte, wie am Ende der Anleitung beschrieben.
Stellt euer Katapult rechts oder links, mit einem Abstand von
maximal 2 zum Rand der Spielunterlage ab.

Legt eure 2 Geschosse bereit. Mischt eure 6 Aktionskarten.
Zieht jeweils 3 davon und nehmt diese auf die Hand. Legt die
3 restlichen Karten verdeckt neben eure Spielunterlage.

Stellt eure Ritter jetzt in oder auf die Festung. Sie missen
aufrecht auf Steinen oder der Spielunterlage stehen. Ritter, die Steht ei

ihr auf der Spielunterlage platziert, missen einen Abstand von mUss er z n ’rsetré?r?eeﬁ
1zu allen benachbarten Mauersteinen haben. einen haben.

&

Esist hr di
Mauers ge sie
flach un g liegen.

\_ S
Autor: Kristian Fosh « Spielentwicklung: Constantine Kevorque, Anastasions Grigoriadis ¢ V1.1 Alle Rechte vorbehalten. Nachdruck oder Veréffentlichung der Anleitung, des

lllustration: Damien Mammoliti, Kristian Fosh, Luis Brlieh Spielmaterials oder der lllustrationen ist nur mit vorheriger Genehmigung erlaubt.

Deutsche Ausgabe: Grafikdesign: Jens Wiese ¢ Redaktion: VEB Spielekombinat Katja Volk

Pegasus Spiele GmbH, Am StraBbach 3, 61169 Friedberg, Deutschland, mit Genehmigung von Wir machen SPZﬁ-'

Vesuvius Media, © 2021 Vesuvius Media. © der deutschen Ausgabe 2022, 2025 Pegasus Spiele GmbH, Wiw:pegasus.dell 3 Pegasus Spiele




o \PIEABLAU S

Ihr spielt abwechselnd, der jingere Spieler beginnt mit seinem Zug. Jeder Zug ist in 4 Phasen unterteilt: 1. Taktische Planung, 2. Ausrichtung des Katapults, 3. Angriff und 4. Aufraumen.

YZ¥AUSRICHTUNGIDESKATARULTS]

Du darfst dein Katapult mit einem maximalen Abstand von 2 und in
einer Ausrichtung deiner Wahl neben deiner Spielunterlage positionieren.

RIYAUERAUMEN

Konntest du gegnerische Mauersteine, das Tor oder Ritter komplett von der
Spielunterlage schleudern, muss dein Gegner diese zurtick in die Schachtel legen.
Auch Ritter, die nicht mehr aufrecht stehen, kommen zurtick in die Schachtel.
Hast du beim Schleudern versehentlich eigene Steine oder Ritter von deiner

Spielunterlage umgestoBen, musst du auch sie in die Schachtel zuriicklegen.

SchlieBlich nimmst du dir wieder dein Geschoss.

Wenn du méchtest, wahle 1 Aktionskarte
aus deiner Hand und befolge die
Anweisungen fir diese Karte - siehe
dazu die Ubersicht weiter unten. Lege sie
ab und bilde so einen Ablagestapel fiir
euch beide. Wenn du keine Aktionskarte
mehr hast oder in diesem Zug keine
ausspielen mochtest, machst du mit der
nachsten Phase weiter.

BYANGRER

Lade 1 Geschoss in dein Katapult,

spanne es und feure es ab! Wenn du die
Aktionskarte ,Schnellschuss® verwendest,
darfst du, ohne die Position des Katapults
zu andern, ein zweites Geschoss laden und
erneut abfeuern.

Fr jeden Ritter, den jemand von euch in die Schachtel zurticklegen muss,
zieht er sofort - sofern noch verfiigbar - 1 Aktionskarte auf die Hand nach.

Nach dem Aufraumen ist dein Zug beendet und dein Gegeniber ist am Zug.
Ihr spielt so lange, bis einer von euch keinen aufrechtstehenden Ritter auf
bzw. in der Festung mehr hat. Dieser Spieler verliert, der andere gewinnt.
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Umbau: Du darfst 3 beliebige deiner Mauersteine umbauen. Dazu darfst du Verrater: Du iibernimmst ftir 1 Zug di - ;
- A : < : : : r g die Kontrolle Uber das Katapult deines
cl\i/lgrug&taecl?wfe(ljs\ll?:cli’e':rei;tlé?gI:V:srtaunr?gere?n%gﬂ/e c;]d%rek;iﬁgsggst;‘eéirét%ggietlirg%aus Gegners. Verwende sein Katapult anstelle deines eigenen Katapults und schieBe
) sowohl den Regeln des Festungsbaus als auch dem vofgegebenen Abstand ganﬁ't ausbkurzg rhtEntfernhL!ng anDd'e .Ffst'ung ﬁ €5 ?tegners. gu qagts_t s g‘azu.ff
=== : A A ! rehen, aber nicht verschieben. Das ist ein sehr seltener und machtiger Angri
S von 1zu den Rittern der Festung entsprechen muss. Weiterhin dirfen beim - : icn ain
Umbau keine Ritter oder andere Mauersteine bewegt oder verschoben werden. setze ihinweise ein!
a';%' E-:l'tn ngirc]ser{s't]a]‘lglgrlrl(vaerrtgﬁcllfrg3efli?gestAls(iteloggiﬁrrtlegawgkgrltee%rr?iﬁfzgelgu Schnellschuss: Feure dein Katapult in dieser Runde zweimal ab. Du darfst die
kannst diese Karte in jedem deiner spateren Zlige verwenden. Position des Katapults flr den 2. Schuss nicht verandern.
oy, QN I ) O ¢ B e o
é Spielunterlage miissen den Abstand 1zu bestehenden Mauersteinen einhalten. egner in einem fraheren ug aur den Ablagestape! gelegt hat.
y
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Spielvorbereitung: Nehmt auRer den Aktionskarten alles Spielmaterial und baut es, wie Spielverlauf: Phase 1 entfallt in allen euren Ztigen. Schleudert abwechselnd mit euren
umseitig beschrieben, auf. Katapulten ein Geschoss Richtung gegnerischer Festung. Der Spieler, der zuerst alle
feindlichen Ritter umwirft, ist der Gewinner!
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Hier geht’s
direkt zum Video!

Stelle das Katapult auf eine ebene Klappe den Wurfarm nach oben. Spanne Flihre das Gummiband hinter dem Wurfarm Ein Video zum Zusammenbau des

Flache und nimm 1 Gummiband aus ein Ende des Gummibands tber die linke vorbei und spanne es (ber die Kante auf der Katapults findet ihr hier:
der Schachtel. Kante des oberen Querbalkens. anderen Seite des oberen Querbalkens. youtube.com/pegasusspiele






