EINE NIEDLICHE ERWEITERUNG FUR TAKEN KO
von ANTOINE BAuzA UuNp CORENTIN LEBRAT

NOCH EiN
PANDA!

DU HAST HERVORRAGENDE ARBEIT AM BAMBUS-
GARTEN UND SEINEM BELOHNER GELEISTET! NN, EVER B .
SiEH DEN NEVZUGANG ALS MAJESTHT... DANKE...
BELOHNUNG DAF(R AN.

NA, OB NUN EiN ODER ZWEj DIESER
BIESTER ... KOMMT AUFS GLEICHE RAUS.

SPIELANLEITUNG

DU WIRST NiCHT LANGE DARBEN.

EiN SCHONER FROHLING ENDET...

EIN WEIBLHEN.

EiN DETAIL, DAS itH
VERGESSEN HATTE, DAS
STIMMT,

ABER DAS MACHT
€S DOCH NOCH
BESSER, ODER?

EIGENTLILH FEHLTE DIESER OASE
DER RUHE ZUR PERFEKTION DOCH
NUR NOCH EiN WEIBLHEN.,

MEISTER GIRTNER,
&IND Di€ DINGE

ZUFRIEDENHEIT?

EVER MAJESTHT, iHR HABT
IT, MiR ZU SAGEN,
E5 SiCH BEIM NEVEN

UM WAS
PANDA HANDELT: £5 i5T...

EINE OASE DER RUHE ... NAGA ...

Diese Erweiterung enthdlt 3 neue Elemente:
¢ neue Beete (gekennzeichnet mit ## ),
& neue Aufgaben (gekennzeichnet mit &# ),

4 eine neue Figur, Miss Panda, und ihren Nachwuchs.

SPIELMATERIAL

lyl

9 Pandababypldttchen

1 Figur Miss Panda (3 griin, 3 gelb, 3 rosa)

17 Bambusstiicke

18 Aufgabenkarten
(6 Beete, 6 Gartner, 6 Panda) (je 1 Unter- und 3 Oberteile in

Grin und Gelb, 3 Unter- und 6
Oberteile in Rosa)

o

6 Beete

Ersatzteilservice:

Du hast ein Qualitatsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein
anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an uns:
www.pegasus.de/ersatzteilservice

Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel.

Dein Pegasus Spiele Team

SPIELVORBEREITUNG

4 Mischt die 6 neuen Beete mit denen des Grundspiels (Schritt 4).

# Mischt die neuen Aufgaben mit den entsprechenden Karten
des Grundspiels zusammen (Schritt 8).

## Mischt die Pandababypldttchen (verdeckt) und legt sie zusam-
men mit der Figur Miss Panda in den allgemeinen Vorrat.

Miss PanpA

Miss Panda ist der Neuzugang der kaiserlichen Bambusplantage!
Sie wird durch eine gut von ihrem mdnnlichen Gegenstlick
unterscheidbare Figur dargestellt.

Miss Panda ins Spiel bringen

Anders als Panda und Gdrtner ist Miss Panda zu Beginn noch
nicht im Spiel. Immer wenn jemand eines der neuen Beete
(mit #¢ darauf) anlegt, stellt diese Person Miss Panda sofort
darauf (egal ob sie sich bereits im Spiel befindet oder nicht).

Bewegung

Ihr dirft Miss Panda zudem auf dieselbe Weise wie den Panda

bewegen, also

e mit der Aktion Panda (in gerader Linie und um mindestens
1 Beet weiter) ODER

e wenn der Wetterwdirfel f zeigt (dann dirft ihr sie auf
irgendein Beet im Garten stellen).

Hinweis: Mochte jemand einen Panda bewegen, muss diese
Person wdhlen, ob sie den Panda oder Miss Panda bewegt.
(Es werden also nicht beide Figuren bewegt.)

Was macht Miss Panda

Wenn Miss Panda ihre Bewegung auf einem Beet beendet,
frisst sie dort kein Bambusstuck. Allerdings bringt sie evtl. ein
Pandababy zur Welt:

Bewegst du Miss Panda auf ein Beet, auf dem sich der Panda
befindet, (egal ob durch die Aktion oder die Wetterbedingung)
darfst du 1 Bambussttick deiner Wahl von deiner Ablagetafel
in den allgemeinen Vorrat zurticklegen.

Tust du das, nimm dir 1 Pandababypldttchen in der Farbe des
zurlickgelegten Bambusstticks (sofern noch vorhanden) aus
dem allgemeinen Vorrat.

Hinweis: Du darfst das nur tun, nachdem du Miss Panda zum
Panda bewegt hast, nicht umgekehrt, und nur direkt nach der
Bewegung, nicht spdter.

Decke das Plattchen auf und fihre seinen Effekt sofort und
einmalig aus (siehe Abschnitt ,Die Pandababys”). Lege das
Plattchen neben deine Ablagetafel. Jedes Pandababy ist am
Spielende 2 Punkte wert.

DIE PaNpABABYS

Es gibt 9 Pandababypldattchen, je 3 griin, gelb und rosa. Auf
der Rickseite jedes Plattchens befindet sich 1 von 3 Effekten:



Bewdsserung: Du darfst 1 Bewdsserungskanal aus dem
allgemeinen Vorrat nehmen und ihn wie Ublich anlegen.

\

Verbesserung: Du darfst 1 Verbesserungsplattchen aus dem
Vorrat auf ein Beet deiner Wahl legen.

Ist kein Plattchen mehr im Vorrat, darfst du 1 Verbesserungs-
plattchen von einem Beet auf ein anderes Beet verschieben.

s

Aufgabenwechsel: Du darfst 1 deiner Aufgaben unter den
entsprechenden Stapel zurlcklegen. Tust du das, ziehe 1
Aufgabenkarte einer Kategorie deiner Wahl.

Varranren

Hinweis: Die folgenden Varianten kénnt ihr auch
(ohne Erweiterung) nur mit dem Grundspiel spielen.
Feinschmecker

Der Panda frisst niemals das letzte Bambussttick

einer Farbe auf einem Beet.

Vielfalt

Bei Spielende erhaltet ihr jeweils 3 Punkte fir
jedes Set aus je 1 Aufgabe der Kategorien Beet,
Gdrtner und Panda.

DIe NEUEN AUFGABEN

Beete

Gdrtner

Um eine dieser Aufgaben zu erfillen, muss
das mittlere Beet ein Beet mit ## sein und
die beiden angrenzenden Beete mussen die
abgebildete Farbe haben. Alle Beete missen
bewdssert sein.

Um eine dieser Aufgaben zu erfillen, missen
mindestens so viele bewdsserte Beete der
angegebenen Farbe im Bambusgarten sein,
wie auf der Karte angegeben.

Um eine dieser Aufgaben zu erflllen, muss
mindestens 1 Beet mit genau 2, mindestens 1
Beet mit genau 3 und mindestens 1 Beet mit
genau 4 Bambusstlicken in der abgebildeten
Farbe im Bambusgarten vorhanden sein.

Um eine dieser Aufgaben zu erflllen, muss min-
destens die abgebildete Anzahl an Beeten
mit je mindestens 2 Bambusstiicken im
Bambusgarten vorhanden sein.

Panda

Um eine dieser Aufgaben zu erfillen, musst du
mindestens die abgebildeten Bambussttlicke auf
deiner Ablagetafel haben und die abgebildeten
in den Vorrat zurtick-legen. AuBerdem muss sich
der Panda auf einem Teich befinden (egal ob
auf dem Gartenteich oder dem Himmelsteich).

DIE NEUEN BEETE

Fur alle neuen Beete gelten die Regeln des Grundspiels. Auf
allen neuen Beeten ist ein ¢ abgebildet.

Kamisgarten

Dieses Beet hat alle 3 Farben (Grin, Gelb und Rosa). Auf ihm
kénnen also alle 3 Arten Bambus wachsen, auch gleichzeitig.
Es duirfen sich insgesamt bis zu 12 Bambusstticke (je maximal
4 pro Farbe) darauf befinden. Sobald dieses Beet das erste Mal
bewdssert wird, wachst dort je 1 Bambusstlick jeder Farbe.

Hinweise:

Beendet der Gdrtner seine Bewegung auf dem Kamisgarten,
wdchst dort 1 Bambussttick jeder Farbe. AuRerdem wdachst
auf jedem angrenzenden Feld je 1 Bambusstick (da die
angrenzenden Felder die gleiche Farbe haben).

Beendet der Gdartner seine Bewegung auf einem an-
grenzenden Beet, wdchst auf dem Kamisgarten nur 1
Bambusstiick der entsprechenden Farbe.

Beendet der Panda seine Bewegung auf dem Kamisgarten,
frisst er dort wie ublich genau 1 Bambusstlick. Wer den
Panda bewegt hat, entscheidet, welche der vorhandenen
Farben er frisst.

Wird der Effekt der Wetterbedingung Regen U:’ auf den
Kamisgarten angewendet, entscheidet die Person, die am
Zug ist, von welcher Farbe dort 1 Bambusstlick wdéchst.

Auch fir das Erfullen von Aufgaben der Kategorie Beete hat
der Kamisgarten alle (geforderten) Farben.

Wird eine Verbesserung auf den Kamisgarten gelegt, gelten
ihre Effekte fur alle Arten Bambus darauf.

Heiliger Hiigel (je 1x griin, gelb und rosa)

o (] (J

© () o
Beendet der Gdrtner seine Bewegung auf einem Heiligen
Hugel, wachst auf jedem bewdsserten Beet derselben Farbe

im Garten 1 Bambusstlick, nicht nur auf den angrenzenden
Beeten.

Himmelsteich

Fir den Himmelsteich gelten die gleichen Regeln wie fir den
Gartenteich des Grundspiels, mit folgender Ausnahme:
Bewdsserungskandle missen nicht mehr 1 Netzwerk bilden
(nun sind auch 2 Netzwerke erlaubt). Bewdsserungs-
kandle mussen Uber andere Bewdsserungskandle mit dem
Gartenteich und/oder mit dem Himmelsteich verbunden sein.

Hinweise:

« Alle an den Himmelsteich angrenzenden Beete sind auto-
matisch bewdassert.

- Auf die Kanten des Himmelsteiches darf kein Bewdsserungs-
kanal gelegt werden.

- Alle Spielfiguren durfen auf und Uber den Himmelsteich
bewegt werden.

« Auf dem Himmelsteich wdchst kein Bambus.

Gdrtnerhitte

Beendet der Gdrtner seine Bewegung auf der Gartnerhdtte,
darf die Person, die den Gdrtner bewegt hat, je 1 Karte
von jedem Aufgabenstapel ziehen. Sie wahlt 1 davon aus,
behdlt sie und legt die anderen zurtck unter die ent-
sprechenden Stapel.

Hinweise:
- Dieses Beet hat keine Farbe. Es wdchst kein Bambus darauf.

« Alle Spielfiguren dirfen auf und Uber die Gdrtnerhitte
bewegt werden.
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