Ihr mochtet die Kampagne von vorne beginnen?
Hier erfahrt ihr, wie ihr das Spiel zuriicksetzen konnt.
Befolgt dazu die folgenden Schritte:

1. Sortiert die Karten in folgende Stapel:
- Jeweils 1 Stapel fiir jeden Held und jede Klasse (anhand ihrer Glyphe)
- 1 Stapel fiir alle Gegenstandskarten
- 1 Stapel fiir alle Stopp-Karten
- 1 Stapel mit allen Beutekarten nach den Sternenstufen sortiert.
(ggf. weitere Stapel von spater freischaltbaren Inhalten)

2. Sortiert die Karten in der Reihenfolge, wie rechts und auf der Riickseite beschrieben,

in die jeweilige Box.
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Lagerbox
Alle 62 Karten, die ihr fir
den Trainingskampf benétigt.
Je 6 Karten pro Held und pro Klasse.

Silberne Beutebox
Alle 64 Karten zum Spielen
der Bosse 3 bis 7
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Bronzene Beutebox
Alle 64 Karten zum Spielen
der Bosse 1 und 2

Fortgeschrittene Aktionskarten
AT
und Karten mit 41

Goldene Beutebox
Alle 53 Karten zum Spielen
der Bosse 8 bis 10
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Habt ihr das Spiel zuriickgesetzt und wollt nun
cine bereits begonnene Kampagne weiterspielen?

Startet die App und wihlt die Heldengruppe, mit der ihr weiterspielen mochtet.
Priift eure Sternenstufe und fithrt dann folgende Schritte durch:

1. Nehmt alle Karten eures Helden und eurer Klasse (aus der Lagerbox und der
bronzenen Beutebox).

2. Wihlt aus jeder Sternenstufe (die ihr bereits freigeschaltet habt) 1 Beutekarte
und fiigt sie eurem Deck hinzu.

3. Legt nicht gewihlte Beutekarten in die Lagerbox.

Stopp-Karte

Schaut euch die folgenden
Karten erst an, wenn euch

die Anleitung dazu auffordert!
Wichtig: Alle Karten sind sortiert!

Dschungel-Troll

- Wurfbeil

- Opas Giirtel

- Krotensmoothie

- Geisterspeer

- Horn des Héauptlings
- Ahnenstein

Hiigel-Halbling

- Blinky

- Ahnenstein

- Beulenmacher

- Schmuckdolch

- Pssst-Maintelchen
- Kieselfreunde

Kupfer-Zwerg

- Felsspalter

- Stollensprenger

- Wampenschoner

- Schlagring

- Morgenstern

- Titan-Armschienen

Wald-Elfe

- Sternenklinge

- Pfeilsalve

- Sonnenfeuer

- Magischer Pfeilsturm
- Lichtschild

- Gaias Bogen

Lagerbox (b2 Karten)

-u.;.ﬂ‘ﬂm

A

© 2025 Pegasus Spiele GmbH

e

Krieger r
- Amulett des Biaren

- Hand-Armbrust 4
- Waurfdolche

- Klingenblitz

- Kettenhemd

- Schwert der Rubingarde

Magier \
- Feuerball s
- Magie-Explosion ]
- Ritualdolch

- Flammenschild

- Obsidiansplitter
- Energiesog

Schurke
- Schattenklinge {f‘
- Dornenfalle

- Hand-Armbrust

- Wurfmesser

- Schattenrobe

- Hornissenstachel

Druide

- Blaudornstab ((

- Magie-Explosion ‘;IL
- Wurzelwand

- Wyrmzahnklinge

- Krahenschwarm

- Magiewirbel

4 Karten Rundeniibersicht
Stopp-Karte

Legt diese Karte in die Lagerbox.
lhr bendtigt sie nur, falls ihr das

Spiel spater einmal neu starten
und zuriicksetzen mochtet.




NP® gonzene Beutebox S silberne Beutebox 4. Goldene Beutebox
(64 Karten fiir die Bosse 1 und 2) (64 Karten fiir die Bosse 3-7) (53 Karten fiir die Bosse 8-10)

« Stopp-Karte « Stopp-Karte Seelenjigerin besiegt « Stopp-Karte Magmaros besiegt
Dies ist die Vorderseite e 11 Karten mit @ |: + 5 Beutekarten mit () :l
des Beutedecks. R

o Bosskarte Bombossa

o 32 fortgeschrittene Aktionskarten - 5 Fluchkarten S Stoppkarto it b

(© unten rechts): - Gegenstand Medizintasche g

- die iibrigen 4 Aktionskarten pro : + 29 Karten mit {89

» Regelkarte Panik
Held Sei 2, s e d - 4 Klassenkarten Level 3
- die tibrigen 4 Aktionskarten pro 5 SOSS e ;rh ra; > R - 5 Beutekarten
Klasse oo s U LT - 20 Schleimkarten

o Gegenstand Rucksack “ « 16 Karten mit (2) J g

G d Heiltrank o Regelkarte Schleim
+ Gegenstand Heiltran - 4 Heldenkarten Level 2 i 1
. lkarte Gift i

Rege - 5 Beutekarten St Kot bosicnt
o Bosskarte Der Prinz et hkarten R s
« Stopp-Karte Prinz besiegt - Gegenstand Opas Glasauge |: + 5 Beutekarten mit (2% :|

s - Gegenstand Trinkschlauch

« 23 Karten mit {1y N\ 5 o Bosskarte Madame Voodoo

- 5 Beutekarten  Regelkarte Lihmung « Stopp-Karte Madame Voodoo besiegt

- 17 Fluchkarten » Bosskarte Steinriese e T S

- Gegenstand Gliicksbringer  Stopp-Karte Steinriese besiegt I: i ST :l
« Regelkarte Fliiche ( - 5 Beutekarten mit (&) j « Stopp-Karte ENDE
 Bosskarte Seelenjdgerin
. Stopp-Karte » Bosskarte Dreikopfiger Oger

« Stopp-Karte Dreikipfiger Oger besiegt

Offnet die silberne Beutebox erst,

- 4 Heldenkarten Level 3
- 5 Beutekarten

wenn ihr die Seelenjdgerin besiegt habt. e 9 Karten mit @ %\ |

Bosskarte Tentakoloss
« Stopp-Karte Tentakoloss besiegt

« 9 Karten mit (&9
- 4 Klassenkarten Level 2
- 5 Beutekarten

Regelkarte Feuer
 Bosskarte Magmaros
« Stopp-Karte

Offnet die goldene Beutebox erst,
wenn ihr Magmaros besiegt habt.



