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Nimmst du in dieser Runde
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Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitatsprodukt
gekaulft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein anderer
Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte
an: https://www.pegasus.de/ersatzteilservice.
Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden
mit diesem Spiel. Dein Pegasus-Spiele-Team.
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Z.USAMMENBAU DER WURFELSCHALE

1. Lost zunachst sorgféltig alle Teile aus den beiden Stanztafeln.

__ 2. Schiebt die Ohren des Bodens (Base) in die beiden Schlitze

einer der beiden langen Seitenwande (Long Side). Wiederholt
dies mit der anderen langen Seitenwand.

3. Schiebt nun von oben die erste kurze Seitenwand (Short
Side) in die Fiihrungen der beiden langen Seitenwande
und schiebt das Ohr des Bodens in den Schlitz der kurzen
Seitenwand. Wiederholt dies schlieRlich mit der zweiten
kurzen Seitenwand. Dies geht etwas schwieriger. Biegt dabei
die kurze Seitenwand etwas nach auRen, damit ihr diese tiber
das Ohr des Bodens hinwegschieben kénnt.

4. Ab sofort konnt ihr jede Runde die Wiirfel in die Wiirfelschale
werfen.

5 & 6 SPIELER

Diese Erweiterung enthalt alles, was ihr braucht, um Sagrada
mit bis zu 6 Spielern zu spielen. Verwendet alle Regeln des
Grundspiels unveréndert. Im Spiel zu sechst benétigt ihr jedoch
auf jeden Fall die neuen Geheimen Auftragskarten.

WaAS GIBT ES NEUES?

6 Geheime Auftragskarten - Neue Moglichkeiten, um am
Spielende Siegpunkte zu erhalten. Fiir diese Karten bekommt
ihr Siegpunkte entsprechend der Summe der Augenzahlen der
Wiirfel, die auf den auf der Karte farbig markierten Feldern in
eurem Kirchenfenster liegen.
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6 Musterkarten - Die neuen Musterkarten funktionieren
genauso wie die Musterkarten des Grundspiels, ihr konnt sie
mit diesen zusammen verwenden.

6 Personliche Ablagen fiir Wiirfel - Neue, optionale Regeln
fiir die Personliche Ablage fuir Wiirfel machen das Auswéahlen
der Wiirfel schneller und planbarer.

2 Werkzeugkarten - Diese neuen Werkzeugkarten erlauben
es euch, die Wirfel eurer Personlichen Ablage zu verdndern.
Deshalb konnt ihr diese Karten nur in Verbindung mit den
Personlichen Ablagen verwenden.

Ihr erkennt die Karten dieser Erweiterung an der @ in der
linken bzw. rechten unteren EcKe.

SPIELVORBEREITUNG UND SPIELABLAUF FUR EIN
SPIEL OHNE DIE PERSONLICHEN ABLAGEN

Wenn ihr ohne die Personlichen Ablagen spielen wollt, lquft die
Spielvorbereitung genauso ab, wie im Grundspiel beschrieben.
Ihr miisst nur folgende Anmerkungen berticksichtigen:

Die neuen Geheimen Auftragskarten konnt ihr zu denen
des Grundspiels hinzufiigen. Alternativ konnt ihr auch nur die
neuen Geheimen Auftragskarten verwenden. Lasst dann die
Auftragskarten des Grundspiels in der Schachtel.

Fugt die neuen Musterkarten zu denen des Grundspiels
hinzu.

Hinweis: Die neuen Werkzeugkarten diirft ihr nicht
verwenden. Sie kommen nur zum Einsatz, wenn ihr mit den
Personlichen Ablagen spielt.
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Legt schlieBlich - abhingig von der Spielerzahl - die folgende
Anzahl Wiirfel pro Farbe in den Beutel:

- 2 Spieler: 10 Wiirfel pro Farbe (insgesamt 50),

+ 3 Spieler: 14 Wirfel pro Farbe (insgesamt 70),

+ 4 Spieler: 18 Wurfel pro Farbe (insgesamt 90),

- 5 Spieler: 22 Wiirfel pro Farbe (insgesamt 110),

- 6 Spieler: 26 Wiirfel pro Farbe (insgesamt 130 - alle).

Legt nicht benoétigte Wiirfel zuriick in die Schachtel.

Am Spielablauf und an der Schlusswertung dndert sich im
Vergleich zum Grundspiel nichts. Wenn der Startspieler zu
Beginn jeder Runde Wiirfel aus dem Beutel zieht, sind dies
somit:

- bei 5 Spielern 11 Wiirfel,

- bei 6 Spielern 13 Wirfel.

SPIELVORBEREITUNG UND SPIELABLAUF FUR EIN
SPIEL MIT DEN PERSONLICHEN ABLAGEN

Die Personlichen Ablagen konnt ihr im Spiel mit 2-6 Spielern
verwenden. Spielt ihr mit den Persénlichen Ablagen, lauft die
Spielvorbereitung genauso ab, wie im Grundspiel beschrieben.
Ihr musst nur folgende Anmerkungen berticksichtigen:

Die neuen Geheimen Auftragskarten konnt ihr zu denen
des Grundspiels hinzufiigen. Alternativ konnt ihr auch nur die
neuen Geheimen Auftragskarten verwenden. Lasst dann die
Auftragskarten des Grundspiels in der Schachtel.

Fugt die neuen Musterkarten zu denen des Grundspiels hinzu.
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Legt die Werkzeugkarten 5 (Glaserhammer) und 8
(Brechzange) zurtick in die Schachtel, ihr konnt sie im
Spiel mit der Personlichen Ablage nicht nutzen.

Mischt stattdessen die beiden neuen Werkzeugkarten in

den Stapel der Werkzeugkarten ein. Deckt dann wie iiblich
3 Karten auf. Legt die nicht benoétigten Karten zurtick in die
Schachtel. T

Jeder von euch erhélt 1 Persénliche Ablage fiir Wiirfel.

Zusatzlich erhélt jeder von euch _
2 Wiirfel jeder Farbe. Wiirfelt ’ . R 1
diese Wiirfel und legt sie ! ‘ (e > N\

dann auf eure Personliche : 4 . B
Ablage. Legt zur besseren . - Aoy \§ +
Ubersicht am besten immer

die 2 Wiirfel einer Farbe

nebeneinander ab. ' N ., # 1
Legt schlieRlich - abhangig A -
von der Spielerzahl - die . ";o"
folgende Anzahl Wiirfel pro : . 4

Farbe in den Beutel:

»

e

- 2 Spieler: 6 Wiirfel pro Farbe (insgesamt 30),
- 3 Spieler: 8 Wiirfel pro Farbe (insgesamt 40),
- 4 Spieler: 10 Wiirfel pro Farbe (insgesamt 50),
-5 Spieler: 12 Wiirfel pro Farbe (insgesamt 60),

- 6 Spieler: 14 Wiirfel pro Farbe (insgesamt 70, also alle tibrigen
Wiurfel). T

Legt nicht benétigte Wiirfel zuriick in die Schachtel.
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Folgende 3 Anderungen gibt es im Spielablauf, wenn ihr mit
den Personlichen Ablagen spielt:

- Im Fundus liegt 1 Wiirfel pro Spieler weniger.
- Ihr seid nur noch 1x pro Runde am Zug.
- Es gibt 1 neue Aktion.

Die Anderungen im Detail:

Der Startspieler zieht zu Beginn jeder Runde nur noch 1 Wiirfel
pro Spieler und 1 Wiirfel zusatzlich aus dem Beutel:

- 2 Spieler: 3 Wiirfel
- 3 Spieler: 4 Wiirfel
-4 Spieler: 5 Wiirfel
-5 Spieler: 6 Wiirfel
- 6 Spieler: 7 Wiirfel

Nach dem Wiirfeln fithrt ihr, beginnend beim Startspieler, je 1
Zug durch. Es gibt somit nur noch 1 Durchgang.

Bist du am Zug, darfst du die folgenden 3 Aktionen in einer
Reihenfolge deiner Wahl je 1x ausfithren:

- Nimm 1 Wiirfel aus dem Fundus. Setze ihn geméf den
Regeln des Grundspiels auf einem freien Feld deines
Kirchenfensters ein.

- Nimm 1 Wiirfel von deiner Persénlichen Ablage. Setze
ihn gemah den Regeln des Grundspiels auf einem freien Feld
deines Kirchenfensters ein.

- Nutze 1 Werkzeugkarte, indem du Gunststeine abgibst.
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Alle Aktionen sind freiwillig. Du kannst auf 1, 2 oder gar auf alle
3 Aktionen verzichten.
Danach ist der nachste Spieler im Uhrzeigersinn am Zug.

Hinweis: Da ihr nur noch 1 Zug pro Runde durchfiihrt, habtihr —
nur noch 1x die Moglichkeit, 1 Werkzeugkarte zu nutzen.

Am restlichen Spielablauf und an der Schlusswertung andert
sich im Vergleich zum Grundspiel nichts.

ANMERKUNG ZU DEN WERKZEUGKARTEN

Die Werkzeugkarten des Grundspiels, die sich auf das Nehmen
eines Wiirfels aus dem Fundus beziehen (1, 5, 6, 9, 10 und 11),
konnen nicht auf Wirfel der Persénlichen Ablage angewendet — —
werden.

DiE NEUEN GEHEIMEN AUFTRAGSKARTEN

Addiert zur Wertung der neuen Geheimen Auftragskarten die -
Augenzahlen aller Wirfel in eurem Fenster, die sich auf den auf
der Karte farbig markierten Platzen befinden, egal welche Farbe
sie haben.
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Beispiel einer Wertung:
Geheime Auftragskarte Zaun: Die Summe der Wiirfel auf den
gezeigten Feldern, also Bl und C1 (3+5), B3 und C3 (jeweils 0)

und B5 und C5 (2+3) betréagt 13 (3+5+0+0+2+3). Du erhéltst 13
Prestigepunkte.
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