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Spielidee
Ihr versucht 1 Begriff zu erraten, der über 4 Bilder auf 1 Karte 
gezeigt wird. Dabei geht es um Geschwindigkeit, wer als  
Erster den gesuchten Begriff errät, gewinnt diese Karte. 

Material

70 doppelseitige Rätselkarten, 2 Anleitungskarten
Die Karten zeigen auf Vorder- und Rückseite jeweils 4 Bilder, 
die einen gemeinsamen Begriff zeigen. Die Kästchen darunter 
geben die Wortlänge des gesuchten Lösungswortes an – jedes 
Kästchen steht für 1 Buchstaben.
Aus einigen Buchstaben der beiden Buchstabenreihen setzt 
sich das Lösungswort zusammen. Außerdem ist noch die 
Lösung des Rätsels der Rückseite angegeben. 

Ein Spiel für 1 bis 6 kreative Köpfe ab 8 Jahren

Bilder zeigen
den gesuchten 
Begriff

Lösung

Lösungsfeld (pro 
Buchstabe des 
Lösungswortes  
1 Kästchen)

Enthalten die Buchstaben des Lösungsworts

Ein Spiel für 1 bis 6 kreative Köpfe ab 8 Jahren
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Spielaufbau

Mische den Stapel der Rätselkarten und lege ihn in der 
Tischmitte bereit.

Spielablauf

Ziehe die unterste Karte des Stapels und lege sie in die 
Tischmitte, wo alle Spieler sie gut sehen können.
Nun versucht ihr alle den Begriff zu erraten. Dabei gibt es  
keine festgelegte Reihenfolge, alle spielen gleichzeitig. 
Allerdings hat jeder nur 1 Rateversuch. Nennst du einen 
Begriff, überprüfst du zuerst, ob alle Buchstaben des Begriffs 
im Buchstabenfeld enthalten sind und ob der Begriff mit der 
vorgegebenen Wortlänge übereinstimmt. Trifft beides zu, 
nimm die Karte und prüfe auf der Rückseite, ob deine Lösung 
richtig ist. Ist deine Lösung richtig, behältst du die Karte als 
Punkt.
War deine Lösung falsch, lege die Karte zurück. Du darfst bei 
diesem Begriff natürlich nicht mehr mitraten. 

Spielende

Wer von euch zuerst 6 Punkte erreicht, gewinnt das Spiel. 
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6 Karten richtig
= 6 Punkte
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Variante: Kooperatives Spiel

Ihr könnt auch gemeinsam versuchen, die Rätsel zu lösen: 
Nehmt euch einen Zeitmesser und stellt ihn auf 5 oder 10 
Minuten. Versucht, in diesem Zeitraum möglichst viele Rätsel 
zu lösen. Überprüft eine Lösung erst, wenn ihr euch alle auf 
einen Begriff geeinigt habt.
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