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Anleitung
Streunende Katze

Spielt ihr mit der Streunenden Katze

StreunendeKatze =

> P44 (Charakterwert +6), gelten folgende Regeln:
A e W Spicloorbercitung
M B Der Spielleiter ersetzt eine/n Dorfbewoh-

ner/-in durch die Streunende Katze. Der/die
Dorfbewohner/-in wird zunichst beiseite-
gelegt.

Nachtphasen

In der ersten Nacht ruft der Spielleiter vor allen anderen
1 Charakteren die Streunende Katze auf und tauscht die Karte
-.!4;_ durch die beiseitegelegte Dorfbewohner/-in aus.

Der Spieler, der die Katze besaf}, wird ein/e Dorfbewoh-
ner/-in. (Falls moglich, legt die Katze als Erinnerungshilfe
offen in die Mitte eurer Spielfliche.)

Ab der zweiten Nachtphase und dann in jeder weiteren
Nachtphase wechselt die Katze den Besitzer (ohne die Karte
tatsachlich weiterzugeben).




Der Spielleiter ruft die Streunende Katze stets vor allen
anderen Charakteren auf, der aktuelle Besitzer offnet seine
Augen und zeigt auf einen anderen Spieler. Der Spielleiter
beriihrt den ausgewahlten Spieler an der Schulter, ohne dass
dieser seine Augen offnet. Dieser Spieler ist jetzt der neue
Besitzer der Katze.

Die 8treunende Katze verldsst das Dotf

Wurde die Katze zu einem Werwolf geschickt, scheidet
dieser zu Beginn der nichsten Tagphase aus und die Katze
wird aus dem Spiel genommen. (Durch seinen Jagdtrieb
veranlasst, jagt der Werwolf die Katze aus dem Dorf.)

Wird der aktuelle Besitzer der Streunenden Katze gelyncht
oder die Katze zu einem Spieler geschickt, der in derselben
Nacht ausscheidet, verladsst die Katze das Dorf und wird aus
dem Spiel genommen.
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