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Was fiir ein Spal8! Timmy darf heute im Zoo aushelfen und die Tiere fiittern.
Dabei muss er genau aufpassen: Welches Tier frisst am liebsten Fisch und wer
mag lieber Apfel?



Lést vor dem ersten Spielen die Teile aus dem Tableau und brecht die Offnungen aus dem Spielplan.

G Stellt das Schachtelunterteil in die Tischmitte.

e Schaut euch dann den Spielplan an. Er hat 2 Seiten. Entscheidet euch nun,
ob ihr mit den Landtieren oder den Wassertieren spielen wollt. Legt den

Spielplan, mit der entsprechenden Seite nach oben, in das Schachtelunterteil.
e Baut das Zoogebaude zusammen und steckt es in die Schlitze auf dem Spielplan.

o Nehmt euch dann jeder 1x Apfel, 1x Fleisch, 1x Fisch und 1x Kérner.
Legt die Futterstiicke vor euch ab. Ubrige Futterstiicke legt ihr beiseite.

e Legt die Spielfigur und den Wiirfel bereit und los geht das Zooabenteuer!



e 1 Schachtelunterteil als Basis

e 1 Spielplan (2-seitig)

¢ 1 Zoogebaude (2-teilig)

¢ 16 Futterstilicke (je 4x Apfel, Fleisch, Fisch, Kérner)
o 1 Spielfigur ,Timmy“

¢ 1 Motivwiirfel (2x Bonbon und je 1x Apfel, Fleisch, Fisch, Kérner)

Das Zebra und das Flusspferd fressen den Apfel. Der Lowe und das Krokodil fressen das Fleisch.



Ziel des Spiels ist es, als €rster seine 4 futtersticke an die Zootiere 2v verfittern.

Ihr spielt im Uhrzeigersinn. Wer zuletzt ein Tier gestreichelt hat, beginnt.
Wenn du an der Reihe bist, nimm dir den Wirfel und wurfle. Sieh dir dann

das Wiirfelergebnis an.

_ Hast du das gewiirfelte Futterstiick vor dir

liegen, darfst du fiittern. Stelle Timmy dafir zu
dem entsprechenden Tier. Ob Timmy sich im
richtigen Gehege befindet, erkennst du daran,
dass dieses Futter neben dem Tier abgebildet

ist. Futtere dann das Tier mit dem Futterstick.

Hast du das gewdrfelte Futterstiick nicht mehr
vor dir liegen, darfst du in dieser Runde leider
nicht fiittern. Versuche es in der nachsten

Runde noch einmal.

Hurra, du darfst dir aussuchen, Du hast 1 Bonbon gewiirfelt?

welches Tier du futterst!

Wahle 1 deiner Futterstlicke aus, stelle Timmy zu dem entsprechenden Tier

und futtere es dann.

Anschlieend ist der ndchste Spieler an der Reihe und wiirfelt.

Hast du alle deine Futterstiicke als Erster an die Zootiere verfittert?

Super, alle Tiere sind satt und du gewinnst das Spiel!



wWir hoben fir jedes Alter die richtigen Spiele!

Unsere fréhlichen Spieleschachteln finden Sie in den Farben orin, blow, und rot. Jede Farbe steht fiir
eine Altersstufe. Hier finden Sie unseren Farbcode im Uberblick:

4+ Regeln mochen Spap

5+ Das spiele ich schon alleine
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