HArAWVASN

SPIELMATERIAL

+ 6 Schatzkistentableaus
+ 12 Gebaudekarten

« 10 Denkmalkarten

30 Munzen

10 Ressourcen

- 1 Wertungsblock

Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitatsprodukt
gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein
anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende
dich bitte an uns:
https://www.pegasus.de/ersatzteilservice

Wir winschen dir viele unterhaltsame Stunden
mit diesem Spiel. Dein Pegasus-Spiele-Team




ENF(]HRUNG

Diese Erweiterung enthilt ein neues Spielelement (Miinzen und die zugehorigen
Schatzkisten) sowie einige neue Gebiude- und Denkmalkarten. Wenn ihr mit den neuen
Karten spielen wollt, miisst ihr auch die Miinzen verwenden. Andersrum gilt das aber nicht.
Ihr kénnt die Miinzen auch verwenden und nur mit den Karten des Grundspiels spielen.

SPIELAUFBAU

Fiihrt den Spielaufbau wie im Grundspiel beschrieben durch, mit folgenden Anderungen

und Ergianzungen:

3. Fiigt die neuen Karten zu den entsprechenden Karten des Grundspiels hinzu.

4. Wir empfehlen euch, nicht mehr als 4 Karten aus dieser Erweiterung auszulegen.
(Der Kuriosititenhandler kann nur in der Prospektoren-Variante verwendet werden.)

6. Legt auch die Miinzen in den allgemeinen Vorrat.

11. Nehmt euch je 1 Schatzkistentableau und legt es neben euer Stadttableau.

MNeue ReGELN

MUNZEN ERHALTEN

Es gibt 2 Méglichkeiten, um Miinzen (
@) zu erhalten. Manche Gebiude (und
Denkmiler) geben euch @), wenn ihr sie
baut, und ihr erhaltet &), wenn ihr mehr
als 1 Gebdude pro Runde baut.

Wie Ressourcen und Gebiude sind

@) nicht begrenzt. Sollten sie einmal
nicht ausreichen, verwendet bitte einen
entsprechenden Ersatz.

Baut ihr in einer Runde in der Phase
,,Gebiude errichten® 2 oder mehr
Gebaude, indem ihr wie ublich R essourcen
zurticklegt, nehmt euch am Ende der Phase
1 @). (Ihr erhaltet die &) also nicht, wenn
ihr Gebiude durch andere Effekte,

z. B. euer Denkmal, platzieren diirft.)
Denkt daran, dass ihr Gebaude nicht sofort
errichten miisst, sobald dies moglich ist.

MUNZEN LAGERN

Wie viele @) ihr jeweils besitzen diirft,
hiangt von der Anzahl eurer Miinzficher ab.
Eure Schatztruhe besitzt 4 Minzficher.
Manche Denkmaler besitzen ebenfalls 1

2

Miinzfach. Habt ihr ein solches Denkmal
in eurer Stadt, diirft ihr also bis zu 5
Miinzen besitzen. (Ihr miisst das Denkmal

errichten, um das Miinzfach nutzen zu
diirfen.)

Miinzfach @

Erhaltet ihr 1 @, legt sie auf eines eurer
leeren Minzficher.

Habt ihr kein leeres Miinzfach, erhaltet ihr
die @) nicht.

MUNZEN AUSGEBEN

In der Phase ,,Ressource platzieren® diirft

zahlen, um statt der @
vorgegebenen Ressource 1 Ressource

eurer Wahl zu nehmen. Legt die bezahlte

ithr einmalig 1

%) in den allgemeinen Vorrat zuriick.
Diirft ihr die Ressource selbst wahlen,

diirft ihr keine @ bezahlen.

Fiir jede iibrige &) erhaltet ihr am Ende
des Spiels 1 @.



SPIELENDE

Dic L dieser Erweiterung ermdglichen es auch am Spielende, nach dem Entfernen der
Ressourcen, @ zu bezahlen, um Gebiude mit u ZU versorgen.

Solange es noch u in eurer Stadt gibt, die nicht versorgt sind, miisst ihr (&) bezahlen, um
sie zu versorgen, soweit moglich. (Thr diirft die u also nicht ,,hungern* lassen, wenn ihr sie

versorgen konnt.)

Die Schlusswertung liuft wie im Grundspiel beschrieben ab, mit folgender Anderung:
Thr erhaltet zusitzlich je 1 @ fiir jede Miinze, die ihr noch habt. (Diese Punkte erhaltet ihr

nach dem Versorgen der u)

VARIANTEN

PROSPEKTOREN

Die zuvor beschriebenen Anderungen gelten ebenso fiir die Prospektoren-Variante.

SOLO-VARIANTE

In der Solo-Variante konnen der Kuriosititenhindler, die Schule und der Stidliche

Signalturm nicht verwendet werden.

Die Fihigkeit des Juweliers indert sich zu: 4 @ . Zahle beim Errichten 1 @ Kannst du das

nicht, darfst du diese Karte nicht errichten.

Dariiber hinaus gelten die zuvor beschriebenen Anderungen.

(JLossAR: QEBAUDE § [)ENKMALER

was o (U Riibenkeller

Die erste Fahigkeit des Rubenkellers
- wird sofort beim Errichten ausgefuhrt.
[ Wenn ihr den Rubenkeller errichtet,
nehmteuch 1 @
Die zweite Fahigkeit des Ruben-
kellers gilt am Spielende. Fur jede @) dieihr
bezahlt, versorgt der Rtibenkeller alle Gebaude mit
I in 1 Zeile oder 1 Spalte eurer Stadt. Ein zweiter
Rubenkeller hat am Spielende also keine nutzliche
Funktion.

&

w10 U Zehntscheuer

Die Zehntscheuer versorgt alle

Gebaude mit [ auf den 4 an sie
| angrenzenden Feldern. Fur jede @
. die ihr zusatzlich bezahlt, versorgt
* die Zehntscheuer 2 Gebaude mit [§
in eurer Stadt, egal wo sie sich befinden.

~ . @ Mine

Die Fahigkeit der Mine wird sofort
beim Errichten ausgefuhrt. Wenn ihr
u die Mine errichtet, erhaltet ihr 1 @

e o« O Statue

Die Fahigkeit der Statue wird sofort
beim Errichten ausgefuhrt. Wenn ihr
| die Statue errichtet, erhaltet ihr 1 @
fur jeden Gebaudetyp, von dem ihr
* mindestens 3 Geb&ude in eurer Stadt
habt. (Diese Statue wird dabei mitgezahit.)
Beispiel: Neben der Statue habt ihrnoch 1 L@,
4@, 3 und2 in eurer Stadt. Also erhaltet
ihr2 @ daihrvon 2 Gebéudetypen (Ml und
) mindestens 3 Gebéaude in eurer Stadt habt.

i hKathedrale

Ihr erhaltet fur jede Kathedrale

7 (@), wenn sie an keine andere
angrenzt.

Die Fahigkeit der Kathedrale wird

+ sofort beim Errichten ausgefuhrt.

Wenn ihr die Kathedrale errichtet, musst ihr euch

entscheiden, ob ihr 3 @ zahlt und die Kathedrale

errichtet oder ob ihr statt der Kathedrale 1 auf

eines der Felder setzt. Ihr fuhrt wie gewohnt alle

Fahigkeiten des aus, wenn ihr es in eure Stadt

setzt.

Beispiel: Ihr wollt die 3 @ nicht bezahlen und legt

stattdessen 1 Schuppen in eure Stadt. Die Fahigkeit

des Schuppens erlaubt es euch, den Schuppen

auf 1 freies Feld eurer Wahl zu setzen. Das gilt auch

jetzt.

. hPfarrhaus

Die erste Fahigkeit des Pfarrhauses
gilt in der Schlusswertung. lhr erhaltet
fur jedes Pfarrhaus 4 (%), wenn es

an mindestens 1 versorgtes Ml

+ angrenzt.

Die zweite Fahigkeit des Pfarrhauses wird sofort
beim Errichten ausgefuhrt. Wenn ihr das Pfarrhaus
errichtet, musst ihr aberprafen, wie viele @ ihr
habt. Stimmt die Anzahl eurer @ mit der Anzahl
an Ml in eurer Stadt uberein, passiert nichts.
Habt ihr mehroderweniger@ als M, musst ihr
all eure () in den Vorrat zurticklegen. Ihr durft das
Pfarrhaus auch errichten, wenn ihr 0 @ habt.

S § m Schule

Fur jede Schule erhaltet ihr 2 @
wenn sie an mindestens 1 versorgtes
L Ml angrenzt. Ist dies der Fall und ihr
habt mindestens so viele @, wie
* die Person rechts von euch, erhaltet
ihr zusatzlich fur jede Schule 2 (auch wenn ihr
beide 0 @ habt). Die zusatzlichen @ erhaltet

ihr also nur, wenn die Schule an mindestens 1
versorgtes [, ] angrenzt.

e m Splelholle

Die Fahigkeit der Spielhdlle wird
sofort beim Errichten ausgefuhrt.
Wenn ihr die Spielhélle errichtet,
nehmt euch 2 @ aber nur, wenn ihr
vor dem Errichten genau 1 @ hattet.
(Ihr musst die (&) nicht abgeben, ihr musst sie nur
haben.)

., //\X .
o {7 Juwelier

Die Fahigkeit des Juweliers wird

sofort beim Errichten ausgefuhrt.
EEE Wenn ihr den Juwelier errichtet,
musst ihr 1 @ bezahlen. Kénnt
ihr das nicht, erhalten alle anderen
Mitspielenden in Phase 4 (Runde beenden) 1 @
auch wenn sie ihre Stadt bereits fertiggestellt
haben.

mbh
Teestube k. | Teestube

Die Fahigkeit der Teestube wird
sofort beim Errichten ausgefuhrt.
Wenn ihr die Teestube errichtet,
erhaltet ihr 4& entsprechend

" der Anzahl unterschiedlicher
Gebaudetypen in derselben Zeile oder Spalte wie
die errichtete Teestube. Diese Teestube wird dabei
selbst nicht mitgezahlt. Eine andere Teestube, die
sich ggf. in derselben Zeile bzw. Spalte befindet,
wird mitgezahlt.
Beispiel: Habt ihr in derselben Zeile neben der
Teestube noch 1 und 1 L@, nehmt ihreuch
2@

Kann nur in der Prospektoren-

Variante verwendet werden.
B Wahltjemand anderes 1 Ressource
(weil diese Person den Hammer hat),
durft ihr die genommene Ressource
auf den Kuriositdtenhéndler legen, anstatt sie in
eurer Stadt zu platzieren.
Immer wenn eine Person den Hammer erhélt, darf
sie sofort 1 Ressource von 1 Kuriositdtenhandler
in einer anderen Stadt und 1 @ nehmen. Sie
muss diese Ressource dann sofort in ihrer Stadt
platzieren. Da dies in Phase 4 (Runde beenden)
geschieht, durfen dadurch nicht sofort Gebaude
errichtet werden. Ihr durft keine (&) bezahlen, um
stattdessen eine andere Ressource zu nehmen.
Wird die Stadt dieser Person dadurch vollstandig
gefullt, ist sie wie gewohnt fertiggestellt. Diese
Person gibt in diesem Fall den Hammer sofort
erneut weiter. Auf jedem Kuriositdtenhandler darf
hochstens 1 Ressource liegen.




“= e (M Museum

Die erste Fahigkeit des Museums
u wird sofort beim Errichten ausgefuhrt.
Wenn ihr das Museum errichtet, legt 2
Ressourcen eurer Wahl darauf.
Die zweite Fahigkeit des Museums
giltimmer dann, wenn ihr aufgrund der
Ressourcenkarte 1 Ressource einer Sorte, die auf
dem Museum liegt, nehmen musstet. Ihr durft statt
dieser Ressource auch 1 @ nehmen. Auch wenn
ihr mehrere Museen, mit der gleichen Ressource
darauf habt, durft ihr stets nur 1 @ nehmen. (In
der Prospektoren-Variante gilt die zweite Fahigkeit
immer dann, wenn jemand anderes eine Ressource
wahlt, die auf dem Museum liegt.)

WSy I Boulevard der Bliiten
Die erste Fahigkeit des Boulevards
der Bltiten wird sofort beim Errichten
ausgefuhrt. Wenn du den Boulevard
der Bluten errichtest, lege je 1 @ auf
3 leere Felder deiner Stadt. (Gibt es
keine 3 leeren Felder, lege so viele @ wie moglich
in deine Stadt.)

Die zweite Fahigkeit des Boulevards der Bliten

gilt beim ,,Ressource platzieren”. Die nachsten 3
Ressourcen, die du nicht selbst auswahlst, musst du

jeweils auf 1 Feld mit @ platzieren. Nimm dir die
@ vom Feld, nachdem du die jeweilige Ressource
dort platziert hast. Du darfst weiterhin wie gewohnt
1 @ bezahlen, um 1 andere Ressource zu
nehmen. Auch diese Ressource muss jedoch auf
ein Feld mit @ gelegt werden. Ressourcen, die du
selbst gewahlt hast (in der dritten, sechsten usw.
Runde bzw. wenn du den Hammer hast) darfst du
nicht auf Felder mit @) legen, es sei denn, es gibt
keine anderen Felder, auf die du sie legen konntest.
(Auch in diesem Fall darfst du dir die @) vom
entsprechenden Feld nehmen.)

Der Boulevard der Bluten gibt dir 1 zusatzliches
Munzfach.

Wir machen Spaf3!
www.pegasus.de

Entr
Weing

=IO | Entrapp-Weingut

Fur das Entrapp-Weingut erhaltst du
' @®.

Du erhéltst auRerdem -2 @ far
jeden unterschiedlichen, anderen
Gebéaudetyp in derselben Zeile und
Spalte wie das Entrapp-Weingut. Das Entrapp-
Weingut wird dabei nicht mitgezahlt.

Die erste Fahigkeit des Hohlen Htigels

giltin der Schlusswertung. Fur den
[ Hohlen Hugel erhaltst du 7 @ Du
erhaltst auBerdem -2 @ fur jede @
auf dem Hohlen Hugel.
Die zweite Fahigkeit des Hohlen Htgels gilt beim
Ressource platzieren”. Zahlst du 1 @ umeine
andere Ressource zu nehmen, lege die @ aufden
Hohlen Hugel anstatt in den allgemeinen Vorrat.
Die @ auf dem Hohlen Hugel darfst du nicht
verwenden und kannst sie auch nicht erhalten. Sie
sind nur fur die erste Fahigkeit des Hohlen Hugels
von Bedeutung.

z= [ Katerinas Grotte

Die erste Fahigkeit von Katerinas
Grotte wird sofort beim Errichten
ausgefuhrt. Wenn du Katerinas Grotte

errichtest, lege 1 @ aus dem Vorrat

* auf jedes der 4 zentralen Felder deiner
Stadt, auch wenn sich dort ein Gebaude oder ein
Rohstoff befindet.

Die zweite Fahigkeit von Katerinas Grotte gilt beim
.Gebaude errichten”. Befinden sich in dieser Phase
1 oder mehrere Gebaude auf Feldern mit @ nimm
dir von diesen Feldern jeweils die @ (ggf. auch
jetzt sofort). Liegen am Ende des Spiels noch @
in deiner Stadt, lege sie zusammen mit den dort
liegenden Ressourcen in den Vorrat zurtick.
Katerinas Grotte gibt dir 1 zuséatzliches Munzfach.

i l_lg /pegasusspiele |

R | l Kirmes in Irmes

Die erste Fahigkeit der Kirmes in Irmes
wird sofort beim Errichten ausgefuhrt.
Wenn du die Kirmes in Irmes errichtest,
musst du 2 @ zahlen. Kannst du das
nicht, darfst du die Kirmes in Irmes
nicht errichten.

Die zweite Fahigkeit der Kirmes in Irmes verandert
die @ die du in der Schlusswertung fur @
erhaltst: Statt 1 @ erhaltst du 2 @ fur jede
deiner @

Die Kirmes in Irmes gibt dir 1 zusatzliches Munzfach.

N | Maurergilde

Die Fahigkeit der Maurergilde wird

sofort beim Errichten ausgefuhrt.
=. Wenn du die Maurergilde errichtest,
darfst du so viele (££) zahlen, wie du
mochtest (auch 0). Nimm dir dann fur
jede gezahlte @ 1 Gebaude aus dem Vorrat und
setze es auf ein leeres Feld deiner Wahl in deiner
Stadt. Alle Gebaude die du nimmst und setzt,
mussen von unterschiedlichen Gebaudetypen sein.
Setze die Gebaude einzeln nacheinander ein und
handle ggdf. ihre Fahigkeiten ab.

Wt g l Okavers Schatzamt

Fur Okavers Schatzamt erhéltst du

1 @ft‘]rjedes angrenzende Al
mm ©9alobversorgt oder nicht. Die
Fahigkeit von Okavers Schatzamt gilt
immer dann, wenn du 1 @ nimmst
und damit das letzte freie Munzfach in deiner
Schatztruhe belegst. Tust du das, darfst du 1 [, |
auf ein leeres Feld deiner Wahl in deiner Stadt
setzen.

Die Fahigkeit der Prismenschmiede gilt

beim ,Gebaude errichten”. Du musst
=l Ressourcen, die du zum Bau eines

Gebéaudes verwendest nicht mehr

sofort entfernen, sondern erst am Ende der Phase.
Du darfst die Ressourcen dadurch zum Bau von
genau 2 unterschiedlichen Gebauden verwenden,
diese Ressourcen ,zahlen zweimal”. Du darfst die
Gebaude nicht auf das gleiche Feld setzen. Zahle
alle weiteren Kosten der Geb&aude wie ublich

und fuhre auch ihre Effekte wie tblich aus. Die
Gebaude werden auch nacheinander errichtet, du
verwendest nur (teilweise) die gleichen Ressourcen
dafar.

Die Fahigkeit des Schreins des
Windes wird sofort beim Errichten
ausgefuhrt. Wenn du den Schrein
des Windes errichtest, erhaltst du @
. entsprechend der Anzahl der Gebaude
des Gebaudetyps, von dem du in deiner Stadt am
meisten hast.
Beispiel: Neben dem Schrein des Windes hast du
noch1 ©,1 a4 M, 3 und?2 in
deiner Stadlt. Also erhaltst du 4 @ dadu4 M in
deiner Stadt hast.
Der Schrein des Windes gibt dir 1 zuséatzliches
Munzfach.

D "m

A l Siidlicher Signalturm
Die Fahigkeit des Sudlichen
Signalturms gilt beim ,,Ressource

[ | platzieren”. Nimmst du 1 Ressource,

die du nicht selbst ausgewahlt hast,

+ darfst du 1 weitere Ressource dieser

Artund 1 @ nehmen.

Fur die zusatzliche Ressource gilt: Du musst sie

wie gewohnt platzieren. Du darfst sie nicht auf ein

Gebaude legen, mit einer Ressource auf einem

Gebaude austauschen oder anderweitig in eine

andere Ressource umwandeln. Du darfst auch

keine @ bezahlen, um stattdessen eine andere

Ressource zu nehmen.

Wenn du durch die Fabrik statt der ersten

Ressource eine andere Ressource nehmen darfst,

wird die Art der zweiten Ressource dadurch nicht

verandert. Du musst die vorgegebene Ressource
nehmen.

PeqgasusSpiele



