Spielmaterial:
1Wiesen-Spielplan

18 Stangel (gran)

24 Bluten* (in 6 Farben)
* 1 Ersatzblite je Farbe

1Bienenfigur (3-teilig)

1 Farbwarfel

1 Augenwdirfel

120 Pollen- / Nektar-Chips

5 Honigglas-Ablagetafeln
v

Es summt und brummt auf der Blumenwiese! R

FleiRig verteilen die Bienen den Pollen und sammeln Nektar,

denn bald beginnt die Honigproduktion! Helft Bnene ,,Honey

die Honigglaser zu fullen! Beobachtet das em i

genau und hért gut hin, wenn de:

So wisst ihr, wo ihr viel Nektar finde

Vor dem ersten Spiel:
Lost vorsichtig alle Teile aus den Stanztafeln.

A) Setzt die 18 Blumen zusammen, 3 je Farbe. Schiebt dazu
je 1Blute von unten auf jeden Stangel, bis diese oben halt.
B) Baut die Bienenfigur, wie abgebildet, zusammen.

1. Nehmt das Spielmaterial aus der Schachtel und stellt das
Schachtelunterteil mit dem Einsatz in die Tischmitte.
Legt dann den Wiesen-Spielplan auf den Einsatz.

2. Steckt die Blumen in die runden Locher des Spielplans.
Thr kénnt die Farben beliebig anordnen.

3. Llegt 1 Pollen-Chip in jede Blume. Die tbrigen Pollen
legt ihr als Vorrat neben die Schachtel.

4. Setzt die Bienenfigur auf ein beliebiges Feld
(viereckige Aussparung) auf dem Spielplan.

5. Platziert jeder 1 Honigglas vor euch und
haltet die 2 Wurfel bereit.

Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitatsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich
bitte an uns: https://www.pegasus.de/ersatzteilservice. Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus-Spiele-Team.




Spielverlauf

Ihr spielt im Uhrzeigersinn. Wer von euch zuletzt Honig
gegessen hat, beginnt. Wenn du an derReihe bist: »~

Es ist Nektar darin?
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1. Bewege die Biene. >

Wiirfle mit dem Augenwarfel und bewege die
Biene entsprechend der Augenzahl im Uhrzeiger-
sinn vorwarts. Die Biene zeigt jetzt in Richtung
einer Blumenreihe. Die Reihen sind zusatzlich
auf dem Spielplan mit Linien markiert.

2. Verteile den Pollen.

Gut gemacht! Daraus wird nun leckerer Honig.

Lege den Nektar auf die freien Felder deines Honig-
glases. Stecke anschlieRend die Blume an ihren Platz
zurtick. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

Es ist kein Nektar darin?

Schade, dieses Mal gehst du
leider leer aus. Dein Zug ist
beendet. Stecke die Blume an -

e O Lege 1 Pollen aus dem Vorrat in jede Blume in : L y -
= i ) ) - ihren Platz zurGck. Dann ist der -
A — dieser Reihe. Tipp: Beobachtet das Verteilen e e e e L —
B der Pollen genau und hort gut hin. So wisst ihr, :
e

wo ihr spater kostbaren Nektar findet!

3. Sammle Nektar.
Wirfle mit dem Farbwirfel. Das Wirfelergebnis
zeigt 1Blumenfarbe. Wahle 1Blume der
entsprechenden Farbe von der Wiese aus.
(Diese muss sich nicht in der Reihe befinden, in
der du zuvor den Pollen verteilt hast.) Nimm sie
zu dirund leere sie aus.
'

Spielende

Wer zuerst sein Honigglas komplett gefillt hat, gewinnt!

Das Spielmaterial verstauen
Einmal zusammengebaut,
kénnt ihr die Blumen in den
Einsatz legen. So habt
ihr sie fur das nachste
Spiel gleich griffbereit!
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