Nicht lang ist es her, da habt ihr ein altes Restaurant gekauft und eure ersten Giste empfangen. lhr musstet
renovieren, Zutaten einkaufen, eure Angestellten bezahlen, immer komplexere Gerichte zubereiten und auf die
richtige Lagerhaltung achten. Euer Restaurant wuchs, es kamen anspruchsvollere Gdste und ihr konntet weiteres
Personal einstellen.

Leider hielt der Erfolg nicht lange an und es wurde ruhig in eurem Restaurant. Die Anzahl der Gdste nahm ab,
Aushilfen mussten entlassen werden und nicht alle Schéiiden im Restaurant konnten repariert werden.

Daher fasst ihr den Beschluss, dass euer Restaurant eine Verédinderung braucht. Eine neue Speisekarte. Und es ist
héchste Zeit, das Restaurant um eine Konditorei zu erweitern und siifSe Desserts aufzutischen: Tiramisu, Créme
brilée und ausgefallene Eisbecher- aber bitte mit Sahne!

In dieser Erweiterung erlebt ihr eine neue Geschichte mit 7 Szenarien.

Bevor ihr mit diesen Szenarien beginnt, solltet ihr mindestens die ersten 4 Szenarien des Grundspiels gespielt haben. Wir wiederholen die Regeln dieser 4 Szenarien hier in Kurzform,
sodass ihr auch nach einer ldngeren Pause problemlos diese Erweiterung spielen konnt. Die Regeln der Szenarien 5 bis 8 des Grundspiels miisst ihr noch nicht kennen, wir erkléren
sie im Verlauf dieser Geschichte erneut.

Hinweis: Wenn ihr auch die Szenarien 5-8 des Grundspiels bereits gespielt habt, kénnt ihr die gelblich hervorgehobenen Abschnitte dieser Anleitung einfach tiberspringen.

% FT) ‘
isee e ©
“® * ;
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Szenavic 1: Die cNeuensffruung

In eurem voll ausgebauten Restaurant ist es ruhig geworden. Als die Giiste ausblieben, ist das Biiro iiberfliissig geworden, also habt ihr euren alten Spielauto-
maten aus dem Keller zuriickgeholt.

lhr beschlieft, den Neuanfang langsam angehen zu lassen und zundchst nur einfache Gerichte zuzubereiten. Kommen diese gut an, konnt ihr eure Speisekarte
erneut vergréfern. Eure Vorratskammern sind leer, also solltet ihr mit eurem verbliebenen Geld auf dem Markt einkaufen gehen. Und denkt dieses Mal daran,
eure Gerichte zu wiirzen.

1. Verbereitung des Spielplans 5. Gewiinzbeutel vorbeneiten

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestilickt den Gewiirzbeutel mit den folgenden Gewiirzen:
® 9w N W
2 Spieler Je2
3 Spieler Je3
4 Spieler Je &

Legt den Kakao beiseite, ihr benotigt dieses Gewdirz in diesem Szenario nicht.

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

2. Vorbeneitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen 6. Schnéinke mit sauberen Tellews bestiick

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen . und . mit ,Nicht ver- . . R .
flighar“-Markern ab. Legt aulRerdem je 1 Karte ,Tisch reserviert” auf die untersten beiden Hesiid Gels S el it sauberan vall

Platze des Gastraums. ' . . .
Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol & mit ,Nicht verflighar®-

Markern ab. Legt auRRerdem 1Karte ,Tisch reserviert” auf den untersten Platz des Gast- 2 Spieler Je 2 1
raums.

3 Spieler Je3 1

3. Hewuntergekonunenes Restavwraunt 4 Spieler Je & 2

Legt 1,Storung“-Marker auf ein Aktionsfeld am Herd. Legt 1 Karte , Defekter Tisch® auf den

untersten Platz im Gastraum, auf dem noch keine Karte ,Tisch reserviert® liegt. /. (D’led'uge Tellen vorbeneiten

Legt 1,,Nicht verfiigbar“-Marker auf das unterste verfligbare Aktionsfeld (Bestellung Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.
aufnehmen) im Gastraum.

AulRerdem steht euch 1 Vorratskammer nicht zur Verfligung. Legt auf beide Aktionsfelder ( > @ ( A ] Ql
Jel

der Vorratskammer A7 je 1 ,Nicht verfiighar-Marker.
2 Spieler

4. Vovuatskammeuwn verbereiten 3 Spieler Je

Ihr startet in diesem Szenario ohne Zutaten. 4 Spieler Jel

Legt Friich h iseite, ih io nicht. . o
Sl AT e TE| SEITS o BCE, 117 IsEneis a2 el A Sraie e (s Legt alle weiteren Teller beiseite, ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.




Legt Miinzen auf die Geldkassette (Spielplan A7).

2 Spieler 4 Miinzen
3 Spieler 7 Miinzen
4 Spieler 10 Miinzen

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

9. Géiste vorbeneitern

Mischt alle ,,Freunde” (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten) und legt sie
verdeckt in die Ndhe des Empfangsbereichs. Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Platze
im Gastraum. Nehmt euch sofort 2 zusdtzliche Miinzen und legt sie auf die Geldkassette.

Hinweis: Gehen euch im Verlauf der &4 Schichten die Gaste aus, mischt den Ablagestapel
und bildet daraus einen neuen Gastestapel.

Legt alle anderen Gaste beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

10. Spielentafeln und Sandubnen nelunen

Nehmt euch je 1Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer
Spielertafel. Legt nicht bendtigte Tafeln und Sanduhren beiseite, ihr benétigt sie in diesem
Szenario nicht.

11. Zeit einstellen
Wahlt eure Zeitvorgabe:
Normal Familien
00 =000 D T T
[ R 00 20 mioee

Dieses erste Szenario dient dazu, die wichtigsten Regeln des Grundspiels aufzufrischen. Wir wiederholen diese hier in Kurzform. Eine ausfiihrliche Erkldrung mit Beispielen findet ihr in der Anleitung
des Grundspiels.

Aletion: Géiste empfangen (Seite 4 des Gundspiels) Altion: Spiilen (Seite 9 des Guundspiels)

Stelle 1 deiner Sanduhren auf das Aktionsfeld im Empfangsbereich und ziehe 1 oder 2 Gaste
vom Gastestapel. Lege diese aufgedeckt auf je 1 freien Platz im Gastraum. Lege fiir jeden
Gast, der sich an einen Tisch in eurem Restaurant setzt, 1 Miinze auf die Geldkassette.

Aletion: Bestellung aufnehmen (Seite 4 des Guundspiels)

Stelle 1 deiner Sanduhren auf ein Aktionsfeld im Gastraum und nimm dir die Karte von 1 Gast.

Nimm dir sofort 1 sauberen Teller in der angegebenen GrélRe und lege ihn in die oberste
Reihe deiner Spielertafel. Denk daran, dass du stets auch einen Teller einer um 1 gréReren
GroRe nehmen darfst.

Aletion: Zutatew aus 1 Voviatskammen nehumen (Seite 4 des Guindspiels)

Stelle 1 deiner Sanduhren auf ein Aktionsfeld in einer verfiigharen Vorratskammer und
nimm dir alle Zutaten, die du fiir alle bereits aufgenommenen Bestellungen bendtigst.
Lege diese auf den bzw. die Teller in der obersten Reihe deiner Spielertafel.

Aletion: Kochen (Seite 5 des Guundspiels)

Stelle 1 deiner Sanduhren auf ein verflighares Aktionsfeld am Herd. Schiebe genau 1 Teller
auf deiner Spielertafel um 1 Reihe nach unten.

Aletion: Gewrinze (Seite 7 des Gundspiels)

Stelle 1 deiner Sanduhren auf ein Aktionsfeld im Krautergarten. Nimm dir alle Gewdirze, die
du fiir alle bereits aufgenommenen Bestellungen benétigst, aus dem Gewiirzbeutel und
lege diese auf die jeweiligen Teller. Du darfst Gewiirze auf alle deine Teller legen. Auch auf
solche, die du bereits um 1 oder mehrere Reihen nach unten geschoben hast.

Stelle 1 deiner Sanduhren auf ein Aktionsfeld am Spiilbecken. Nimm bis zu 3 schmutzige
Teller, drehe sie auf die saubere Seite und lege sie in den Schrank.

Aletion: Einkaufen (Seite 11 des Gundspiels)

Stelle 1 deiner Sanduhren neben den Kleintransporter und bezahle sofort 1 Miinze. Wahle
dann 1der 3 folgenden Kauf-Optionen und lege die gekauften Zutaten in die ent-
sprechenden Vorratskammern bzw. lege die gekauften Gewiirze in den Gewd{irzbeutel:

a) 5 Zutaten von 1Sorte
b) 3 billige Gewiirze in einer Zusammenstellung deiner Wahl (. / . /)
0) 2 teure Gewiirze in einer Zusammenstellung deiner Wahl (‘; / ﬁ)

Verwendet die Ubersichtskarten des Grundspiels.

Spielelement: JMultitasking (Seite 7 des Gundspiels)

Ihr spielt jeder mit 2 Sanduhren. Fiihrt stets die Aktion einer Sanduhr vollsténdig aus,
bevor ihr die ndchste Sanduhr auf einem Aktionsfeld platziert.

Spielelement: Einnalumen (Seite 9 des Guundspiels)

Am Ende jeder Schicht erhaltet ihr fiir jede aufgenommene und richtig zubereitete
Bestellung die auf der jeweiligen Karte angegebene Anzahl Miinzen. Firr jede auf-
genommene Bestellung, die ihr am Schichtende nicht erfiillen kdnnt, miisst ihr 1 Miinze
(fiir ein Freigetrank) von der Geldkassette zuriick in den allgemeinen Vorrat legen.




Auch die Miete daheim muss bezahlt werden.

Am Ende jeder Schicht bekommt jeder von euch ein Gehalt in Hohe von 3 Miinzen je eige-
ner Sanduhr, also insgesamt 6 Miinzen. Das bedeutet: Legt nach der Auswertung am Ende
jeder Schicht, also nach allen Einnahmen und allen Freigetranken, pro Spieler 6 Miinzen in
den allgemeinen Vorrat zuriick. Diese stellen euer (leider nur fiktives) Gehalt dar.

Hinweis: Konnt ihr am Ende einer Schicht das Gehalt einer Sanduhr nicht bezahlen, verliert
ihr sofort.

cNeues Spielelement: Wanentrernuung

Brot und Pasta miisst ihr getrennt von den anderen Waren lagern. Verwendet fiir Brot
und Pasta die Vorratskammer auf dem Spielplan B5. In dieser Vorratskammer diirft ihr
die anderen Zutaten nicht lagern. In der Vorratskammer auf dem Spielplan B3 diirft ihr
ausschlieBlich Fleisch, Gemiise, Salat und Kase lagern.

Erinnerung: Die Vorratskammer A7 steht euch (noch) nicht zur Verfiigung. Sobald sich dies
andert, diirft ihr auch dort ausschlieBlich Fleisch, Gemiise, Salat und Kase lagern.

cNeues Spielelement: Private Gehiilten cNeues Spielelement: 4 Schichten

Ihr spielt &4 Schichten, die jeweils 4 (Normal) bzw. 5 Minuten (Familie) dauern. Am Ende
jeder Schicht erhaltet ihr Einnahmen, miisst ggf. Freigetranke und auf jeden Fall Gehalter
bezahlen.

Gaste, deren Bestellung ihr aufgenommen, aber nicht erfiillt habt, lasst ihr fiir die nachste
Schicht vor euch liegen. Zwischen den Schichten fiillt ihr eure Vorratskammern nicht auf.
Habt ihr damit begonnen, ein Gericht zu kochen, habt es aber nicht beendet, konnt ihr es in
der nachsten Schicht beenden.

Hinweis: Alle weiteren Regeln, die ihr ggf. aus den Szenarien 5-8 des Grundspiels kennt, werden erst in den weiteren Szenarien eingefiihrt. Spielt bis dahin ohne sie.

Ziel des Szenarvuoes

Erwirtschaftet die erforderliche Anzahl an Miinzen (nach Abzug der Gehlter).

Wichtig: Erreicht ihr euer Ziel schon am Ende der 1., 2. oder 3. Schicht, habt ihr dieses
Szenario sofort gewonnen. Spielt in diesem Fall die verbliebene(n) Schicht(en) nicht mehr!

2 Spieler 8 Miinzen
3 Spieler 12 Miinzen
4 Spieler 16 Miinzen

Herausforderungsmodus

Wie bereits in den Szenarien des Grundspiels, bieten wir euch fiir jedes Szenario der
Erweiterung ein herausfordernderes Ziel an. Kénnt ihr alle Ziele erreichen?

2 Spieler 10 Miinzen
3 Spieler 15 Miinzen
4 Spieler 20 Miinzen

Erreicht ihr das geforderte Ziel nicht, misst ihr das Szenario wiederholen.

| Modus Sternekiiche”

Neu in dieser Erweiterung ist neben dem Herausforderungsmodus der Modus ,Sterne-
kiiche“. Dieser erhéht den Schwierigkeitsgrad deutlich. Wir empfehlen, zunéchst ohne
diesen Modus zu spielen. Schafft ihr alle Ziele des Herausforderungsmodus, kénnt ihr das
Spiel erneut im Modus ,,Sternekiiche® spielen.

Habt ihr die Herausforderungsziele des Grundspiels ohne groRe Anstrengungen geschafft,
kénnt ihr bereits jetzt im Modus ,Sternekiiche® spielen. Die Regeln dafiir findet ihr auf
Seite 21.




Nach erfolgneichen Ende des 1. Szenanios weiterlesen

Gebt ewvenv Restawnant einen cNamen

Auf der letzten Seite dieser Anleitung findet ihr einige Notizzettel, auf denen ihr den
Fortschritt eures Restaurants festhalten konnt. Gebt eurem Restaurant jetzt einen Namen
und tragt die Namen der mitspielenden Personen (Inhaber) ein. Spielt ihr spéter in einer
anderen Zusammenstellung, kdnnt ihr einen neuen Notizzettel verwenden. Auf diese
Weise kdnnt ihr mehrere Spielstdnde speichern und dort jederzeit weiterspielen.

In das Restawnant iwestienen

Im Verlauf dieser Erweiterung diirft ihr dieses Mal selbst dariiber entscheiden, in welche
Richtung ihr euer Restaurant entwickeln wollt. Dafiir diirft ihr nach jedem Szenario das ein-
genommene Geld in das Restaurant investieren. Je nach Anzahl der mitspielenden Perso-
nen haben die Investitionen unterschiedliche Kosten. Jede Investition kdnnt ihr genau 1x
tatigen. Einmal getdtigte Investitionen bleiben fiir die restlichen Szenarien der Geschichte
erhalten. Deswegen nennen wir diese Investitionen ,Permanente Investitionen®“. Nach
jedem Szenario dirft ihr hochstens 2 Permanente Investitionen tatigen. Kreuzt in der
linken Spalte eures Notizzettels an, fiir welche Investitionen ihr euch entschieden habt.

Miinzen, die ihr nicht investiert, Gibertragt ihr nach jedem Szenario auf euren Notizzettel.
Diese Miinzen werdet ihr zu Beginn des jeweils nachsten Szenarios auf eure Geldkassette
legen. Bedenkt also bei jeder Investition sehr genau, mit wie vielen Miinzen ihr das
ndchste Szenario beginnen mdochtet.

Nach Ende des 1. Szenarios konnt ihr folgende Investitionen vornehmen. Die angegebenen
Kosten gelten im Spiel mit 2, 3 bzw. 4 Personen.

- 1Set neuer Teller (2/3/4 Miinzen): Legt in zukiinftigen Szenarien je 1 zuséatzlichen Teller
jeder GroRe in den Schrank fiir saubere Teller.

Hinweis: Dies gilt in spateren Szenarien auch fiir den Teller ,Eisbecher®.

- Tisch reparieren (4/6/8 Miinzen): Euch steht in zukiinftigen Szenarien 1 weiterer Platz
im Gastraum zur Verfligung. Ignoriert beim Spielaufbau die Anweisung, die euch auf-
fordert, die Karte ,Defekter Tisch“ auf einen Platz im Gastraum zu platzieren.

+ Zusitzliche Bedienung (4/6/8 Miinzen): Euch steht in zukiinftigen Szenarien 1 weiteres
Aktionsfeld im Gastraum zur Verfiigung. Ignoriert beim Spielaufbau die Anweisung, die
euch auffordert, einen ,Nicht verfiighar“-Marker auf das unterste Aktionsfeld im Gast-
raum zu platzieren.

- Herd reparieren (6/9/12 Miinzen): Euch steht in zukiinftigen Szenarien 1 weiteres
Aktionsfeld am Herd zur Verfiigung. Ignoriert beim Spielaufbau die Anweisung, die euch
auffordert, einen ,,Stérung“-Marker auf ein Aktionsfeld am Herd zu platzieren.

- Neue Vorratskammer (6/9/12 Miinzen): Euch steht in zukiinftigen Szenarien die Vor-
ratskammer auf dem Spielplan A7 fiir Fleisch, Gemiise, Salat und Kése zur Verfligung.
Ignoriert beim Spielaufbau die Anweisung, die euch auffordert, je 1 ,Nicht verfiigbar®-
Marker auf die Aktionsfelder dieser Vorratskammer zu platzieren. Ab dem 2. Szenario
bestiickt ihr die Vorratskammer A7 mit den gleichen Zutaten wie die Vorratskammer B3.

* Fortbildungen (6/9/12 Miinzen): Euch stehen in zukiinftigen Szenarien die Fortbildung-
Karten zur Verfiigung.

Hinweis: Die beiden Karten mit den Aktionen Kaltetechnik fiir Fortgeschrittene sowie
Molekularkiiche diirft ihr erst ab dem 4. bzw. 5 Szenario verwenden. Investiert ihr
bereits zuvor in die Fortbildungen, misst ihr diese beiden Karten ggf. in den ersten
Szenarien beiseitelegen.

Wenn ihr diese Investition getatigt habt: Mischt die Fortbildung-Karten zu Beginn jedes
Szenarios und teilt an jeden Spieler 1 Karte aus. Die restlichen Karten kénnt ihr beiseite-
legen, ihr braucht sie in diesem Szenario nicht mehr.

Lege deine Karte mit der Vorderseite nach oben vor dir aus. Jede Karte bietet einen
einzigartigen Vorteil, den du einmal pro Schicht nutzen darfst. Nutzt du den auf der Karte
beschriebenen Vorteil, drehe die Karte auf die Riickseite. Drehe die Karte am Ende jeder
Schicht zuriick auf die Vorderseite. Du behéltst deine Karte iber alle & Schichten eines
Szenarios. Zum Ende des Szenarios werden die Karten wieder zu den beiseitegelegten
Karten zurlickgelegt.

Entscheidet euch jetzt fiir bis zu 2 permanentelnvestitionen und bezahlt diese. Notiert
sie danach zusammen mit den verbliebenen Miinzen auf eurem Notizzettel.




Szenave 2: Sewice, Sewice!

Der Neuanfang ist gegliickt. Um siifle Nachspeisen anzubieten, miisst ihr euer Restaurant erweitern und eine Gefriertruhe anschaffen - doch dafiir reicht das
Geld nicht. Noch nicht. Um das notwendige Geld zu verdienen, erweitert ihr eure Speisekarte um ausgefallenere Gerichte und lockt damit erneut anspruchsvollere
Kunden in euer Restaurant. Lasst euch fiir die einzelnen Gdste nicht zu viel Zeit, denn Zeit ist Geld.

In diesen und allen zukiinftigen Szenarien wiederholen wir den vollsténdigen Spielaufbau. Weicht ein Schritt vom Aufbau des letzten Szenarios ab, markieren wir diesen mit einem g . Bendtigt ihr
neues Material, markieren wir den Schritt mit ¢J8m. Alle weiteren Schritte sind identisch zum jeweils letzten Szenario.

Hinweis: Priift eure Investitionen, welche Schritte des Spielaufbaus ihr ignorieren bzw. modifizieren diirft. Relevante Schritte markieren wir mit einem @

1 cl}mm‘t“ng/ des Spwtplam Legt Friichte und Sahne beiseite, ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.
Setzt den Spielplan wie folgt zusammen:

5. Gewiinzbeutel vorbeneiten !

Bestilickt den Gewiirzbeutel mit folgenden Gewiirzen:

® 9w W

2 Spieler Jel
3 Spieler Je2
4 Spieler Je3
2. ‘Vmb@mt«mgen ﬁw’v 2 Spwle/v und 3 Splel(’/'b Legt Kakao beiseite, ihr benétigt dieses Gewiirz in diesem Szenario nicht.
Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen 20 und & mit ,Nicht ver- Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

flighar“-Markern ab. Legt auRerdem je 1 Karte ,Tisch reserviert” auf die untersten beiden
Platze des Gastraums.

6. Schndinke mit saubenen Tellewy bestiicken

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol & mit,Nicht verflighar®- Bestiickt die Schranke mit sauberen Tellern.
Markern ab. Legt auRerdem 1 Karte ,,Tisch reserviert® auf den untersten Platz des Gast-

raums. ' . . .
3. Howntergekommenes Restaunant D EeaT o2 :

Legt 1,Stérung“-Marker auf ein Aktionsfeld am Herd. Legt 1 Karte ,Defekter Tisch“ auf den 3 Spieler Je3 1
untersten Platz des Gastraums, auf dem noch keine Karte ,Tisch reserviert liegt. 4 Spieler Je 4 2

Legt 1,Nicht verfiighar“-Marker auf das unterste verfiigbare Aktionsfeld im Gastraum.

AuRerdem steht euch 1 Vorratskammer nicht zur Verfligung. Legt auf beide Aktionsfelder 7 (D’wcklg@ Tellen verbeneiten

der Vorratskammer A7 je 1,Nicht verfiighar“-Marker.

4. Vovatskammewy verbeneiten ? !

Bestiickt die Vorratskammern mit folgenden Zutaten: —

Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

Q
()
@
®

2 Spieler Je1
o 5 3 Spiel Je 1
g— . - pieler e
\ . . @ !? . ?j 4 Spieler Je1
2 Spieler Je2 Jed Je2 Legt alle weiteren Teller beiseite, ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.
3 Spieler Je3 Je5 Je3
4 Spieler Je & Je 6 Je &




Priift auf eurem Notizzettel, wie viele Minzen ihr aus dem letzten Szenario tibertragen
habt. Legt diese Anzahl Miinzen auf die Geldkassette.

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

9. Géiste vorbeneiten New

Mischt alle ,,Freunde” (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten) und
allen anspruchsvollen Gasten (18 Karten) und legt sie verdeckt in die Ndhe des Empfangs-
bereichs. Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Pldtze im Gastraum. Nehmt euch sofort
2 zusdtzliche Miinzen und legt sie auf die Geldkassette.

Legt alle anderen Gaste beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite nach oben neben den Spielplan.
Auf diesem Tableau kdnnt ihr die aktuelle Schicht und das gewonnene Ansehen festhalten.
Platziert den Schichtmarker auf Schicht 1 und den Ansehensmarker auf der 0.

Mischt die 8 Auszeichnungen des Grundspiels verdeckt und legt sie auf die Mappe links
unten auf der Ansehenstafel.

11. Spielentafeln und Sandulnen nelunen

Nehmt euch je 1 Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer
Spielertafel. Legt nicht bendtigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

12. Fordbildungen cNew ?

Habt ihr die Fortbildung-Karten freigeschaltet, mischt alle Fortbildung-Karten und ver-
teilt an jeden Spieler 1 Karte, die dieser offen vor sich auslegt. Legt die restlichen Karten
beiseite, ihr benotigt sie in diesem Szenario nicht.

13. Zeit einstellen
Wahlt eure Zeitvorgabe:
Normal Familien
000 10500 0 =1 0C0™
(R R 00 0 mi0e0

cNeues Spielelement: Anspnuchsvolle Giste

Ab sofort mochten auch anspruchsvollere Gaste bei euch speisen.

Fiir gewohnlich benétigen ihre Bestellungen mehr Zutaten als die bisherigen und/oder
haben eine ldngere Kochzeit.
Dafiir zahlen diese Gaste mehr, wenn sie ihr gewiinschtes Gericht erhalten.

cNeues Spielelement: Ansehen

Anspruchsvolle Gaste geben eurem Restaurant ab sofort eine gute Bewertung, wenn ihr
das gewiinschte Gericht zubereitet habt.

Haltet diese Bewertungen auf der neuen Ansehenstafel fest. Jedes Mal, wenn ein anspruchs-
voller Gast am Schichtende Miinzen bezahlt, erhoht sich zusétzlich das Ansehen eures
Restaurants um 1. Verschiebt dazu den Ansehensmarker 1 Feld weiter nach rechts.

Am Schichtende verringert sich fiir jeden anspruchsvollen Gast, dessen Bestellung ihr
bereits aufgenommen, aber noch nicht fertiggestellt habt, euer Ansehen um 1. Dies gilt
fiir anspruchsvolle Gaste, deren Bestellung nicht begonnen, nicht beendet oder fehlerhaft
zubereitet wurde. Verschiebt dazu den Ansehensmarker 1 Feld nach links.

Hinweis: Auch wenn ein anspruchsvoller Gast am Ende einer Schicht seine Bestellung
nicht erhalt und sich dadurch euer Ansehen um 1 verringert, wartet dieser Gast weiter auf
sein Essen. In der ndchsten Schicht kénnt ihr dies wie gewohnt zubereiten und erhaltet in
diesem Fall die angegebenen Miinzen sowie 1 Ansehen.

Wichtig: Anspruchsvolle Gaste erhalten kein Freigetrank.

Newe Altion: Giiste nauswerfers

Ab sofort diirft ihr euch aktiv gegen wartende Gaste entscheiden und diese rauswerfen.
Dafiir stellst du deine Sanduhr auf das Aktionsfeld im Empfangsbereich und legst 1 oder
2 Gaste aus eurem Gastraum offen auf einen Ablagestapel fiir Gaste. Die freigewordenen
Platze musst du sofort mit neuen Gasten besetzen. Da diese den Rauswurf beobachtet
haben, bestellen sie kein Getrank - ihr erhaltet also auch keine Miinzen.

Immerhin leidet euer Ansehen nicht.
Neues Spielelement: Auszeichnungen

Auf der Ansehenstafel sind einige Felder farblich hervorgehoben. In der oberen rechten
Ecke dieser Felder sind 2, 3 oder 4 Kochmiitzen abgebildet. Diese Felder stellen im Spiel
mit 2, 3 bzw. 4 Personen Schwellen fiir Auszeichnungen dar. Erreicht oder tiberschreitet
euer Ansehen am Schichtende 1 Feld, dessen Kochmiitzen eurer Spieleranzahl ent-
sprechen, erhaltet ihr eine Auszeichnung. Zieht die oberste Karte vom Stapel der Aus-
zeichnungen und legt sie offen auf das erste freie Feld rechts davon.

Auszeichnungen geben euch zumeist einen Vorteil fiir die weiteren Schichten, z. B.

einige Extrasekunden pro Schicht oder die Mdglichkeit, mehr Teller als bisher zu spiilen.
Erhaltene Auszeichnungen gelten nur fiir das aktuelle Szenario. Insgesamt konnt ihr bis zu
3 Auszeichnungen pro Szenario erhalten.

Fallt euer Ansehen in einer zukiinftigen Schicht unter ein Feld, dessen Kochmiitzen eurer
Spieleranzahl entsprechen, miisst ihr die zuletzt erhaltene Auszeichnung zuriickgeben.
Legt sie einfach zuriick auf den Stapel der Auszeichnungen.




Ab sofort kénnt ihr Gaste schon wéhrend einer laufenden Schicht bedienen.

Stelle dazu deine Sanduhr auf ein Aktionsfeld im Gastraum. Statt eine neue Bestellung
aufzunehmen, drehe sofort die Karte von 1 Gast, dessen Bestellung du bereits gekocht
hast, auf die Riickseite. Nimm dir dafiir sofort 1 Miinze und lege sie auf die Geldkassette.

Hinweis: Kontrolliert am Schichtende, ob ihr das Gericht des Gasts richtig zubereitet habt.
Ist dies der Fall, bezahlt der Gast wie gewohnt die auf der Karte angegebenen Miinzen und
steigert ggf. euer Ansehen.

Stellt ihr jedoch fest, dass ihr im Kochprozess einen Fehler gemacht habt (z. B. die Garzeit,
TellergroRe oder die Zusammenstellung der Zutaten nicht stimmt), ist der Gast besonders
unzufrieden. In diesem Fall verringert sich euer Ansehen - zusatzlich zu den allgemeinen
Regeln fiir wartende Gaste (siehe vorherige Seite) - um 1. Dies gilt gleichermaRen fiir
Freunde, normale und anspruchsvolle Gaste.

Beispiel: Jiirgen hat die Bestellung eines anspruchsvollen Gasts aufgenommen und ist der
Meinung, den Kochvorgang abgeschlossen zu haben. Um zusdtzliches Trinkgeld zu kassieren,
stellt er seine Sanduhr erneut auf ein Aktionsfeld ,,Bestellung aufnehmen®, um die Aktion
»Service® auszufiihren. Er dreht die Karte des Gasts um. Dafiir nimmt er sich sofort 1 Miinze und
legt sie auf die Geldkassette. Bei Schichtende stellt er erschrocken fest, dass auf seinem Teller
Gewiirze fehlen. Da es sich um einen anspruchsvollen Gast handelt, reduziert sich das Ansehen
des Restaurants um 2 (um 1, weil er die Karte umgedreht hat, und um 1, weil ein anspruchsvoller
Gast warten muss). Ein Freigetrdnk muss Jiirgen nicht bezahlen. Das Gericht kann Jiirgen in der
ndchsten Schicht beenden.

Ziel des Szenanios

Bekocht die folgende Anzahl an Gésten bis zum Ende der 4. Schicht.

Normal
2 Spieler 14 Gaste, darunter mindestens 5 anspruchsvolle Gaste
3 Spieler 21 Gaste, darunter mindestens 7 anspruchsvolle Gaste
4 Spieler 28 Gaste, darunter mindestens 9 anspruchsvolle Gaste

Sammelt die bedienten Gaste auf einem gesonderten Stapel.

Herausforderungsmodus

2 Spieler 18 Gaste, darunter mindestens 7 anspruchsvolle Gaste
3 Spieler 27 Gaste, darunter mindestens 10 anspruchsvolle Gaste
4 Spieler 36 Gdste, darunter mindestens 13 anspruchsvolle Gdste

Erreicht ihr die geforderten Ziele nicht, miisst ihr das Szenario wiederholen. Startet erneut
mit den bereits getdtigten Investitionen und den aus Szenario 1 iibertragenen Miinzen.
Beide Angaben findet ihr auf eurem Notizzettel.

Ubertragt im Erfolgsfall euer erhaltenes Ansehen auf euren Notizzettel.

lnwestitionen

Nach Abschluss des Szenarios konnt ihr erneut in euer Restaurant investieren. Euch stehen
alle Investitionen des ersten Szenarios zur Verfiigung, sofern ihr sie noch nicht getétigt
habt. Ab sofort diirft ihr aus 3 weiteren Permanenten Investitionen auswahlen.

* 1. Aushilfe anstellen (4/6/8 Miinzen)
- 2. Aushilfe anstellen (4/6/8 Miinzen)
- Spezialist anstellen (6/9/12 Miinzen)

%

Stellt ihr eine Aushilfe an, steht euch in zukiinftigen Szenarien 1 weie Sanduhr (pro
Aushilfe) zur Verfiigung. Sie darf von jedem Spieler genutzt werden, um Aktionen auszu-
fuhren. (Ihr diirft sie auch abwechselnd fiir eure Aktionen einsetzen.)

Auch Aushilfen bekommen am Ende jeder Schicht ein Gehalt in Héhe von je 3 Miinzen,
helfen euch aber in den weiteren Szenarien, die Ziele leichter zu erfillen.

Spezialist

Stellt ihr den Spezialisten an, steht euch in zukiinftigen Szenarien 1 lila Sanduhr zur
Verfligung. Sie darf von jedem Spieler genutzt werden, um Aktionen auszufiihren. (Ihr
diirft sie auch abwechselnd fiir eure Aktionen einsetzen.) Zusatzlich fiihrt der Spezialist
bestimmte Aktionen deutlich besser aus als alle anderen Sanduhren.

Mischt beim Spielaufbau aller weiteren Szenarien die Spezialist-Karten und legt 3 davon
offen neben den Spielplan. Jede dieser Karten beschreibt 1 Aktion, die der Spezialist deut-
lich besser ausfiihren kann. Nutzt du eine solche verbesserte Aktion mit dem Spezialisten,
drehe die zugehorige Karte sofort auf die Riickseite. Fiir die verbliebene Zeit der laufenden
Schicht diirft ihr mit dem Spezialisten nur noch die ,normale® Aktion ausfiihren.

Zahlt am Ende jeder Schicht (vor dem Bezahlen der privaten Gehalter) 1 Miinze fiir jede
umgedrehte Spezialist-Karte. Dreht die Karte anschlieBend auf die Vorderseite zuriick. In
der nachsten Schicht dirft ihr mit dem Spezialisten erneut die verbesserte Aktion aus-
fihren.

Wichtig: Stellt ihr den Spezialisten an, fligt sofort die Auszeichnung Hochspezialisiert zu
den verfiighbaren Auszeichnungen hinzu.

Hinweis: Die beiden Spezialist-Karten Effizient bzw. Eiskalt diirft ihr erst ab dem 4. bzw.
5. Szenario verwenden. Stellt ihr bereits zuvor den Spezialisten an, miisst ihr diese beiden
Karten ggf. in den ersten Szenarien beiseitelegen.




Szenanic 3: Die Eleltuik streikt

Ein erfolgreicher Filmstar, der einst Stammgast bei euch war, erwihnt euer Restaurant in einem Interview. Daraufhin beleuchtet die Presse das Schicksal eures
Restaurants. Da ihr nun in aller Munde seid, kommen auch die VIPs zuriick. Erhoht das Ansehen eures Restaurants, damit dies auch von Dauer ist.

Leider ist ein grofSer Teil eurer Elektrik ausgefallen, sodass ihr heute auf einen Herd verzichten miisst. Und da das Licht in den Vorratskammern nicht funktio-

niert, sollten sie heute nie von mehr als einer Person gleichzeitig betreten werden.

lhr habt bereits einen Techniker gerufen, aber es ist zu befiirchten, dass ihr diese zusdtzlichen Einschrinkungen fiir heute akzeptieren miisst.

Hinweis: Priift eure Investitionen, welche Schritte des Spielaufbaus ihr ignorieren bzw. modifiziert durchfiihren diirft.

1. Vorbeneitung des Spielplans

Legt Friichte und Sahne beiseite, ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen:

B1

2 Spieler
3 Spieler

4 Spieler

2. Vorbeneitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen . und . mit ,Nicht ver-
flighar“-Markern ab. Legt aulRerdem je 1 Karte ,Tisch reserviert” auf die untersten beiden
Platze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol . mit ,Nicht verfliighar*-
Markern ab. Legt auRerdem 1 Karte ,,Tisch reserviert® auf den untersten Platz des Gast-
raums.

3. Hewntergekommenes Restaunant D

2 Spieler
Legt 1,Storung®“-Marker auf ein Aktionsfeld am Herd. Legt 1 Karte ,,Defekter Tisch® auf den 3 Spieler
untersten Platz des Gastraums, auf dem noch keine Karte , Tisch reserviert® liegt. 4 Spieler

Legt 1, Nicht verfiighar“-Marker auf das unterste verfiigbare Aktionsfeld im Gastraum.

AuBerdem steht euch 1 Vorratskammer nicht zur Verfiigung. Legt auf beide Aktionsfelder
der Vorratskammer A7 je 1,Nicht verfiighar“-Marker.

5. Gewiinzbeutel vorbeneiten

Bestilickt den Gewiirzbeutel mit folgenden Gewiirzen:

® 9w W

Je1l
Je2
Je3

Legt Kakao beiseite, ihr bendtigt dieses Gewiirz in diesem Szenario nicht.

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

6. Schndinke mit saubenen Tellewy bestiicken

Bestiickt die Schrénke mit sauberen Tellern.

Je 2 1
Je3 1
Je 4 2

7. Dneckige Tellew vorbeneiten

Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

4. Vovuatskaruneuy verbereiten ? C Q ('—" C
\ |
Bestiickt die Vorratskammern mit folgenden Zutaten: -/ — =
2 Spieler Je1
83 3 Spiel Jel
o, - pieler e
\ 7 . @ ‘? 4 Spieler Je1l
2 Spieler Je2 Jed Legt alle weiteren Teller beiseite, ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.
3 Spieler Je3 Je5 Je3
4 Spieler Je & Je 6 Je &




Priift auf eurem Notizzettel, wie viele Minzen ihr aus dem letzten Szenario tibertragen
habt. Legt diese Anzahl Miinzen auf die Geldkassette.

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

9. Géiste vorbeneiten New

Mischt alle ,Freunde” (8 Karten) zusammen mit allen normalen Gasten (22 Karten), allen
anspruchsvollen Gasten (18 Karten) und allen VIP-Gasten (12 Karten) und bildet daraus den
verdeckten Gastestapel (60 Karten).

Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Pldtze im Gastraum. Nehmt euch sofort 2 zusétz-
liche Miinzen und legt sie auf die Geldkassette.

Legt alle anderen Gaste beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite nach oben neben den Spielplan. Platziert den
Schichtmarker auf Schicht 1und den Ansehensmarker auf die 0.

Mischt die 8 Auszeichnungen des Grundspiels verdeckt und legt sie auf die Mappe links
unten auf der Ansehenstafel. (Erinnerung: Habt ihr in den Spezialisten investiert, misst ihr
1 zusatzliche Auszeichnung einmischen.)

11. Stowingen in den Elektnile New

Legt 1 weiteren ,Stérung®“-Marker auf 1 Aktionsfeld am Herd. Legt je 1,,Nicht verflighar®-
Marker auf je 1 Aktionsfeld in jeder Vorratskammer.

Hinweis: Diese Einschrankungen gelten nur fiir das laufende Szenario. Denkt daran, die
Marker zu entfernen, wenn ihr direkt im Anschluss das vierte Szenario spielt.

1. Spielertafeln und Sanduhnen nehmen J

Nehmt euch je 1 Spielertafel. Nehmt euch auBerdem 2 Sanduhren in der Farbe eurer
Spielertafel. Legt nicht bendtigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

13. Fortbildungen D

Habt ihr die Fortbildung-Karten freigeschaltet, mischt alle Fortbildung-Karten und ver-
teilt an jeden Spieler 1 Karte, die dieser offen vor sich auslegt. Legt die restlichen Karten
beiseite, ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

Habt ihr den Spezialisten freigeschaltet, mischt alle Spezialist-Karten. Deckt 3 Karten auf
und legt sie offen neben das Spielbrett.

15. Zeit einstellen
Wahlt eure Zeitvorgabe:
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Ziel des Szenarvios

cNeues Spielelement: VIP-Giste

Ab sofort mochten auch VIP-Gaste bei euch speisen. Die Bestellungen dieser Gaste
verlangen stets 2 Teile: 1 Hauptspeise und 1 Beilage. Am Ende einer Schicht miissen beide
Teile erfiillt sein, damit der Gast die abgebildeten Miinzen bezahlt. VIP-Gaste erhéhen das
Ansehen des Restaurants um 2, wenn sie zufriedengestellt werden.

Fehlen am Ende einer Schicht 1 oder mehrere Teile der Bestellung (aufgrund von Fehlern
oder einem unvollstandigen Kochvorgang), reduziert sich euer Ansehen um 2. Ein Frei-
getrank misst ihr nicht bezahlen.

Erinnerung: ,Serviert“ ihr Gdsten vorzeitig ihr Gericht und ihr habt einen Fehler gemacht (oder
den Kochvorgang nicht beendet), reduziert sich euer Ansehen zusdtzlich um 1, im Falle eines
VIP-Gasts also insgesamt um 3.

Wie gewohnt bleiben auch diese Gaste in eurem Restaurant, wenn sie ihr Gericht am Ende
einer Schicht nicht erhalten. Auch alle weiteren Regeln gelten fiir diese Besuchergruppe.

Erreicht bis zum Ende der 4. Schicht das geforderte Ansehen.

Normal Herausforderungs-
modus
2 Spieler 8 Ansehen 12 Ansehen
3 Spieler 12 Ansehen 18 Ansehen
4 Spieler 16 Ansehen 24 Ansehen

Erreicht ihr das geforderte Ziel nicht, miisst ihr das Szenario wiederholen. Startet erneut
mit den bereits getdtigten Investitionen und den ibertragenen Miinzen aus Szenario 2.
Beide Angaben findet ihr auf eurem Notizzettel.

Nach Abschluss des Szenarios konnt ihr erneut in euer Restaurant investieren. Ubertragt
auBerdem euer erhaltenes Ansehen auf euren Notizzettel.




Eure Probleme mit der Elektrik konnten behoben werden. Die Aufmerksamkeit durch die VIP-Géste hat dafiir gesorgt, dass euch einige Stammgdiste finanziell
unter die Arme gegriffen haben. Dadurch habt ihr das notwendige Geld fiir die Erweiterung des Restaurants endlich beisammen. Sofort engagiert ihr die Hand-
werker und unterzeichnet die notwendigen Vertrdge. Die Auffenwand des Restaurants wird versetzt, um mehr Platz fiir die neugeschaffene Konditorei zu haben.
Durch den Umbau miisst ihr euer Restaurant zwar einige Wochen schlieflen, erhofft euch dadurch aber, spiter mehr Géste zu erreichen. Die gewonnene Zeit
konnt ihr sicherlich sinnvoll nutzen. Zumal ihr nicht alle Spenden ausgegeben habt.

Mit einigen Problemen und einer kleinen Verzogerung ist wenig spditer euer neuer Bereich fertig eingerichtet: eine eigene Konditorei. Mit dem neugeschaffenen
Bereich in der Kiiche erweitern sich die Anforderungen beim Einkauf. Friichte und Sahne sollten nie fehlen, damit ihr die Wiinsche der Géste schnell erfiillen
konnt. Einzig die Lieferung der neuen Gefriertruhe verzagert sich ...

Zusitzliche Investitionen: Ihr erhaltet sofort 10 Miinzen und diirft sofort bis zu 2 Permanente Investitionen vornehmen. Dafiir diirft ihr auch die am Ende
von Szenario 3 gesparten Miinzen nutzen. Fahrt anschliefSend mit dem Aufbau fort. Passt eure verbliebenen Miinzen ggf. auf eurem Notizzettel an.

Hinweis: Priift eure Investitionen, welche Schritte des Spielaufbaus ihr ignorieren bzw. modifiziert durchfiihren diirft.

1. Verbereitung des Spielplans ew 4. Vovuatskammeuw verbeneiten New

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestiickt die Vorratskammern mit folgenden Zutaten:

¥ AP
R EoF 1A B

2 Spieler Je2 Je & Je2

3 Spieler Je3 Je5 Je3

4 Spieler Je &4 Je6 Je &

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

5. Gewiinzbeutel vorbeneiten )

Bestiickt den Gewiirzbeutel mit folgenden Gewiirzen:

2. Vorbeneitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen . und . mit ,,Nicht ver-
flighar“-Markern ab. Legt aulRerdem je 1 Karte ,Tisch reserviert” auf die untersten beiden

Platze des Gastraums. e =
el g . . © Nht vt ® ® 9 W a W

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol & mit,Nicht verflighar®-
Markern ab. Legt auRBerdem 1Karte , Tisch reserviert auf den untersten Platz des Gast- 2 Spieler Je1

B
-
-
-

raums: 3 Spieler Je2

3. Hewntergekonunenes Restavwrant ? 4 Spieler Je3

Legt 1,Storung"-Marker auf ein Aktionsfeld am Herd. Legt 1 Karte ,,Defekt‘e‘zr.Tisch“ aufden | oot die restlichen Gewiirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.
untersten Platz des Gastraums, auf dem noch keine Karte ,Tisch reserviert” liegt.

Legt 1, Nicht verfiigbar“-Marker auf das unterste verfiighare Aktionsfeld im Gastraum. 6. Schndinke mit saubenen Tellew bestiicken

AuRerdem steht euch 1 Vorratskammer nicht zur Verfligung. Legt auf beide Aktionsfelder Bestiickt die Schrénke mit sauberen Tellern.

der Vorratskammer A7 je 1 ,,Nicht verfiighar-Marker.

2 Spieler Je2 1
3 Spieler Je3 1
4 Spieler Je & 2




7. Dneckige Tellew vorbeneiten

Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

9 60 B @

2 Spieler Jel
3 Spieler Jel
4 Spieler Jel

Legt die restlichen Teller beiseite. Ihr benétigt sie in diesem Szenario nicht.

8. Stantgeld

Priift auf eurem Notizzettel, wie viele Miinzen ihr aus dem letzten Szenario (ibertragen
habt. Legt diese Anzahl Miinzen auf die Geldkassette.

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.
9. Géiste vorbeneiten )

Mischt alle Gaste des Grundspiels und zieht davon 24 Gaste. Mischt zu diesen 24 Gasten
alle ,,Schleckermaulchen® (18 Karten) und bildet daraus den verdeckten Gastestapel (42
Karten). Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Platze im Gastraum. Nehmt euch sofort
2 zusdtzliche Miinzen und legt sie auf die Geldkassette.

Legt alle anderen Gaste beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

10. Ansehenstafel und Auszeichnungern

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite nach oben neben den Spielplan. Platziert den
Schichtmarker auf Schicht 1 und den Ansehensmarker auf die 0.

Mischt die 8 Auszeichnungen des Grundspiels verdeckt und legt sie auf die Mappe links
unten auf der Ansehenstafel. (Erinnerung: Habt ihr in den Spezialisten investiert, misst ihr
1 zusatzliche Auszeichnung einmischen.)

New

11. Spielentafeln und Sandubven nelunen

Nehmt euch je 1 Spielertafel sowie 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.

Nehmt euch auBerdem je 1 Erweiterungstafel und legt sie links an eure Spielertafel an.

Legt nicht benotigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

Habt ihr die Fortbildung-Karten freigeschaltet, mischt alle Fortbildung-Karten und ver-
teilt an jeden Spieler 1 Karte, die dieser offen vor sich auslegt. Legt die restlichen Karten
beiseite, ihr benotigt sie in diesem Szenario nicht.

Habt ihr den Spezialisten freigeschaltet, mischt alle Spezialist-Karten. Deckt 3 Karten auf
und legt sie offen neben das Spielbrett.

14. Zeit einstellen

Wahlt eure Zeitvorgabe:
Normal Familien
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Kunzfuistige lnwestitionen

Ab sofort stehen euch neben den Permanenten Investitionen auch Kurzfristige
Investitionen zur Verfiigung. Diese diirft ihr am Ende des Spielaufbaus jedes Szenarios
tatigen. Sie helfen euch nur fiir das jeweilige Szenario. Jede Kurzfristige Investition diirft
ihr in jedem Szenario genau 1x tatigen.

- Zusitzliche Vorrite (3/3/3 Miinzen): In diesem Szenario startet ihr mit 1 zusétzlichen
Zutat jeder Sorte in jeder Vorratskammer.

- Zusitzliche Gewiirze (3/3/3 Miinzen): In diesem Szenario startet ihr mit 1 zusatzlichen
Gewdirz jeder Sorte im Gewd{irzbeutel.

- Zusétzliche Zeit (4/6/8 Miinzen): In diesem Szenario habt ihr 15 zuséatzliche Sekunden in
jeder Schicht (30 in der Familienversion).

- Werbung (4/6/8 Miinzen): In diesem Szenario startet ihr mit 4 Ansehen.

Entscheidet euch, welche Kurzfristigen Investitionen ihr tétigen wollt. Eine Ubersicht aller
verfligharen Kurzfristigen Investitionen findet ihr auf der Ubersichtskarte ,,Investitionen®,

Newe Regelrn

Neues Gewiinz: Kakac

Neuwe Zutaten: Salwe und Fruichte

Ab sofort steht euch 1 neues Gewiirz zur Verfiigung: Kakao. Kakao lagert ihr ebenfalls im
Gewiirzbeutel. Geht ihr billige Gewiirze einkaufen, diirft ihr nun auch Kakao auswdahlen
(zusatzlich zu Salz bzw. Zucker (weiR), Pfeffer bzw. Samen (schwarz) und Krautern
(griin)).

Sahne und Friichte sind 2 zusatzliche Zutaten, die ihr in euren gekiihlten Vorratskammern
lagern miisst (Spielplan 3B und 7A). Geht ihr einkaufen, diirft ihr als neue Option fiir 1
Miinze entweder 5x Sahne oder 5x Friichte kaufen.

Verwendet ab sofort die neuen Ubersichtskarten , Einkaufen® mit einem A in der linken
unteren Ecke.




cNeues Spielelement: Schleckeundiulchen

»Schleckermdulchen® sind eine neue Gruppe von Gasten. Alle Schleckermaulchen bestellen
ein Dessert. Dariiber hinaus verhalt sich diese Gadstegruppe genauso wie alle anderen
Gaste auch. Ist auf der Karte kein Stern abgebildet, gelten die Regeln fiir normale Gaste.
Ist auf der Gastekarte ein Stern abgebildet, gelten die Regeln fiir anspruchsvolle Gaste.

Neue Aletion: Dessent kiihlen
Einige Desserts miissen gekiihlt werden.

Ist auf einer Gastekarte eine Kochzeit (') angegeben und zusatzlich

eine Kihlzeit (:‘:), musst du das Gericht (Dessert) zundchst wie \ .. o
gewohnt zubereiten. Sobald das Gericht sooft wie angegeben gekocht | g @ w
wurde und alle benétigten Gewiirze auf dem Teller liegen, darfst du £23

es kiihlen. Stelle deine Sanduhr auf ein Aktionsfeld ,Kiihlschrank® in
der neu eingerichteten Konditorei (Spielplan C5). Schiebe dann genau 1
Teller um 1 Spalte nach links (zunéchst also in die Spalte ﬂ:, mit einer
weiteren Aktion in die Spalte %)

Beispiel: Gisela bereitet einen Baumkuchen zu. Zundchst nimmt sie sich 1 Teller in der
angegebenen Gréf3e. Dann holt sie alle Zutaten aus den Vorratskammern und kocht das Dessert
1x. Im Anschluss daran legt sie den benétigten Kakao auf den Teller. Erst jetzt darf das Dessert
gekiihlt werden. Ddfiir stellt Gisela nacheinander beide ihrer Sanduhren auf die Aktionsfelder am
Kiihlschrank im neugeschaffenen Bereich des Restaurants. Den Teller schiebt sie zundchst auf

14% und dann auf 2 6%

Aktionsfelder
»Dessert kiihlen*

Ziel des Szenauos

Bedient bis zum Ende der 4. Schicht die folgende Anzahl an Gasten.

2 Spieler
3 Spieler
4 Spieler

2 Spieler
3 Spieler
4 Spieler

Normal
14 Gaste, darunter mindestens 8 Schleckermédulchen
21 Gaste, darunter mindestens 9 Schleckerméaulchen

28 Gaste, darunter mindestens 12 Schleckermaulchen

Herausforderungsmodus
18 Gaste, darunter mindestens 8 Schleckermaulchen
27 Gaste, darunter mindestens 12 Schleckermaulchen
36 Gaste, darunter mindestens 16 Schleckermaulchen

Erreicht ihr das geforderte Ziel nicht, miisst ihr das Szenario wiederholen. Startet erneut
mit den bereits getdtigten Investitionen und den tibertragenen Miinzen aus Szenario 3.
Beide Angaben findet ihr auf eurem Notizzettel.

Hinweis: In diesem Fall erhaltet ihr die 10 Miinzen nicht erneut und diirft auch nicht erneut

investieren.

Nach Abschluss des Szenarios kénnt ihr erneut in euer Restaurant investieren. Ubertragt
auBerdem euer erhaltenes Ansehen auf euren Notizzettel.
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néchste Szenanio- wie folgt vorv:

e



Szenanie 5: Enbechen

Eure neue Gefriertruhe ist endlich angekommen. Ab sofort kénnt ihr ausgefallene Eisbecher in einer neugeschaffenen Eiskarte anbieten. Es wird auch hichste
Zeit, denn in den ndchsten Tagen soll durchgehend die Sonne scheinen.

Hinweis: Priift eure Investitionen, welche Schritte des Spielaufbaus ihr ignorieren bzw. modifiziert durchfiihren diirft.

1. Vorbenei des Spielplans New W 5. Gewiinzbeutel verbeneiten
eneitung P g

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestiickt den Gewiirzbeutel mit folgenden Gewiirzen:
®® 9" N W
2 Spieler Je1
3 Spieler Je2
4 Spieler Je3

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

_ 6. Schiinke mit saubenen Tellewn bestiicker TP
2. Vorbeneitungen fiinv 2 Spielen und 3 Spielen

Bestiickt die Schranke mit sauberen Tellern.

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen . und . mit ,,Nicht ver-

fligbar“-Markern ab. Legt auRerdem je 1Karte ,Tisch reserviert“ auf die untersten beiden ' . . . .
Platze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol . mit ,Nicht verfligbar- 2 Spieler Je2 1
Markern ab. Legt auBerdem 1 Karte , Tisch reserviert“ auf den untersten Platz des Gast- 3 Spieler Je3 1
raums. .

4 Spieler Je &4 2
3. Hewuntergekonunenes Restawrant ?

. Oneckige Tellen vorbeneiten

Legt 1,Storung“-Marker auf ein Aktionsfeld am Herd. Legt 1 Karte ,,Defekter Tisch® auf den / d,/éu/
untersten Platz des Gastraums, auf dem noch keine Karte ,,Tisch reserviert” liegt. Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

Legt 1,Nicht verfiighar“-Marker auf das unterste verfiigbare Aktionsfeld im Gastraum. — p—
9 6 B &8 @

AuRerdem steht euch 1 Vorratskammer nicht zur Verfligung. Legt auf beide Aktionsfelder
der Vorratskammer A7 je 1,,Nicht verfiighar“-Marker.

2 Spieler Jel
4. Vovuatskammew verbenreiten 3 Spieler Je
Bestiickt die Vorratskammern mit folgenden Zutaten: SEblcE Jel
B3 D5 Legt alle weiteren Teller beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.
U8 @2 D ED—S
. Priift auf eurem Notizzettel, wie viele Miinzen ihr aus dem letzten Szenario iibertragen
2 Spiel 2 4 2 ’
pleler Je Je Je habt. Legt diese Anzahl Miinzen auf die Geldkassette.
3 Spieler e3 e5 e3
B ) ) ) Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.
4 Spieler Je &4 Je6 Je 4

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.



9. Géiste vorbeneiten !

Mischt alle Gaste des Grundspiels und zieht davon 24 Gaste. Mischt zu diesen 24 Gasten
alle ,,Schleckerméaulchen® (18 Karten) und bildet daraus den verdeckten Gastestapel (42
Karten). Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Pldtze im Gastraum. Nehmt euch sofort
2 zusatzliche Miinzen und legt sie auf die Geldkassette.

Legt alle anderen Gaste beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite nach oben neben den Spielplan. Platziert den
Schichtmarker auf Schicht 1und den Ansehensmarker auf die 0.

Mischt die 8 Auszeichnungen des Grundspiels sowie die Auszeichnung ,,Kinderfreundlich®
dieser Erweiterung verdeckt und legt sie auf die Mappe links unten auf der Ansehenstafel.

(Erinnerung: Habt ihr in den Spezialisten investiert, miisst ihr alle 10 Auszeichnungen mischen.)

11. Spielentafeln und Sandulhnen nebumen ?

Nehmt euch je 1 Spielertafel sowie 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.
Nehmt euch auBerdem je 1 Erweiterungstafel und legt sie links an eure Spielertafel an.

Legt nicht benétigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

12. Gefrienbuihe platzienen und befiillery )

Platziert die Gefriertruhe neben dem Spielplan D5. Eine Aufbauanleitung findet ihr auf Seite 13.
Befiillt die Gefriertruhe mit den folgenden Eiskugeln:

2 Spieler Jel

3 Spieler Je2
4 Spieler Je3

Legt anschlieBend den Deckel auf die Eistruhe.

Legt die restlichen Eiskugeln als Vorrat neben dem Spielplan bereit.

13. Eisbechen vorbeneiten

Mischt die Eisbecher-Plattchen und legt sie als Stapel verdeckt neben den Spielplan.

14. Fortbildungen D

Habt ihr die Fortbildung-Karten freigeschaltet, mischt alle Fortbildung-Karten und ver-
teilt an jeden Spieler 1 Karte, die dieser offen vor sich auslegt. Legt die restlichen Karten
beiseite, ihr benotigt sie in diesem Szenario nicht.

New

Habt ihr den Spezialisten freigeschaltet, mischt alle Spezialist-Karten. Deckt 3 Karten auf
und legt sie offen neben das Spielbrett.

16. Kwwzfuistige lnwestitionen

Folgende neue Kurzfristige Investition steht euch ab sofort zur Verfligung:

Zusitzliches Eis (2/3/4 Miinzen): In diesem Szenario startet ihr in der Gefriertruhe mit 1
zusdtzlichen Eiskugel jeder Sorte.

Entscheidet euch, welche Kurzfristigen Investitionen ihr titigen wollt. Eine Ubersicht aller
verfligbaren Kurzfristigen Investitionen findet ihr auf der Ubersichtskarte ,,Investitionen®.

17. Zeil einstellen

Wahlt eure Zeitvorgabe:
Normal Familien
U T D T ]
(R ) 00 0 m0ee

cNewe Regelrn

cNeues Spielelement: Gefriertuihe
Ab sofort befindet sich eine Gefriertruhe in eurem Besitz, in der ihr Eis lagert. Denkt daran,

den Deckel der Truhe stets geschlossen zu halten, wenn ihr gerade keine Eiskugeln aus der
Truhe herausnehmt oder hineinlegt.

Newe Aletion: Eis einkaufern
Stelle deine Sanduhr zum Kleintransporter und bezahle 1 Miinze. Nimm dann 3 Eiskugeln

in einer Zusammenstellung deiner Wahl aus dem allgemeinen Vorrat und lege sie in eure
Gefriertruhe.

Verwendet ab sofort die Ubersichtskarten ,,Einkaufen mit einem B in der linken unteren Ecke.

Neue Aktion: Eiswunsch hinzufligen
Ab sofort kénnt ihr euren Gésten Eisbecher verkaufen.

Stelle deine Sanduhr auf 1 Aktionsfeld im Gastraum. Decke dann 2 Eisbecher-Plattchen auf
und lege sie auf 2 Gastekarten im Gastraum. Nimm auBerdem sofort 1 Miinze und lege sie
auf die Geldkassette.

Diese Aktion darfst du nur dann ausfiihren, wenn du genau 2 Eisbecher-Pldttchen auf
Gastekarten legen kannst. Eisbecher-Pldttchen diirfen auf alle Gaste gelegt werden, deren
Bestellung kein Eis enthalt (keine aufgedruckten Eiskugeln). VIP-Gasten darfst du nie einen
Eiswunsch hinzufiigen. Du darfst jedem Gast maximal 1 Eiswunsch hinzufligen.



cNeues Spielelement: Eisbechen Newe Aletion: Eis aus den Gefrientwihe holen

Nimmst du die Bestellung eines Gastes auf, auf dem 1 Eisbecher-Pléttchen liegt, nimm dir Stelle deine Sanduhr auf 1 Aktionsfeld neben der Gefriertruhe. Nimm dir dann alle Eis-
zusatzlich zum normalen Teller sofort 1 Teller ,,Eisbecher” und lege beide in die oberste kugeln aus der Gefriertruhe, die du fiir alle deine Eisbecher benétigst. Lege die Eiskugeln
Reihe deiner Spielertafel. Bis zum Ende der Schicht musst du das gewiinschte Eis aus der sofort auf die Teller ,Eisbecher auf deiner Spielertafel.

Gefriertruhe holen und auf den Eisbecher legen (siehe Aktion ,Eis aus der Gefriertruhe
holen®). Eisbecher miissen niemals gekocht oder gekiihlt werden.

a9

Am Ende der Schicht erhaltet ihr die auf der Gastekarte sowie dem Eisbecher-Pléttchen Serviert bis zum Ende der 4. Schicht die folgende Anzahl Eisbecher:
angegebene Anzahl an Miinzen, wenn ihr sowohl das Gericht als auch den Eisbecher

korrekt zubereitet habt. Zusatzlich erhaltet ihr ggf. Ansehen. Normal Herausfo:'jderungs-
modus
Stellt ihr am Schichtende fest, dass ihr einen Fehler gemacht habt, gelten die bisherigen ) . )
Regeln. Den Eisbecher miisst ihr in jedem Fall erneut zubereiten. (Das Gericht belasst ihr 2 Spieler 8 Eisbecher 10 Eisbecher
einfach auf eurer Spielertafel, sofern ihr es richtig zubereitet habt.) 3 Spieler 12 Eisbecher 15 Eisbecher
4 Spieler 16 Eisbecher 20 Eisbecher

Erreicht ihr das geforderte Ziel nicht, misst ihr das Szenario wiederholen. Startet erneut
mit den bereits getdtigten Investitionen und den tibertragenen Miinzen aus Szenario 4.
Beide Angaben findet ihr auf eurem Notizzettel.

Nach Abschluss des Szenarios kénnt ihr erneut in euer Restaurant investieren. Ubertragt
auBerdem euer erhaltenes Ansehen auf euren Notizzettel.

Q@,‘*I! 6
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Szenanic 6: Wettbewenbsvorbeneitungen

Ihr habt euch fiir einen internationalen Wettbewerb angemeldet. Im Fokus stehen eure Nachspeisen. Als Vorbereitung darauf veranstaltet ihr heute eine kleine Herausforderung,
wer von euch mehr Gdste bekochen kann. Dabei geht es aber nicht nur um die Quantitdt, sondern auch um die Qualitit. Beweist, dass ihr alle Bereiche der Kiiche beherrscht.

Hinweis: Priift eure Investitionen, welche Schritte des Spielaufbaus ihr ignorieren bzw. modifiziert durchfiihren diirft.

1. Vorbeneitung des Spielplans 5. Gewiinzbeutel vorbeneiten
Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestiickt den Gewiirzbeutel mit folgenden Gewiirzen:
L S
2 Spieler Jel
3 Spieler Je2
4 Spieler Je3

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

6. Schnéanke mit sauberen Telleun bestiicken

2. ‘Vo’zbmutungen M 2 Spwlm und 3 Spwlm Bestiickt die Schranke mit sauberen Tellern.

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen . und . mit ,,Nicht ver- ' . . . .
fligbar“-Markern ab. Legt auRerdem je 1Karte ,Tisch reserviert“ auf die untersten beiden

Platze des Gastraums. 2 Spieler Je 2 1

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol 8% mit ,Nicht verfiigbar*- 3 Spieler Je3 1
Markern ab. Legt auBerdem 1Karte , Tisch reserviert auf den untersten Platz des Gast- .

raums. 4 Spieler Je 4 2

3. Hewuntergekonunenes Restawrant ? 7. Oneckige Tellen verbeneiterny

Legt 1,Storung“-Marker auf ein Aktionsfeld am Herd. Legt 1 Karte ,,Defekter Tisch® auf den Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.
untersten Platz des Gastraums, auf dem noch keine Karte ,,Tisch reserviert” liegt.

Legt 1,Nicht verfiighar“-Marker auf das unterste verfiigbare Aktionsfeld im Gastraum. \/ O ( . ' Cl @

AuRerdem steht euch 1 Vorratskammer nicht zur Verfligung. Legt auf beide Aktionsfelder 2 Spieler Je
der Vorratskammer A7 je 1,Nicht verfiighar“-Marker.

3 Spieler Jel
4. Vovvatskammewy vorbenreiten ? 4 Spieler Je 1
Besttickt die Vorratskammern mit folgenden Zutaten: Legt alle weiteren Teller beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

B3 D5 8. Stantgeld
i ,/“ ) r’ ) ( Priift auf eurem Notizzettel, wie viele Miinzen ihr aus dem letzten Szenario ibertragen

habt. Legt diese Anzahl Miinzen auf die Geldkassette.

2 Spieler o2 Jak Joe Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.
3 Spieler Je3 Je5 Je3 ” .
& Spieler - o6 - 9. Géiste vorbeneitern New
_ _ . . . Mischt 6 zufllige ,Freunde® zusammen mit 6 zufalligen normalen Gaste, 12 zufélligen
Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan. anspruchsvollen Gésten, 12 zufalligen VIP-Gasten, allen ,Schleckermaulchen® (18 Karten)

und allen ,Eisliebhabern“ (12 Karten) und bildet daraus den verdeckten Gastestapel (66
Karten). Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Pldtze im Gastraum. Nehmt euch sofort
2 zusédtzliche Miinzen und legt sie auf die Geldkassette.




13. Eisbechen vorbeneiten

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite nach oben neben den Spielplan. Platziert den
Schichtmarker auf Schicht 1 und den Ansehensmarker auf die 0.

Mischt die 8 Auszeichnungen des Grundspiels sowie die Auszeichnung ,,Kinderfreundlich®
dieser Erweiterung verdeckt und legt sie auf die Mappe links unten auf der Ansehenstafel.

(Erinnerung: Habt ihr in den Spezialisten investiert, miisst ihr alle 10 Auszeichnungen mischen.)

11. Spielertafeln und Sanduhnen nehmen D

Nehmt euch je 1 Spielertafel sowie 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.
Nehmt euch auBerdem je 1 Erweiterungstafel und legt sie links an eure Spielertafel an.

Legt nicht benétigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

12. Gefrienbwihe platzienen und befiillen

Platziert die Gefriertruhe neben den Spielplan D5 und befillt die Gefriertruhe mit den
folgenden Eiskugeln:

2 Spieler jel

3 Spieler je2
4 Spieler je3

Legt anschlieRend den Deckel auf die Eistruhe. Legt die restlichen Eiskugeln als Vorrat
neben dem Spielplan bereit.

Mischt die Eisbecher-Plattchen und legt sie als Stapel verdeckt neben den Spielplan.

14. Fortbildungen D

Habt ihr die Fortbildung-Karten freigeschaltet, mischt alle Fortbildung-Karten und ver-
teilt an jeden Spieler 1 Karte, die dieser offen vor sich auslegt. Legt die restlichen Karten
beiseite, ihr benotigt sie in diesem Szenario nicht.

Habt ihr den Spezialisten freigeschaltet, mischt alle Spezialist-Karten. Deckt 3 Karten auf
und legt sie offen neben das Spielbrett.

16. Kwwzfuistige lnwestitionen

Entscheidet euch, welche Kurzfristigen Investitionen ihr tatigen wollt. Eine Ubersicht aller
verfligharen Kurzfristigen Investitionen findet ihr auf der Ubersichtskarte ,Investitionen®.

17. Zeit einstellen

Wahlt eure Zeitvorgabe:
Normal Familien
000 10500 A T ln)
(R R 00 0 w00 e

g

cNeues Spielelement: Genichte mit Eisy
Auf einigen der neuen Gastekarten sind neben Zutaten und Gewiirzen Eiskugeln
abgebildet. In diesem Fall misst ihr das Gericht zundchst wie gewohnt und ohne Eiskugeln

zubereiten und ggf. kiithlen (falls dies auf der Géastekarte angegeben ist). Erst danach diirft
ihr Eis aus der Gefriertruhe auf den Teller des jeweiligen Gerichts legen.

Liegt am Ende einer Schicht auf einem Teller mindestens 1 Eiskugel und du stellst fest,
dass du das Gericht nicht wie gewiinscht zubereitet hast, musst du das Gericht in der
ndchsten Schicht von vorne beginnen. Lege alle Zutaten, Gewiirze und Eiskugeln zuriick
in den Vorrat und den dreckigen Teller zum Spiilbecken. (Das Eis schmilzt und das Gericht
wird ungenielbar.)

Ziel des Szenanios

Jeder Spieler muss bis zum Ende der 4. Schicht die folgende Anzahl Gaste bedient haben:

3 Gaste, die kein Ansehen bringen
1 Gast, der 1 Ansehen bringt
1 Gast, der 2 Ansehen bringt
Zusétzlich muss jeder Spieler 2 Eisbecher serviert haben.

3 Gaste, die kein Ansehen bringen
2 Gaste, die 1 Ansehen bringen
2 Gaste, die 2 Ansehen bringen
Zusatzlich muss jeder Spieler 3 Eisbecher serviert haben.
Erreicht ihr die geforderten Ziele nicht, misst ihr das Szenario wiederholen. Startet erneut

mit den bereits getdtigten Investitionen und den libertragenen Miinzen aus Szenario 5.
Beide Angaben findet ihr auf eurem Notizzettel.

Nach Abschluss des Szenarios konnt ihr erneut in euer Restaurant investieren. Ubertragt
auRerdem euer erhaltenes Ansehen auf euren Notizzettel.




Szenauo 7: Oen Wetthewenb

Der grof3e Tag ist gekommen. Heute bewerten mehrere Kritiker euer Restaurant fiir den Wettbewerb. Sie verlangen, dass ihr einzigartige und anspruchsvolle
Gerichte fiir sie zubereitet. Dafiir erhdhen sie euer Ansehen enorm, wenn ihr sie zufriedenstellt. Sind sie unzufrieden, wird sich das auf euer Ansehen negativ
auswirken.

Zeigt ein letztes Mal, dass ihr das beste Restaurant der Stadt habt.

Hinweis: Priift eure Investitionen, welche Schritte des Spielaufbaus ihr ignorieren bzw. modifiziert durchfiihren diirft.

1. Vorbeneitung des Spielplans 5. Gewiinzbeutel vorbeneiten

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen: Bestiickt den Gewiirzbeutel mit folgenden Gewiirzen:
®® 9P N N W
2 Spieler Je1
3 Spieler Je2
4 Spieler Je3

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

(T

2. Vorbeneitungen fiinv 2 Spielen und 3 Spielen

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen . und . mit ,,Nicht ver-
fligbar“-Markern ab. Legt auRerdem je 1 Karte ,Tisch reserviert“ auf die untersten beiden
Platze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol . mit ,Nicht verfligbar*-
Markern ab. Legt auBerdem 1Karte , Tisch reserviert auf den untersten Platz des Gast-
raums.

6. Schndinke mit saubenen Tellewn bestiicken
3. HMWWWM (R%Ww Bestiickt die Schranke mit sauberen Tellern.

Legt 1,Storung“-Marker auf ein Aktionsfeld am Herd. Legt 1 Karte ,,Defekter Tisch® auf den
untersten Platz des Gastraums, auf dem noch keine Karte ,,Tisch reserviert” liegt. ' . . . .

Legt 1,Nicht verfiighar“-Marker auf das unterste verfiigbare Aktionsfeld im Gastraum. 2 Spieler je2 1

I

AuBerdem steht euch 1 Vorratskammer nicht zur Verfligung. Legt auf beide Aktionsfelder 3 Spieler Je3 1
der Vorratskammer A7 je 1, Nicht verfiighar“-Marker.

4. Vovatshkammenwy verbeneiten

Bestiickt die Vorratskammern mit folgenden Zutaten:

4 Spieler Je 4 2

7. Dneckige Tellen vorbeneiten

Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.

B3 D5
T W ‘3 e y ge— -
Ve o R@ e 9 6 B 8 @
2 Spieler Je2 Je &4 Je2 2 Spieler Je1
3 Spieler Je3 Je5 Je3 3 Spieler Je1
4 Spieler Je & Je 6 Je 4 4 Spieler Je1
Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan. Legt alle weiteren Teller beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.
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Priift auf eurem Notizzettel, wie viele Miinzen ihr aus dem letzten Szenario {ibertragen Habt ihr den Spezialisten freigeschaltet, mischt alle Spezialist-Karten. Deckt 3 Karten auf
habt. Legt diese Anzahl Miinzen auf die Geldkassette. und legt sie offen neben das Spielbrett.

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan. 16. WWZM@P/ Investitionen

9. gm verbeneitery d'/él«l/ Entscheidet euch, welche Kurzfristigen Investitionen ihr tatigen wollt. Eine Ubersicht aller
Mischt alle Gaste des Grundspiels und zieht davon 36 Géste. Mischt zu diesen 36 Gasten verfligbaren Kurzfristigen Investitionen findet ihr auf der Ubersichtskarte ,Investitionen®.

alle ,Schleckermaulchen“ (18 Karten) und alle , Eisliebhaber* (12 Karten) und bildet daraus sirntellen
den verdeckten Gastestapel (66 Karten). Nehmt von diesem Stapel die obersten 20, 30 17. Zeit

bzw. 40 Karten (im Spiel zu zweit, zu dritt bzw. zu viert) und mischt 3, 4 bzw. 5 zufallige

Wahlt eure Zeitvorgabe:
Gaste ,Kritiker* hinzu. Legt die Karten anschlieBend zuriick auf den Gastestapel.
Deckt 2 Karten auf und legt sie auf 2 freie Platze im Gastraum. Nehmt euch sofort 2 Normal Familien
zusatzliche Miinzen und legt sie auf die Geldkassette. (U =l A, m e

Legt alle anderen Gaste beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

10. Ansehenstafel und Auszeichmungen

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite nach oben neben den Spielplan. Platziert den
Schichtmarker auf Schicht 1 und den Ansehensmarker auf die 0.

Mischt die 8 Auszeichnungen des Grundspiels sowie die Auszeichnung ,,Kinderfreundlich®
dieser Erweiterung verdeckt und legt sie auf die Mappe links unten auf der Ansehenstafel.

(Erinnerung: Habt ihr in den Spezialisten investiert, miisst ihr alle 10 Auszeichnungen mischen.)

11. Spielertafeln und Sanduhnen nehmen J

Nehmt euch je 1 Spielertafel sowie 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.
Nehmt euch auRerdem je 1 Erweiterungstafel und legt sie links an eurer Spielertafel an.

Legt nicht benétigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

12. Gefrientwihe platzienen und befiillen

Platziert die Gefriertruhe neben den Spielplan D5 und befiillt die Gefriertruhe mit den
folgenden Eiskugeln:

2 Spieler Jel

3 Spieler Je2
4 Spieler Je3

Legt anschlieRend den Deckel auf die Eistruhe. Legt die restlichen Eiskugeln als Vorrat
neben dem Spielplan bereit.

13. Eisbechen vorbeneiten

Mischt die Eisbecher-Plattchen und legt sie als Stapel verdeckt neben den Spielplan.

14. Forutbildungen )

@
Habt ihr die Fortbildung-Karten freigeschaltet, mischt alle Fortbildung-Karten und ver-
teilt an jeden Spieler 1 Karte, die dieser offen vor sich auslegt. Legt die restlichen Karten
beiseite, ihr benotigt sie in diesem Szenario nicht.
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cNeues Spielelement: Knitiken

Kritiker stellen die anspruchsvollsten Gdste dar, die euer Restaurant betreten. Fiir sie
gelten die Regeln der VIP-Géste mit folgenden Anderungen:

- Kritiker erhéhen euer Ansehen um 3, wenn ihr sie erfolgreich bedient.

- Kritiker reduzieren euer Ansehen um 3, wenn ihr ihre Bestellung aufgenommen, aber bis
zum Schichtende nicht erfillt habt.

- Werft ihr einen Kritiker aus dem Restaurant, verliert ihr sofort 3 Ansehen.
- Liegt am Schichtende die Karte eines Kritikers im Gastraum, verliert ihr sofort 1 Ansehen.
- Kritikern diirft ihr keinen Eiswunsch hinzufiigen.

Hinweis: Denkt daran, dass ihr VIPs (also auch Kritikern) keinen Eiswunsch hinzufiigen
diirft.

Ziel des Szenauos

Bedient bis zum Ende der 4. Schicht die geforderte Anzahl Kritiker, serviert die geforderte
Anzahl Eisbecher und erreicht das geforderte Ansehen.

Normal
2 Spieler 2 Kritiker, 6 Eisbecher und 14 Ansehen
3 Spieler 3 Kritiker, 9 Eisbecher und 21 Ansehen
4 Spieler 4 Kritiker, 12 Eisbecher und 28 Ansehen
Herausforderungsmodus
2 Spieler 3 Kritiker, 8 Eisbecher und 18 Ansehen
3 Spieler 4 Kritiker, 12 Eisbecher und 27 Ansehen
4 Spieler 5 Kritiker, 16 Eisbecher und 36 Ansehen

Erreicht ihr das geforderte Ziel nicht, miisst ihr das Szenario wiederholen. Startet erneut
mit den bereits getdtigten Investitionen und den tibertragenen Miinzen aus Szenario 6.
Beide Angaben findet ihr auf eurem Notizzettel.

Nach erfolgneichem Ende des 7. Szenanios weiterlesen

Fantastisch! lhr habt das letzte Szenario erfolgreich bestanden und wurdet aus-
gezeichnet. lhr fiihrt nun offiziell das beste Restaurant der Stadt, wenn nicht sogar das
beste des Landes.

Addiert euer gesamtes, im Lauf der Geschichte gesammeltes Ansehen und multipliziert
es mit 2 (im Spiel zu zweit) bzw. mit 1,5 (im Spiel zu dritt, rundet gegebenenfalls auf).
Wandelt danach zusatzlich jede eurer verbliebenen Miinzen in 1 Ansehen um und addiert
es. Habt ihr das Spiel im Modus ,Sternekiiche“ durchgespielt, addiert 30 Ansehen.

Besitzt ihr das beste Restaurant der Welt?

Ansehen Titel

240 oder mehr Ansehen Bestes Restaurant der Welt

200 - 239 Ansehen
160 - 199 Ansehe
130 - 159 Ansehen
100 - 129 Ansehen

99 oder weniger Ansehen

Bestes Restaurant des Landes
3-Sterne-Restaurant
2-Sterne-Restaurant

1-Sterne-Restaurant

Aufsteiger des Jahres

Modus ,, Stewekiiche

Habt ihr alle Szenarien dieser Erweiterung geschafft und auch die Ziele des Herausforde-
rungsmodus waren fiir euch kein Problem? Dann bietet euch der Modus ,Sternekiiche®
eine zusdtzliche Herausforderung und eine Méglichkeit, die Geschichte noch einmal zu
spielen.

Beginnt erneut bei Szenario 1, beachtet aber die folgenden zusatzlichen Regeln:

Im Spielaufbau jedes Szenarios miisst ihr fiir jede der Vorratskammern B3 sowie A7
Miinzen bezahlen, um sie mit Zutaten zu befiillen. Selbiges gilt auch fiir den Gewiirzbeutel
und (in den spateren Szenarien) fiir die Gefriertruhe. Fir die Vorratskammer, in der ihr Brot
und Pasta lagert, misst ihr nichts bezahlen.

2 Spieler: 2 Miinzen pro Vorratskammer, pro Gewiirzbeutel und pro Gefriertruhe
3 Spieler: 3 Miinzen pro Vorratskammer, pro Gewiirzbeutel und pro Gefriertruhe
4 Spieler: 4 Miinzen pro Vorratskammer, pro Gewiirzbeutel und pro Gefriertruhe

Hinweis: Im ersten Szenario startet ihr ohnehin mit leeren Vorratskammern. Fiir die
Gewdirze musst ihr ausnahmsweise nichts bezahlen.

lhr miisst in jedem Szenario das Ziel des Herausforderungsmodus erreichen, um das
nachste Szenario spielen zu diirfen. Schafft ihr dieses Ziel nicht, wiederholt das zuletzt
gespielte Szenario.




Die Ewveitewng mit denv Guundspiel kembinieren

Maochtet ihr die neuen Elemente der Erweiterung zusammen mit denen aus dem Grundspiel kombinieren, aber nicht die neue Geschichte spielen, ver-
wendet folgenden Aufbau sowie alle Spielelemente und Aktionen beider Anleitungen.

1. Vorbeneitung des Spielplans 5. Gewiinzbeutel vorbeneiten

Setzt den Spielplan wie folgt zusammen:

B1

Bestilickt den Gewiirzbeutel mit folgenden Gewiirzen:

2 Spieler
3 Spieler
4 Spieler

L B BN

Je1l
Je?2
Je3

Legt die restlichen Gewdirze gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

6. Schnénke mit saubenen Tellewy bestiicken

Bestiickt die Schranke mit sauberen Tellern.

2. Vorbereitungen fiin 2 Spielen und 3 Spielen

Im Spiel zu zweit: Deckt alle Aktionsfelder mit den Symbolen . und . mit ,,Nicht ver-
fligbar-Markern ab. Legt auBerdem je 1Karte ,Tisch reserviert” auf die untersten beiden
Platze des Gastraums.

Im Spiel zu dritt: Deckt alle Aktionsfelder mit dem Symbol 0 mit Nicht verfiigbar*- 2 Spieler Je2 1
Markern ab. Legt auRerdem 1Karte ,, Tisch reserviert* auf den untersten Platz des Gast- 3 Spieler Je3 1
raums. .

4 Spieler Jed 2

3. Defekter Hend
Legt 1,Storung“-Marker auf 1 Aktionsfeld am Herd. 7. O g Te vorb
X Legt dreckige Teller zum Spiilbecken.
4. Vovuatskarmuneun verbeneiten
 g— e /—\\
Bestiickt die Vorratskammern mit folgenden Zutaten: \V/ O (___ ' ii_.} | Q

Vorratskammern Vorrats- 2 Spieler Jel
B3 und B7 kammer D5 3 Spieler Je
i—f . !/ - \ a @ﬁ r? . )“( 4 Spieler Je1
3 Spieler Je3 Je5 Je3
. Legt 4 Miinzen auf die Geldkassette in eurem Biiro.
4 Spieler Je &4 Je6 Je 4

Legt die restlichen Miinzen gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.

Legt je 1,,Gesperrt“-Marker auf beide Aktionsfelder der kleineren Vorratskammer (B7).
Diese Kammer steht euch zundchst nicht zur Verfligung.

Legt die restlichen Zutaten gut erreichbar als allgemeinen Vorrat neben den Spielplan.




9. Géiste vorbeneiten

Mischt alle Gaste des Grundspiels zusammen mit allen Gastekarten dieser Erweiterung
und legt sie als verdeckten Gastestapel in die Nahe des Empfangs. Deckt 2 Karten auf und
legt sie auf 2 freie Platze im Gastraum.

Hinweis: Die Kritiker-Karten sind optional zu verwenden. Mdchtet ihr mit ihnen spielen,
mischt sie in die obersten 20, 30 bzw. 40 Karten (im Spiel zu zweit, zu dritt bzw. zu viert)
des Gdstestapels.

Legt die Ansehenstafel mit der B-Seite nach oben neben den Spielplan. Platziert den
Schichtmarker auf Schicht 1 und den Ansehensmarker auf die 0.

Mischt die 8 Auszeichnungen des Grundspiels sowie die 2 Auszeichnungen dieser
Erweiterung verdeckt und und legt sie auf die Mappe links unten auf der Ansehenstafel.

11. Spielentafeln und Sandubven nelunen

Nehmt euch je 1 Spielertafel sowie 2 Sanduhren in der Farbe eurer Spielertafel.

Nehmt euch auBerdem je 1 Erweiterungstafel und legt sie links an eure Spielertafel an.
Stellt die Sanduhr ,,Spezialist“ neben den Spielplan.

Legt nicht benétigte Tafeln und Sanduhren zuriick in die Schachtel.

Platziert die Gefriertruhe neben den Spielplan D5 und befiillt die Gefriertruhe mit den
folgenden Eiskugeln:

2 Spieler Je

3 Spieler Je2
4 Spieler Je3

Legt anschlieRend den Deckel auf die Eistruhe. Legt die restlichen Eiskugeln als Vorrat
neben dem Spielplan bereit.

13. Eisbechen vorbeneiten

Mischt die ,Eisbecher“-Pldttchen und legt sie als Stapel verdeckt neben den Spielplan.

Mischt die &4 Biiro-Karten aus dem Grundspiel und legt sie als verdeckten Stapel in die Nahe des
Biiros. Deckt die obersten 2 Karten auf und legt sie neben den Stapel.

Legt 1 Teller jeder Gr6Re gut erreichbar in die Nahe der Biiro-Karten (auch 1 Teller ,Eisbecher®).
Legt alle weiteren Teller beiseite, ihr bendtigt sie in diesem Szenario nicht.

Mischt alle Fortbildung-Karten und verteilt an jeden Spieler 1 Karte, die dieser offen vor
sich auslegt. Legt die verbliebenen Karten zuriick in die Schachtel.

16. Spezialist

Mischt die Spezialist-Karten. Deckt 3 Karten auf und legt sie offen neben das Spielbrett.
Legt die verbliebenen Spezialist-Karten zuriick in die Schachtel.

17. Kunzfuistige lnvestitionen

Entscheidet euch, welche Kurzfristigen Investitionen ihr titigen wollt. Eine Ubersicht aller
verfligharen Kurzfristigen Investitionen findet ihr auf der Ubersichtskarte ,Investitionen®.

18. Zeit einstellen

Wahlt eure Zeitvorgabe:
Normal Familien
=000 = 0500 0 =1 0C0™
[ RN 00 o0 ma_bo_t

Ziel des Szenarvuos

Erwirtschaftet die erforderliche Anzahl Miinzen, serviert die geforderte Anzahl Eisbecher
und erreicht das geforderte Ansehen.

Normal
2 Spieler 8 Miinzen, 6 Eisbecher, 10 Ansehen
3 Spieler 12 Miinzen, 9 Eisbecher, 15 Ansehen
4 Spieler 16 Miinzen, 12 Eisbecher, 20 Ansehen
Herausforderungsmodus
2 Spieler 14 Miinzen, 8 Eisbecher, 15 Ansehen
3 Spieler 21 Miinzen, 12 Eisbecher, 21 Ansehen
4 Spieler 28 Miinzen, 16 Eisbecher, 30 Ansehen

Mochtet ihr den Schwierigkeitsgrad weiter steigern, spielt mit den Ereignissen aus dem
Grundspiel, startet mit leeren Vorratskammern oder mit einigen streikenden Sanduhren.
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Name des Restanrants:
Inhaber:

Permanente Investitionen

(Kosten foir 2./3/4 Personen)
U set eller (2/3/4)
U 7isch repariert (4/6/8)
D Zusitzliche Btzﬂ/[enunj (4/6/8)
L Herd repariert (6/9/12)
) Neue vorvatskammer (6/9/12)
| Forfb[/ﬂ/unﬂen (6/7/12)
Ab Szenario 2:
L 7 Aushilfe angestellt (4/6/8)
U 2 Aushilfe angestellt (4/6/8)
) Spezialist angestellt (6,/9/12)

Summe Ansehen:

Hﬂﬂﬂlﬁﬂlﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬁ“ﬁﬂﬂ

Name des Restanrants:
Inhaber:

Permanente Investitionen

(Kosten foir 2/3/4 Personen)
) set teller (2/3/4)
L 7isch repariert (4/6/8)
) Zusitzliche Bedienung (4/6/8)
L Herd repariert (6,/9/12)
) Neue vorvatskammer (6,/9/12)
| Forfé[/ﬂ/unjen (6/9/12)
Ab Szenario 2:
U 7 Aushilfe angestellt (4/6/8)
U 2 Aushilfe angestellt (4/6/8)
) Spezialist angestellt (6/9/12)

Summe Ansehen:

Szenario

Titel:

Szenario

Titel-

Miinzen nach
Investitionen

Miinzen nach
Investitionen

Evhaltenes
Ansehen

Erhaltenes
Ansehen

Hinweis: Unter www.pegasus.de konnt ihr bei Bedarf weitere Notizzettel herunterladen.

Name des Restaurants:
Inhaber:

Permanente Investitionen

(Kosten foir 2./3/4 Personen)
U] set Teller (2/3/4)
U 7isch repariert (4/6/8)
D Zusitzliche Beﬂ/imunj (4/6/8)
U Herd repariert (6/9/12)
) Neue Vorvatskammer (6/9/12)
) Forthildungen (6/9/12)
Ab Szenario 2:
) 7 Aushilfe angestellt (4/6/8)
) 2 Aushilfe angestellt (4/6/8)
() Spezialist angestellt (6,/9/12)

Summe Ansehen:

Name des Restaurants:
Inhaber:

Permanente nvestitionen

(Kosten fiir 2/3/4 Personen)
) set Teller (2/3/4)
U 7isch repariert (4/6/8)
() Zusitzliche Bedienung (4/6/8)
L Herd repariert (6/9/12)
L) Neue vorvatskammer (6//12)
) Fortbildungen (6/9/12)
Ab Szenario 2:
) 7 Aushilfe angestellt (4/6/8)
U 2 Aushilfe angestellt (4/6/8)
() Spezialist angestellt (¢,/7/12)

Summe Ansehen:

Szenario

Titel:

Szenaro

Titel.

Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂhﬂlﬁﬂﬂ

Miinzen nach Evhaltenes

Investitionen

Ausehen

Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂhﬂﬂ

Minzen nach  Evhaltenes

Investitionen

Ausehen




