
Eine gigantische Erweiterung
 für 2-5 Spieler ab 8 Jahren 

von Bruno Cathala

Spielidee
Aufgepasst, die Giganten stürmen von den Bergen herab! 
Sie sind laut und ungestüm. Und sie wollen ihren Anteil am 
Königreich ... auf deine Kosten!

Spielmaterial

1

Ersatzteilservice:
Du hast ein Qualitätsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt 
oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich 
bitte an: https://www.pegasus.de/ersatzteilservice.  
Wir wünschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. 
Dein Pegasus-Spiele-Team.

6 Giganten 17 Wertungsplättchen

1 3D-Schloss 2 Könige (braun)1 Startstein

Spielmaterial für einen 5. Spieler

12 Dominosteine (A-F und 49-54)



Spielvorbereitung
 Z Jeder von euch wählt eine Farbe und nimmt sich:
♦  bei 2 Spielern: 2 Könige seiner gewählten Farbe und 1 

Startstein, auf den er sein 3D-Schloss stellt;.
♦  bei 3-5 Spielern: 1 König seiner gewählten Farbe und 1 

Startstein, auf den er sein 3D-Schloss stellt.

 Z Legt die 6 Giganten bereit.

 Z  Nehmt nun die Dominosteine des Grundspiels und mischt die 12 
Dominosteine dieser Erweiterung (mit der Nummer 49–54 und 
den Buchstaben A-F) hinzu. Befüllt dann den Turm derart, dass 
die Zahlen/Buchstaben der Steine nach oben gerichtet sind. 
(Spielt ihr mit einem Beutel, gebt alle Plättchen in diesen.)

 Z  Mischt die Wertungsplättchen mit der Rückseite nach oben. 
Zieht 2 Plättchen und deckt sie auf. Legt die restlichen 
Plättchen zurück in die Schachtel, ihr benötigt sie in dieser 
Partie nicht.

Hinweis: Selbstverständlich könnt ihr eine Partie Kingdomino 
auch nur mit den Giganten oder nur mit den Wertungsplättchen 
als zusätzliche Ergänzung spielen. Oder das Grundspiel einfach 
zu fünft genießen ...

Das Auslegen der Dominostein-Reihen
Folgende neue Regel gibt es für das Auslegen der Dominostein-
Reihen: 

Legt unabhängig von der Spielerzahl immer 5 Dominosteine 
als Dominostein-Reihe aus. Sortiert wie im Grundspiel die 
Steine nach aufsteigender Zahlenfolge. Legt Steine mit einem 
Buchstaben immer in alphabetischer Reihenfolge VOR dem 
Stein mit der niedrigsten Zahl aus. Dreht dann die Steine um. 
In Partien mit weniger als 5 Spielern müsst ihr gemäß der in 
der Abbildung gezeigten Vorgabe Dominosteine aussortieren. 
Erst dann dürft ihr wie üblich die Könige auf die Dominosteine 
setzen. Eine Partie geht immer über 12 Runden.

Hinweis: Im 2-Personen Spiel könnt ihr nach 6 aussortierten 
Steinen, also nach 6 Runden und mit einem 5x5 Felder großen 
Königreich, oder nach 12 aussortierten Steinen, also nach 12 
Runden und mit einem 7x7 Felder großen Königreich, das Spiel 
beenden (s. a. Anleitung des Grundspiels).

Nun kann es losgehen.

5 Spieler:  
keinen Stein 
aussortieren

2 und 4 Spieler: 
den 3. Stein der 

Reihe aussortieren

3 Spieler: 
den 2. und 4. Stein der 

Reihe aussortieren
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Spielablauf 
Das Auswählen der Dominosteine und das Anlegen dieser in 
euer Königreich erfolgt genauso wie im Grundspiel. (Bei Fragen 
schlagt in der Anleitung von Kingdomino nach.)

Folgende neuen Regeln gilt es zu beachten, wenn ihr mit dieser 
Erweiterung spielt:

Ankunft der Giganten
Dominosteine mit einem 
Buchstaben bringen die 
Giganten ins Spiel. (Diese sind 
auf der Vorderseite in der Illustration gewitzt in Szene gesetzt.)

Fügst du einen solchen Stein deinem Königreich hinzu, musst du 
1 Giganten nehmen und auf 1 freie Krone in deinem Königreich 
stellen. Falls du keine freie Krone in deinem Königreich hast, 
passiert nichts.

Am Spielende zählt eine Krone, die von einem Giganten 
abgedeckt ist, nicht mit.

Wie du Giganten loswirst:
Auf den neuen Dominosteinen 
mit den Nummern 49-54 sind 
auf der Vorderseite große 
Fußspuren in der Illustration sichtbar. Diese deuten an, dass ein 
Gigant weiterwandert ...

Fügst du einen solchen Stein deinem Königreich hinzu, schicke 
1 Giganten aus deinem Königreich in ein Königreich eines 
Mitspielers mit zumindest 1 freien Krone. Dieser Mitspieler muss 
den Giganten auf 1 freie Krone seiner Wahl in sein Königreich 
stellen – mit denselben Auswirkungen wie oben beschrieben. 
Falls kein Mitspieler eine freie Krone hat, lege den Giganten 
zurück in die Schachtel.

Falls sich kein Gigant in deinem Königreich befindet, wenn du 
ein solches Plättchen legst, passiert nichts.

Die Wertungsplättchen:
Mit dieser Erweiterung erhaltet ihr 17 Wertungsplättchen. Wollt 
ihr diese in einer Partie einsetzen, wählt ihr 2 davon zufällig 
zu Spielbeginn aus (siehe Spielvorbereitung). Jedes Plättchen 
eröffnet euch eine einzigartige Möglichkeit, zusätzliche 
Prestigepunkte am Spielende zu erhalten. Notiert diese Punkte 
auf dem Wertungsblock in der Zeile „Sonderpunkte“. 
(Der Block liegt dem Grundspiel seit der Ausgabe mit dem 
3D-Turm bei. Alternativ kann das Wertungsblatt unter 
folgendem Link heruntergeladen werden: www.pegasus.de/
Kingdomino/Wertungsblatt.pdf)

Hinweis: Die Varianten „Harmonie“ und „Reich der Mitte“ des 
Grundspiels sind 2 der 17 Wertungsplättchen. Verwendet diese 
beiden Varianten daher nicht, wenn ihr diese Erweiterung mit den 
Wertungsplättchen spielt. 

Wichtig: Spielt ihr mit dieser Erweiterung, dürft ihr auf das 
Legen eines Dominosteins nicht verzichten. Gibt es zumindest 
1 Möglichkeit, den Stein entsprechend der Anlegeregeln in 
euer Königreich zu legen, müsst ihr dies tun.
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Erläuterungen zu den Wertungsplättchen:

Umland: Auf diesen Wertungsplättchen 
ist jeweils 1 Landschaftstyp angezeigt. 
Für jedes der 8 das Schloss umgebenden 
Felder erhältst du 5 Prestigepunkte, wenn 
es diesem Landschaftstyp entspricht.

Die 4 Ecken des Königreichs: Auf 
diesen Wertungsplättchen ist jeweils 1 
Landschaftstyp angezeigt. Für jedes der 
4 Felder in den Ecken deines Königreichs 
erhältst du 5 Prestigepunkte, wenn es 
diesem Landschaftstyp entspricht.

Harmonie: Ist dein Königreich vollständig (du 
konntest alle Dominosteine in dein Königreich 
legen und musstest keinen zurück in die 
Schachtel legen), erhältst du 5 Prestigepunkte.

Reich der Mitte: Befindet sich dein Schloss 
im Zentrum deines Königreiches, erhältst du 
10 Prestigepunkte.

Im hintersten Winkel: Befindet sich dein 
Schloss in 1 der 4 Ecken deines Königreiches, 
erhältst du 20 Prestigepunkte.

Genial oder irre: Du erhältst 10 Prestige-
punkte für je 3 Felder mit Krone, die senkrecht/
diagonal/waagerecht direkt benachbart 
zueinander in einer Reihe liegen. Die Kronen können sich auf 
verschiedenen Landschaftstypen befinden. Es gilt aber:

 Z  2 verschiedene Reihen dürfen nicht mehr als 1 Feld teilen.

 Z  Ein Feld darf für beliebig viele verschiedene Reihen verwendet 
werden.

Bauernschlau: Für jeweils 5 Felder des Land-
schaftstyps Getreidefelder/Wald/Wiese/See 
OHNE Krone erhältst du je 10 Prestigepunkte.

Hinweis: Nur beim Wertungsplättchen „Harmonie“ ist ein voll-
ständiges Königreich Voraussetzung, damit du die zusätzlichen 
Prestigepunkte erhältst. Bei allen anderen Plättchen muss dies 
nicht zutreffen.
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