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Seite 14, Beeinflussen — Der folgende Abschnitt wird geandert:

Alt: ,Um zu beeinflussen, nimm 1 Einflussscheibe von deiner Einflussleiste oder einem
Sektor, den du kontrollierst. Lege sie entweder [...] auf das Einflussfeld eines unkont-
rollierten Sektors, in dem sich keine gegnerischen Schiffe befinden und der durch ein
Wurmloch mit einem Sektor verbunden ist den du kontrollierst oder in dem sich ntr

Neu: ,,[ .] auf das Einflussfeld eines unkontrolllerten Sektors, in dem sich keine gegne-
rischen Schiffe befinden und der durch ein Wurmloch mit einem Sektor verbunden ist,
den du kontrollierst oder in dem sich mindestens 1 deiner Schiffe befindet.”

e Seite 23, Beispiel: Kampf, Schritt 8 —
Alt: ,Alex verbliebene Abfangjager ziehen sich in den benachbarten Sektor zurtick.”
Neu: ,Alex verbliebener Abfangjager zieht sich in den benachbarten Sektor zurick.”
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