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ABSCHNITT
Dornenhecke

Transparenz

Werte alle Geister

Werte Beschiitzergeist

Besessenheit

Bewohnung: Dauer

Bewohnung:
Verschmelzungen

Schatten

Stille

Sturm

Verédnderliche Gestalt

Werte Blutgeister

Werte Insektengeister
Arbeiter / Nymphe /
Pfleger / Soldat / Spaher

Werte Insektengeister
Konigin/Mutter

Werte Insektengeister
Kénigin/Mutter

Werte Insektengeister
Alphas

ALT

Alternativ kann eine Pflanze auch zerstort werden,
ihr Zustandsmonitor betrégt 8 + ([Konstitution x
2], aufgerundet).

Der durchsichtige Bereich hat eine Fldche von
[Magie des Zaubernden x 2] Quadratmetern.

Zustandsmonitor: (KS x 2) + 8

Natiirliche Waffe [Schaden ([KS x 2] + 1)K | (KS x
2) + 5/=/-/--]

Wahrend der Besessenheit erhoht der Geist die
Kdrperlichen Attribute des GefédBes um Kraftstufe x
2 (abgerundet), [...] Wenn der Geist ein unbelebtes
GefdB in Besitz nimmt, erhoht er die jeweiligen
passenden Attribute (z. B. Strukturstufe, Rumpf,
Panzerung, Geratestufe o. A.) um Kraftstufe x 2
(abgerundet).

5 Erfolge > [Kraftstufe x 2] Stunden

In Situationen mit schlechter Beleuchtung erhélt
der Geist den Status Unsichtbar (Kraftstufe x 2).

Diese Kraft erzeugt den Status Gerduschlos
(Kraftstufe x 2).

Blitzschlag: [...] Der Schadenswert des Angriffs
betrdgt (Kraftstufe x 2)K und kann durch
Nettoerfolge weiter gesteigert werden.

Eisregen: [...] Der Schadenswert des Angriffs
betrégt ([Kraftstufe x 2] + 1)B und steigt wie (iblich
mit den Nettoerfolgen.

Hagelsturm: [...] Der Schadenswert des Angriffs
betragt ([Kraftstufe x 2] + 1)B und steigt wie tblich
mit den Nettoerfolgen.

[...] und einen Wiirfelpoolbonus in Héhe von
Kraftstufe x 2 (aufgerundet)

Zustandsmonitor: [(KS + 1) x 2] + 8

[-]
Kralle/Biss [Schaden (KS x 2)K | (KS x 2) + 4/~
I-1--]

Zustandsmonitor: (KS x 2) + 8

[::]

Natiirliche Waffe (Biss/Krallen) [Schaden (KS x 2)
KI(KSx2)[..]]

Zustandsmonitor: [(KS + 1) x 2] + 8

[...]

Natiirliche Waffe (Biss/Krallen) [Schaden ([KS x 2]
+2)K 1 (KS x 2) + 9/~/-/-/-]

Zustandsmonitor: [(KS + 1) x 2] + 8

[..]

Natiirliche Waffe (Biss/Krallen) [Schaden ([KS x 2]
+ 2)K 1 (KS x 2) + 5/~/-/—/-]

NEU

Alternativ kann eine Pflanze auch zerstort werden,
ihr Zustandsmonitor betrdgt 8 + ([Konstitution +
2], aufgerundet).

Der durchsichtige Bereich hat eine Flache von
[Magie des Zaubernden + 2] Quadratmetern.

Zustandsmonitor: (KS + 2) + 8

Natiirliche Waffe [Schaden ([KS + 2] + 1)K | (KS x
2) + 5/~/~1~/-]

Wahrend der Besessenheit erhoht der Geist die
Korperlichen Attribute des GefédBes um Kraftstufe +
2 (abgerundet), [...] Wenn der Geist ein unbelebtes
GefdB in Besitz nimmt, erhoht er die jeweiligen
passenden Attribute (z. B. Strukturstufe, Rumpf,
Panzerung, Gerétestufe o. A.) um Kraftstufe + 2
(abgerundet).

5 Erfolge > [Kraftstufe + 2] Stunden

LOSCHE:

4 > [Kraftstufe] Stunden

5 > [Kraftstufe x 2] Stunden

6 > [Kraftstufe x 2] Minuten

7+ > [Kraftstufe] Minuten

In Situationen mit schlechter Beleuchtung erhdlt
der Geist den Status Unsichtbar (Kraftstufe + 2).

Diese Kraft erzeugt den Status Gerduschlos
(Kraftstufe + 2).

Blitzschlag: [...] Der Schadenswert des Angriffs
betrdgt (Kraftstufe + 2)K und kann durch
Nettoerfolge weiter gesteigert werden.

Eisregen: [...] Der Schadenswert des Angriffs
betrégt ([Kraftstufe + 2] + 1)B und steigt wie (iblich
mit den Nettoerfolgen.

Hagelsturm: [...] Der Schadenswert des Angriffs
betragt ([Kraftstufe + 2] + 1)B und steigt wie tblich
mit den Nettoerfolgen.

[...] und einen Wiirfelpoolbonus in HGhe von
Kraftstufe + 2 (aufgerundet)

Zustandsmonitor: [(KS + 1) + 2] + 8

[
Kralle/Biss [Schaden (KS = 2)K | (KS x 2) + 4/
I-1--]

Zustandsmonitor: (KS + 2) + 8

[-]

Natiirliche Waffe (Biss/Krallen) [Schaden (KS + 2)
KI(KSx2)[..]]

FUGE HINZU
Edge > KS + 2

Zustandsmonitor: [(KS+ 1) + 2] + 8

[...]

Natiirliche Waffe (Biss/Krallen) [Schaden ([KS + 2]
+2)K | (KS x 2) + 9/~/-/-/-]

Zustandsmonitor: [(KS + 1) + 2] + 8

=

Natiirliche Waffe (Biss/Krallen) [Schaden ([KS + 2]
+ 2)K 1 (KS x 2) + 5/-/-/—/-]
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