ERWEITERUNG
+DIE FAHREN"

Ersatzblock fur das Grundspiel

Neuer Block , Die Fahren

Inhalt: 2 Bl6cke mit je 100 Inselpldnen,
jeweils beidseitig bedruckt.
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hren® - Spielanleitung

Es gelten alle Regeln des Grundspiels zur Seite , Isla Petit*
mit den folgenden Anderungen bzw. Ergdnzungen.

Fahren
Vor den Kiisten deiner Insel fahren 4 Fahren. Jede von ihnen hat eine festgelegte Fahrlinie. Behandle jede
Fahrlinie so, als wére sie ein von dir bereits eingezeichneter Weg, der die beiden Felder der Endpunkte
miteinander verbindet.

Féhren gelten als Sehenswiirdigkeiten. Sobald du (mindestens) ein Ende einer Fahrlinie mittels deiner
Wege erstmals mit irgendeinem Dorf verbindest, notierst du dies wie tiblich im Wertungsbereich (siehe
unten). Du kannst nicht auf die Wertung einer verbundenen Fahre verzichten.

Wertungsbereich Sehenswiirdigkeiten

Wenn du eine Sehenswiirdigkeit erstmals mit einem Dorf verbindest, umrahmst du wie tiblich jeweils den

am weitesten links abgebildeten Wert dieser Sehenswiirdigkeit, der noch nicht umrahmt ist. Einige Werte

haben sich aber nun gedndert:

e Manche Werte geben dir nur einen zusdtzlichen Weg, aber keine Punkte.

e Du erhdltst nun flir das erste Buch einen zusétzlichen Weg, nicht mehr fiir das zweite.

e  Die dritte und die vierte Fahre geben dir Minuspunkte, aber immerhin erhaltst du fiir die vierte Fahre
einen zusatzlichen Weg.

Es gelten alle Regeln wie oben unter , Isla Bahfa“ geschrieben
mit den folgenden Anderungen bzw. Ergénzungen.

Spieldauer
Das Spiel dauert 3 Runden anstatt 2, so wie du es schon von , Isla Grande“ kennst.

Neue Dorfer

Es gibt 3 neue D&rfer auf deinem Inselplan: Nordheim N, Mitteldorf M und Stidhausen S. Du kannst
Sehenswiirdigkeiten nun alternativ auch mit diesen neuen Dérfern (oder wie gewohnt mit den anderen
10 Dorfern) verbinden, um sie zu werten.

Wertungsbereich Dorfer

Wenn du Mitteldorf M erstmals mit Nordheim N bzw. mit Stidhausen S verbindest, umrahmst du im
Wertungsbereich den Wert des entsprechenden Dorferpaars, so wie du es von Dorfern mit denselben
Buchstaben kennst. In beiden Fallen erhdltst du sofort einen zusatzlichen Weg. Die Punkte zdhlst du am
Ende des Spiels zu den Punkten der anderen Dorfer hinzu. (Bonuspunkte gibt es fiir die neuen Dorfer nicht.)

Sonderfall: Es ist mdglich, dass du Mitteldorf M im selben Zug sowohl mit Nordheim N als auch mit
Stidhausen S verbindest. In diesem Fall erhéltst du entsprechend sofort zwei zuséatzliche Wege
(einen fiir jede Verbindung).

Varianten
Du kannst die Variante ,,Spezialbonus mit den roten Bonuskarten auf beiden neuen Planen spielen.

Auch das Solo-Spiel ist auf beiden Planen méglich. Verwende zur Bewertung dieselbe Tabelle ,Errungenschaft*
wie im Grundspiel. Werte Isla Bahia wie Isla Petit und Isla Habita wie Isla Grande.



