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Willkommen zur Vectrum-Kampagne!
Sie enthält 3 Missionen. Ihr könnt diese Missionen entweder als Kampagne 
 nacheinander spielen oder als Einzelmissionen, wobei ihr die entsprechenden 
Sonderregeln der Mission beachten müsst.
Jeder Umschlag enthält die Seekarte eures Einsatzgebietes. Mit allen 3 Seekarten 
könnt ihr die komplette Kampagne SONDERMISSION VECTRUM durchspielen.

VECTRUM, ein militärisch-wissenschaftliches Konglomerat  
und führend bei der Entwicklung neuer Technologien, hat 
 erfahrene Crews angeheuert, um ihre neuesten Geräte unter  
realen  Bedingungen zu testen.
Diese Tests werden mit nicht-tödlichen Waffen durchgeführt,  
um Gebäude und Besatzungen zu schonen, aber vor allem, um  
Schadenersatzforderungen zu minimieren …

Der Testlauf wird in Chicago starten, wo die teilnehmenden Mannschaften sich 
gegenseitig nur mit reduzierter Angriffsstärke begegnen. In dieser ersten Testphase 
werden die Torpedos deaktiviert. Ihr könnt nur Minen verwenden.

Der Standort der zweiten Testphase ist New York, dessen Gewässer als Trainingsplatz 
dienen werden. Die Boote werden vor der Küste Manhattans starten. Sie werden 
 ausgestattet mit dem neuartigen A.G.A.T.H.A.-System, einer leistungsstarken Künst-
lichen Intelligenz zur Analyse von Flugbahnen, Reaktionszeiten und zur Optimierung 
von Anpassungen der Ausrüstung.
Jedes Mal, wenn ihr Schaden verursacht, darfst du 1 Feld des Drehschalters von 1 der 
folgenden Systeme markieren: DROHNE, TORPEDO oder SCHLEICHFAHRT.

Die letzte Testphase findet in einem geheimen Meeresgebiet statt, bekannt als 
 Foxtrott. Diese letzte Phase testet die Fähigkeit der Besatzung, unter Druck zu 
reagieren. Wenn ein Boot durch ein Waffensystem beschädigt wird, gibt es Defekte 
im Maschinenraum:
Konkret müsst ihr, wenn euer Boot einen direkten oder indirekten Treffer erleidet, 
alle Symbole der 3 Kategorien ROT, GRÜN und GELB in der untersten Reihe der 
 Bereiche als defekt markieren. Die Reaktorsymbole markiert ihr nicht. Dadurch 
kann es natürlich zu Kettenreaktionen und weiteren Schäden durch Bereichsdefekte 
kommen.

Der Gewinner dieser Mission startet die 2. Testphase in NEW YORK mit beschädig-
ten Waffensystemen. Markiert alle Waffensymbole im Maschinenraum als defekt bis 
auf 1. Wählt selbst aus, welches der Waffensymbole nicht markiert wird.

Der Verlierer der zweiten Testphase beginnt die letzte Testphase FOXTROTT mit voll 
aufgeladenem Sonar und Drohnen. Das bedeutet, dass alle Felder der Drehschalter 
der entsprechenden Systeme markiert werden und diese Systeme sofort einsatzbe-
reit sind und aktiviert werden können.

Siegbedingung: Gewinne 2 Missionen

Mini-Erweiterung      drei neue Seekarten      Zusatzregeln      einzelnd spielbar      

inkl. Kampagnenmodus
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