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Nanhdem sich iiberbevilkerte Metropolen iber

die gesamte Erde ausgebreitet haben, erkennt die
Menschheit, dass sie neuen Lebensraum auf dem
Meeresboden schaffen muss. Tangfarmen liefern
Nahrung. Entsalzungsanlagen liefern Trinkwasser.
Labare liefern die Technologien, die fiir den Bau eines
Unterwassernetzwerks niitig sind.

I]ie Spieler griinden jeweils ihre eigene
Unterwassernation. Sie sammeln Ressourcen fiir
den Stadtebau, fiir ein Transportnetzwerk und
die Einrichtungen, die ein Leben unter Wasser
ermiglichen.

AII das lauft iber einen Kartenmechanismus ab,
mit dem diverse Aktionen gewshit werden. Passt
die Karte zur Aktion, echélt der Spieler auBerdem
einen Vorteil durch die Karte selbst. Manchmal ist
eine Aktion jedoch so verlockend, dass der Spieler
sie auch mit einer nicht passenden Karte auswahlen
wird. In anderen Fallen ist der Vorteil der Karte
derart wichtig, dass die damit gewahlte Aktion
kaum eine Rolle spielt, Hauptsache, sie passt zur
Karte. Diese Entscheidungen gut abzuwégen ist der
Schliissel zum Bau eines Untersee-Habitats, in dem
die Menschheit blihen und gedeihen kann.
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INHALT:

= Hauptspielplan

= 4 doppelseitige Spielerbiigen

= 4 Obersichtskarten

= 4 Wertungskarten

® 4 Karten Persanlicher Assistent

® Deck Ara l: BB Karten

= Deck Ara Il: 57 Karten

= Deck Ara lll: 57 Karten

» |0 Spezialkarten 3 Credits

® 151- und 2-Credit-Spezialkarten

= B Regierungsauftragskarten

= 3 Aktionsplattchen in 4 Farben

® |6 Metropolenplattchen (11 blau, § braun)
= Creditmarker in unterschiedlichen Werten

(I Credit - 20, 5 Credits - 10x, 10 Credits - 5x)

® Tangplattchen in verschiedenen Werten

(1Tang - 19x, 3 Tang - 8x)

= Stahlplastikplattchen in verschiedenen Werten

(1 Stahlplastik - 19, 3 Stahlplastik - 8x)

= Wissenschaftsplattchen in verschiedenen Werten

(I Wissenschaft - 15x, 3 Wissenschaft - Bx)

= Biomasseplattchen in verschiedenen Werten

(1 Biomasse - 12«, 3 Biomasse - )

® 46 doppelseitige Tunnelplattchen
= | Plattchen Aktionskopie

= 4 Plattchen Multiplikator

= 37 Farmmarker

= 37 Entsalzungsmarker

= 37 Labormarker

= |7 nicht-symbiotische Stadtkuppeln
® 13 symbiotische Stadtkuppeln

= | Ara-Anzeiger

= 3 Anzeiger in den 4 Spielerfarben
= | Anleitung

VO-Termin: April 2021
Verlag: Pegasus Spiele

Fur den Handel

Art.-Nr.: 51905G

EAN: 4250231729232
MasBe: 320 x 230 x 70 mm
Gewicht:

VE: 6

UVP (€): 54,99

HNP (€):

Stadtebau unter Wasser

planen und optimieren J strategisch anspruchsvoll
Arbeiter einsetzen ll Empfehlungsliste Kennerspiel des Jahres 2020

© 2021 Pegasus Spiele GmbH. Anderungen vorbehalten.

A

§

Pegasus Spiele




	Textfeld 10: 
	Seite 1: 

	Textfeld 11: 
	Seite 1: 

	Textfeld 13: 


