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/ Die Erweiterung Héhlenmalerei bringt eine neue ARtionspalte ins Spiel: Malen!
Nutzt diese und die neuen Maler-Stammesmitglieder, um prdchtige Hohlenmalereien zu
zeichnen und Boni zu erhalten.

SPIELMATERIAL

1 Hohlenmalerei-
Geldndefeld
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4 Hohlenmalereitableaus 1 Hohlenmalerei- 1 neues
(mit je 2 Stiitzen) ARtionsspaltenplattchen Eisfundplattchen

15 neue Stammes- 5 neue Fortschrittskarten Héhlenmalerei 5 x Urpferd

mitglieder Malerin (I. Zeitalter) (neues Tier)
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1 neuer Heiliger Stein 1 neues 1neues 4 Stifte
(I. Zeitalter) Bauplatzplattchen Ruheplattchen

Stiitze

Alles Spielmaterial dieser
Erweiterung erkennst du an
diesem Symbol.

Seitenansicht

Vor der ersten Partie: Befestige die 2 Stiitzen
an jedem Hohlenmalereitableau




SPIELAUFBAU

Blauer Aufbaupunkt: Roter Aufbaupunkt:
Alle Spieler zusammen Jeder Spieler fiir sich

Folgt dem Spielaufbau des Grundspiels mit folgenden Anderungen:
0 Legt die Heiligen Steine aus. Der Heilige Stein dieser Erweiterung muss dabei
zwingend im Spiel sein.

Legt das Hohlenmalerei-Aktionsspaltenplattchen auf die rechte Seite des Spielplans
(in einer Reihe mit den anderen Aktionsspalten).

lhr miisst mit den neuen Stammesmitgliedern Malerin spielen: Entfernt stattdessen
die 15 Schamaninnen und ersetzt sie mit den Malerinnen.

Mischt die 5 Fortschritte Hohlenmalerei in den Stapel der Fortschritte des I. Zeitalters.

Mischt die 5 Urpferde in den Tierstapel, beuvor ihr das Jagdgebiet bildet.
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Ihr miisst mit dem Bauplatzpldttchen aus dieser Erweiterung spielen, wenn ihr
den Bauplatz baut. Entfernt dafiir entweder zufdllig 1

Bauplatzpldttchen aus dem Grundspiel ODER (empfohlen) 0\"\\. .-Q\
entfernt das Bauplatzpldttchen mit den Tierboni ODER spielt mit < =)
5 Bauplatzplattchen (siehe unten). ‘,\\-' (‘;é -\
o Beim Aufbau des Geldndespielfeldes: Bei Schritt 2 fiigt ihr das .\'5.- ,i\ o, y
Geldndefeld dieser Erweiterung hinzu — es zdhlt wie ein eigener el

Typ Geldandefeld. Verwendet stattdessen 1 Gletscher weniger.

&

Nimm dir das Hohlenmalereitableau, das zu deinem Stamm gehort
(selbes Symbol) und lege es neben dein Spielertableau. Entscheide
dich dann, mit welcher Seite deines Tableaus du spielen mochtest
(die Mammutseiten sind alle gleich, die anderen Seiten sind alle
unterschiedlich). Wenn du dich Riinstlerisch veranlagt fiihlst,
empfehlen wir dir den Kopf deines Tieres schon mal auszumalen -
das sieht dann am Ende des Spieles direkt hiibscher aus!

Variante: lhr diirft entscheiden, ob ihr das Hohlenmalereitableau mit
anderen Tieren anstelle der mit eurer Spielerfarbe verbundenen Tiere
verwendet, indem ihr sie entweder auswdahlt oder sie zufillig zieht.

ERWEITERUNG DER MODULE AUS DEM GRUNDSPIEL

Wenn ihr mit den Eisfundpldttchen spielt, fiigt das Eisfundpldttchen aus dieser Erweiterung hinzu.
Wenn ihr mit den Ruhepldttchen spielt, fiigt das Ruhepldttchen aus dieser Erweiterung hinzu.

r R
MIT 5 BAUPLATZPLATTCHEN SPIELEN

¥ ¢
‘g‘ g ’z‘ Verwendet eine der folgenden Varianten, wenn ihr
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alle 5 Bauplatzplattchen verwenden wollt. Das
‘ ’ ’ dunRle Pldttchen ist das aus dieser Erweiterung.

” % Legt die anderen zufdllig aus.
" . Spielt ihr mit weniger als 3 Spielern, solltet ihr

nicht 5 Bauplatzplattchen verwenden.
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S0 SPIELST DU MIT HOHI.ENMAI.EREI

Es glbt eine neue Aktionsspalte — Malen — die du in deinem Zug
fur eine ARtion wdhlen kRannst.

MALEN \

PUNKTE AUSMALEN ¥
LINIEN FULLEN
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(09) OBERES FELD

Male ein Anzahl Punkte deiner Wahl auf deinem Hohlenmalereltableau aus.
Bezahle fiir jeden Punkt die Kosten. Was Rostet ein Punkt? Das hdngt von der
Farbe des Punktes ab (grau, rot oder tiirkis) und den Ermafigungen, die du durch
FacReln freigeschaltet hast (siehe ndchste Seite).

Hinweis: Punkte, die du ausmalst, miissen nicht mit anderen Linien/Punkten verbunden oder
benachbart zu anderen Linien/Punkten sein.

@ MITTLERES FELD

Fiille eine Linie zwischen 2 ausgemalten Punkten aus. Diese malst du auf den
hellen Umrissen. Du darfst mit dieser Aktion so viele Linien fiillen, wie du Rannst
und machtest.

(1) UNTERES FELD (nur dic 1. Figun)

Erhalte 1 Fackel. Auflerdem: Erhalte das Einkommen 1 vollstdndig umrandeten
Beinbereiches deiner Hohlenmalerei, wenn moglich.

BEREICHE AUF DEM HOHLENMALEREITABLEAU

Ein Hohlenmalereitableau besteht aus vielen einzelnen Bereichen.
Ein Bereich ist ein ,,Feld“ mit 1 oder mehreren Vorteilen bzw.
Einkommen darin. Umrandet wird es von Linien und Punkten.
Manche Linien und Punkte sind sogar bereits vor-ausgemalt. Es
gibt grofiere Bereiche am Korper des Tieres und Rleinere an den
Beinen. Du musst einen Bereich vollstdandig umranden, um das
zu erhalten, was darin abgebildet ist. Ein Bereich

ist vollstdndig umrandet, wenn alle Linien und

Punkte darum vollstdndig ausgemalt sind.

Hast du einen Beinbereich vollstdandig umrandet? Du erhdltst ab sofort
das darin abgebildete Einkommen in jeder Sonnenfinsternis.

Hast du einen Korperbereich vollstandig umrandet? Du erhdltst
sofort das hier abgebildete einmalig in einer Reihenfolge deiner Wahl.
Durchkreuze die Abbildungen danach jeweils, um das anzuzeigen.




AUSMALKOSTEN DER PUNKTE

Grauer Punkt: 1 Arbeitskraft + 1 Werkzeug
Roter Punkt: 1 Arbeitskraft + 1 Nahrung

Tiirkiser Punkt: 2 Arbeitskraft

Hinweis: Es gibt eine Punktehierarchie von grau nach tiirRis.
Du darfst fiir einen ,,weniger wertigen* Punkt auch immer
stattdessen die Kosten eines ,, héherwertigen” Punktes
bezahlen.

Beispiel: Du darfst die 1 Arbeitskraft und 1 Werkzeug
eines grauen PunkRtes bezahlen, um damit die Kosten
eines roten oder tiirkRisen Punktes zu bezahlen.

ERMABIGUNGEN

Hast du eine Fackel erhalten? Dann streiche entweder das niedrigste
Arbeitskraftsymbol in der linken Spalte der Ausmalkosten durch ODER erhalte
1 Gotzen.

Eine durchgestrichene Arbeitskraft musst du ab jetzt nicht mehr bei den Ausmalkosten
bezahlen.

Hinweis: Du darfst nur die Symbole in der linken Spalte
durchstreichen. Sobald du alle 3 durchgestrichen hast,
Rannst du bei Fackeln also nur noch Gétzen erhalten.

Beispiel: Du hast bisher 1x eine Fackel erhalten.
Die Kosten fiir das Ausmalen eines tiirkisen Punktes betragen
nun nur noch 1 Arbeitskraft statt 2.
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ANDERUNG: SONNENFINSTERNIS

Wahrend deines Zuges in der Sonnenfinsternis, nachdem du die Sonnenfinsternis-
Fdhigkeiten deineranderen Karten ausgefiihrt hast, also direkt nach deinem Schritt 2,
erhdltst du das Einkommen von jedem vollstdandig umrandeten Beinbereich deiner
Hohlenmalerei.

Achtung: Nicht durchstreichen — Beineinkommen erhdltst du in jeder Sonnenfinsternis.

Hinweis: Da es maglich ist, dass du wihrend des Einkommens eines Beinbereichs einen anderen
Beinbereich noch vollstindig umrandest, kannst du dann auch noch dessen Einkommen in dieser
Sonnenfinsternis erhalten.

DER NEUE HEILIGE STEIN

Erhalte 2 Punkte fiir jede durchgestrichene
Arbeitskraft bei den Ausmalkosten.

Beispiel: Hier erhdltst du 2 Punkte.

SCHLUSSWERTUNG

Bei der Schlusswertung erhdlt jeder von euch 1 Punkt fiir jeden ausgemalten Punkt in
seiner ldngsten zusammenhdngenden Strecke an den dufieren gestrichelten Réndern
seiner Hohlenmalerei.

Hinweis: Vorgemalte Linien und Punkte gelten als Teil der gesamten Strecke.

Beispiel: Hier erhiltst du 11 Punkte.
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/NEUE SYMBOLE

Neue Symbole in dieser Erweiterung:

. ’ Male 1 Punkt des angegebenen Typs (oder 1 geringeren Punkt) auf deinem
- Hohlenmalereitableau aus.

Male 1 Linie zwischen 2 ausgemalten Punkten deiner Wahl aus.

Male so viele Linien zwischen 2 ausgemalten Punkten deiner Wahl aus,
wie du mochtest.
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Erhalte 1 Fackel (oder 1 Gotzen).

Erhalte 1 Heiligen Stein. Das Rostet dich weder Nahrung noch Werkzeug.

Werte 1 deiner Heiligen Steine (als ob es gerade die Sonnenfinsternis
wdre).

Erhalte das Einkommen 1 vollstdndig umrandeten Beinbereiches deiner
Hohlenmalerei, wenn moglich.
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Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitdtsprodukt geRauft. Falls ein Bestandteil
fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an:
https://pegasus.de/ersatzteilservice

Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel.
Dein Pegasus-Spiele-Team




