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Munchkin Babys bringt dir 168 Karten mit süßen, bezaubernden Baby-Abenteurern, die 
ihren erwachsenen Versionen aus Munchkin in nichts nachstehen, wenn es darum geht, 
sich gegenseitig in den Rücken zu fallen und sich die Beute einzusacken. Spiele ein Orki-
lein, einen Giftzwerg, einen Elfling oder einen Viertelling (genau, ein halber Halb-
ling). Geh in den Kindergarten, um deine Klasse (Zauberschüler, Wadenbeißer, 
Krümeldieb oder Scheinheiliger) zu erlernen, und rüste dich mit den fürchterlich-
sten Gegenständen aus der Spielzeugkiste aus: der Kampfrassel, dem Unendlich 
nervtötenden Spielzeug oder der Decke der Massenvernichtung. Du 
musst Monster wie die Wangenkneifende Tante, den Spielplatztroll 
und den schrecklichen Kinderarzt bekämpfen. Schnapp dir 
ihre Schätze und sei der erste, der auf Stufe 10 krabbelt!

Inhalt: 
• 168 Spielkarten 
• 1 Spielregel
• 1 sechsseitiger Würfel
Alle Spieler benötigen zudem Marker, 
um ihren Stufenanstieg anzuzeigen.

Finde einen neuen Freund

steige 1 stuFe auF

Spiele diese Karte, nachdem du erfolg-
reich vor einem Monster Weggelaufen 
bist. Kann nicht die Siegesstufe sein.

Klasse

krumeldieB

In den Rücken fallen: Lege 1 Karte 

ab, um einem anderen Spieler in den 

Rücken zu fallen (-2 im Kampf). Das 

darfst du nur 1x pro Opfer pro Kampf 

tun, aber falls 2 Spieler zusammen gegen 

1 Monster kämpfen, 

darfst du beiden 

in den Rücken 

fallen. 

Diebstahl: 

Lege 1 Karte 

ab, um einem 

anderen 
Spieler 1 klei-

nen Gegenstand zu stehlen. Würfle. Bei 

einer 4 oder mehr gelingt es. Ansonsten 

wirst du verhauen und verlierst 1 Stufe.

..

stuFe 4erBsenPuree-golem

  

2 Schätze 

+3 gegen Scheinheilige.

Schlimme Dinge:  Bäääääh. Verliere 
alle Einmal einsetzbar-Karten, die du im 
Spiel hast.

..Wenn du in deinem Zug deine Diebstahl-

Fähigkeit zum ersten Mal einsetzt, musst 

du dafür keine Karte ablegen.

+2 Bonus

Nur von Krümeldieben nutzbar

stramPelanZug 
der unhorBarkeit

Schuhwerk 400 Goldstücke

..

Fluch! 

Padagogisches 

sPielZeug kaPutt..

Lege deine Klasse ab, wenn du eine 

hast. Wenn du 2 Klassen im Spiel hast, 

dann verliere  
    

1 davon (deine 

Wahl). Hast 

du keine 

Klasse, 

dann verliere        

1 Stufe.

Verliere deine klasse

Fun 3-612+ 60-90Munchkin Babys

eigenständiges Grundspiel     kombinierbar      klassisches Munchkin-Gefühl     

Baby-Abenteurer      kurze Anleitung   
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