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Swindler Familie 2-410+ 45-60

Gib ab:

Meisterdieb
Einmalig pro Spielzug: 

Du bekommst  
1 Siegpunkt zusätzlich,  

wenn du Beute an  
die Hehler verkaufst.

5 erfüllte Aufträge

4 erfüllte Aufträge

3 erfüllte Aufträge

Bettler

Alle Swindler mit  mindestens 3 Beuteplättchen,  
müssen dir 1 Beuteplättchen  ihrer Wahl oder  1 Münze abgeben.

Beklaue die reichen Säcke ①① Londons. 
Erfülle mit der Beute lukrative Aufträge ②②  
oder bringe sie direkt zu den Hehlern ③③, um 
Siegpunkte und andere Vorteile zu erlangen. 
Doch gib acht, dass du nicht zu gierig wirst. 
Sonst schnappt man dich ④④, oder die anderen 
Swindler setzen ihre Komplizen ⑤⑤  auf dich an, 
um deinem Treiben Einhalt zu gebieten.
Du brauchst Glück und ein dickes Fell, um 
dich zu behaupten!
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ACHTUNG! Nicht geeignet für Kinder 
unter 36 Monaten wegen verschluck-
barer Kleinteile. Erstickungsgefahr!
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Schachtel bitte aufbewahren, 
enthält nützliche Informationen.

Push-Your-Luck-Mechanismus      Viktorianisches England       „Reiche Säcke“ beklauen      

Komplizen bringen Sonderfähigkeiten      Gegenstände sammeln und verkaufen      
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