Wenn ein Spieler 1 Haschen wiirfelt,
kann er danach sofort noch einmal
wirfeln.

Wenn ein Spieler 1 Haschen wiirfelt,
muss er eines seiner Haschen wieder
zuriick in den Bau stellen. Dann

dauert das Spiel langer. -
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Reiner Knizia wurde 1957 geboren. Er ist Doktor

der Mathematik und hat bereits zahlreiche Spiele
veroffentlicht. Reiner Knizia erfindet Spiele schon so lange
er denken kann. Es ist seine groRe Leidenschaft. Neben
seiner Tatigkeit als Spieleerfinder reist er gerne und ist
stets offen flir Anregungen zu neuen Spielideen.

Ein gelungenes Spiel macht
fiir ihn aus, wenn sich alle als
Gewinner fuhlen, weil das
gemeinsame Spielen fir sie
interessant und spannend war.
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Vorbereitung

Q Stellt das Schachtelunterteil mit dem Spielplan in die Tischmitte. Der Spielplan zeigt
den Haschenbau mit den fiinf verschiedenfarbigen Ausgangen.

e Setzt alle Haschen in die Mitte des Hasenbaus und legt den Wiirfel bereit.

Ziel des Spiels ist es, so viele Haschen wie mdglich aus dem
Hasenbau zu retten.

In dieser Anleitung verwenden wir das generische
Maskulinum (z. B. Spieler). Bitte fuhlt euch aber
immer alle angesprochen, ganz egal, welche
Geschlechtsidentitat ihr habt.

Spielvertauf

Ihr spielt im Uhrzeigersinn. Wer von euch die langsten Ohren hat,
beginnt und wirfelt mit dem Farbwirfel.
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Der Wiirfel zeigt eine Farbe? %

Dann betrachte den Ausgang der entsprechenden Farbe.

Befindet sich im Ausgang der
gewdrfelten Farbe noch kein
Héaschen, dann stelle ein Haschen
aus der Mitte des Baus in diesen
Ausgang.

Sitzt in dem Ausgang der gewdirfelten
Farbe bereits 1 Haschen, dann kannst
du es retten. Nimm das Haschen aus
dem Ausgang und stelle es vor dich
hin.

Der Wiirfel zeigt ein Haschen?

Dann nimmst du sofort 1 Haschen aus der Mitte des Hasenbaus und stellst es vor
dich hin. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

Spielende

Das Spiel endet, wenn es in der Mitte
des Hasenbaus keine Haschen mehr
gibt. Die Haschen, die dann noch in den
Ausgangen sitzen, zéhlen fir keinen von
euch.

Wer die meisten Haschen hat, gewinnt.




