1 Schachtelspielplan
»,KUhlschrank*

5 Chips 60 Snacks 1 Symbolwirfel

Lost vor dem ersten Spiel alle Snacks vorsichtig aus den Puzzle-Tafeln.
Werft die Puzzle-Tafeln nicht weg! Ihr braucht sie flir das Spiel.

Spielvorbereitung

Stellt das Schachtelunterteil in
die Tischmitte.

Legt die Chips neben die
Schachtel: bei 2 Personen 3 Chips,
bei 3 Personen 4 Chips und

bei 4 Personen 5. Ubrige Chips
kommen aus dem Spiel.

Nehmt euch je 1 Puzzle-Tafel und
legt den Wiirfel bereit.

Legt die Snacks als allgemeinen
Vorrat bereit.

Spielaufbau fiir 2 Personen

Ersatzteilservice: Du hast ein QUalitétsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil*fehlt oder/ein anderer

Anlass zur Reklamation bestehtgwende dich bitte an uns: www.pegasus.de/ersatzteilservice.
Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus Spiele Team




Spicalverkuhe

Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer zuletzt am
Kihlschrank war, beginnt und nimmt sich die Chips.

Wenn du an der Reihe bist, halte die Chips mit

geschlossener Hand ca. 10 cm (ber die Schachtel
und lasse sie in den ,,Kihlschrank” fallen. Landen
versehentlich Chips neben der Schachtel, wirf sie
einfach noch einmal hinein.

Wichtig: Jeder Chip muss eindeutig
einem Fach zugeordnet sein. Es dlrfen
mehrere Chips in einem Fach liegen.
o Berlihrt 1 Chip mehrere Facher, schiebe
ihn auf 1 Fach deiner Wahl, das er berihrt.

Aktionen

BEUTE MACHEN

Deine Puzzle-Tafel gibt vor, welche Snacks du
sammeln darfst. Liegt dein gewahlter Chip in einem
Fach mit 1 oder 2 Snacks, dann nimm dir den bzw.
die entsprechenden = /e

Snack(s) aus dem Vorrat. \c}y _*-,;,

Lege ihn/sie an einen
passenden freien Platz
auf deiner Puzzle-Tafel.

Nimm dann den gewéhlten
Chip aus der Schachtel.




MAUSEPECH

Liegt der gewahlte Chip im Fach mit der Maus, dann
gehst du leider leer aus, denn der kleine Nager hat alles
aufgegessen! Nimm den Chip aus der Schachtel.

SNACK BOX

Liegt der gewahlte Chip in einem Fach mit einer
Snack Box, dann wiurfle und schaue, welche Aktion
der Wirfel fir dich bereit halt.

. Zeigt der Wiirfel 1 Snack, bekommst du diese Beute.
~+"Zeigt er die Maus, gehst du leer aus.

Auf dem Wirfel findet ihr noch eine dritte Aktion:
den Joker. Wiirfelst du das Jokersymbol, darfst du
dir 1 beliebige Zutat aus dem Vorrat nehmen.

SONDERAKTION: MIXER

Musst du 1 Snack nehmen, fiir den du keinen passenden
Platz mehr auf deiner Tafel findest, dann lege ihn in deinen
Mixer. Sobald 3 Snacks im Mixer liegen, darfst du diese
gegen 1 beliebigen Snack aus dem Vorrat eintauschen.
Lege die 3 Snacks aus dem Mixer zuriick in den Vorrat
und nimm dir 1 Snack deiner Wahl und puzzle ihn in deine
Tafel.

Denke daran, am Ende der Aktion den gewahlten Chip aus der Schachtel zu nehmen.
AnschlieBend bekommen vielleicht auch deine Mitspielenden etwas leckeres aus dem Kiihl-
schrank. Beginnend bei der Person links von dir muss nacheinander jede 1 Chip wéahlen
und die entsprechende Aktion ausfiihren. Haben alle gewahlt, bleibt immer genau 1 Chip
Ubrig. Nehmt diesen aus der Schachtel, ohne eine Aktion auszufiihren. Dann ist die néchste
Person im Uhrzeigersinn an der Reihe.

Spielende

Sobald jemand von euch alle Platze seiner Puzzle-Tafel gefiillt hat, wahlen diejenigen,
die in dieser Runde noch keinen Chip gewahlt haben, noch 1 Chip und fiihren die
entsprechende Aktion aus. Dann endet das Spiel und alle, die dann eine
vollsténdig gefiilite Puzzle-Tafel vorweisen kénnen, haben am erfolgreichsten
den Kuhlschrank gepliindert.

Lust auf Nachschlag? Dann spielt doch gleich noch eine Partie!
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