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AARON WISSAL

Banu Hagim

BLUTFLUCH: WENN AARON IN RASEREI GERAT, NEHMEN ALLE CHARAKTERE UND NSC IM UMKREIS VON 2
HEX-FELDERN 2 PUNKTE UNVERMEIDBAREN SCHADEN. CHARAKTERE IN DER UMGEBUNG ERHALTEN +1 HUNGER.
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