
Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

Fähigkeiten

SKRUPELLOS: MENSCHLICHKEITS-STARTWERT 5.
NIMM ZU BEGINN JEDES KAPITELS DIE EFFEKTKARTE STÖRUNG (#80).

VERGESSEN – SCHATTENSPIELE 

EDWARD HARVEY
Lasombra

STÄRKEBEHERRSCHUNG – NÖTIGEN


