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Hinweis: Im Spiel mit 2 Personen wird der Vorrat in  
diesem Fall nicht auf 0 gesetzt. Das Gebot wird jedoch  
trotzdem gestrichen. 

•  Das bisher zweithöchste Gebot wird nun zum neuen höchsten 
Gebot. Die entsprechende Person erhält die versteigerten 
Bananen und muss den Bonus an die Person mit dem nun 
neuen zweithöchsten Gebot zahlen. 

•  Kann auch diese Person den Bonus nicht bezahlen, wird 
ihr Gebot ebenfalls gestrichen. Sollten auf diese Weise alle 
 Gebote bis auf das niedrigste gestrichen werden, erhält die 
Person mit dem letzten Gebot die versteigerten Bananen und 
muss keinen Bonus zahlen. 

Hast du das höchste Gebot und kannst nach dem Erhalt der 
versteigerten Bananen den Bonus nicht bezahlen, weil dieser 
größer ist als dein Vorrat, wird dein Gebot gestrichen und du 
musst deinen Vorrat sofort auf 0 zurücksetzen.

2  Es gibt mehr als 1 höchstes Gebot: Haben mehrere von 
euch das höchste Gebot abgegeben, gewinnen diese Personen 
die Versteigerung gemeinsam und teilen die Bananen gleich­
mäßig unter sich auf (abgerundet). Sie müssen in diesem Fall 
keinen Bonus zahlen.

Aktualisiert euren Bananenvorrat auf euren Schiffen ent­
sprechend der Gewinne und Boni aus dieser Versteigerung 
und wischt anschließend eure Gebote weg.

Beginnt dann eine neue Runde.

Das Spiel endet, wenn am Ende einer Runde mindestens 
1 Person einen Vorrat von 200 oder mehr Bananen hat.  
(Selbstverständlich könnt ihr euch vor Spielbeginn auch  
auf einen anderen Wert als 200 einigen.)

Die Person mit dem größten Bananenvorrat gewinnt die Partie.  
Bei Gleichstand gewinnen die Personen mit dem größten 
Bananenvorrat gemeinsam.
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6 abwischbare Stifte 1 Bananenkiste mit  
Rechenhilfe auf der Rückseite

Beispiel: Anna A , Ben B  und Charly C  spielen zu dritt. Sie starten 
mit je 10 Bananen im Vorrat und es werden 10 Bananen versteigert. 
Anna bietet 60, Ben bietet 30 und Charly bietet 8 Bananen.

Selbst mit den 10 gewonnenen Bananen können weder Anna noch 
Ben den Bonus zahlen, weshalb ihre Gebote gestrichen werden. 
Charly gewinnt alle 10 Bananen, ohne einen Bonus an Anna oder Ben 
zahlen zu müssen. Anna und Ben müssen ihre Vorräte auf 0 setzen.

Sie teilen die Anzahl der zu versteigerten Bananen gleichmäßig unter-
einander auf (21 : 2 = 10, abgerundet) und zahlen keinen Bonus.

Beispiel: Anna A  und Ben B  haben mit 35 beide das höchste 
Gebot abgegeben.
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Spielende
Ihr spielt Puerto Banana über mehrere Versteigerungs­
runden, mit immer höheren Gewinnen. Dabei bietet ihr 
geheim auf die Bananen in der Bananenkiste. Wie viel  

ihr bietet, dürft ihr frei entscheiden. Jede beliebige ganze 
Zahl ab 0 ist erlaubt.

Ziel des Spiels

6 Schiffe

Spielmaterial

Endlich ist der Moment gekommen, auf den ihr schon die 
ganze Zeit gewartet habt: Auf den Stegen im Hafen von 

Puerto Banana türmen sich die Kisten mit Bananen – und  
ihr wollt so viele wie möglich in die Finger bekommen! 

Seid clever und traut euch, jede Vorsicht in den Wind  
zu schießen, um die Anderen zu überbieten und zur 

Oberbanane zu werden. 



2 3 4 5

• Legt die Bananenkiste in die Mitte eurer Spielfläche.

• Nehmt euch alle je 1 Schiff und 1 Stift.

• Schreibt eine 10 in das 
Vorratsfeld eures Schiffs: Alle 
beginnen die Partie mit einem 
Vorrat von 10 Bananen.

• Vorbereiten
• Bieten
• Auswerten

Schreibt die Anzahl der Bananen, die in dieser Runde 
versteigert werden, auf die Bananenkiste. 

Um diese Anzahl zu ermitteln, überprüft alle Vorräte.  
Die Anzahl der zu versteigernden Bananen entspricht  
der Anzahl der Bananen im größten Vorrat.

Das bedeutet, dass es in der ersten Versteigerung jeder 
Partie immer um 10 Bananen geht.

Beispiel: Nach einigen Zügen hat Anna A  mit 18 Bananen den 
größten Vorrat. Also schreibt ihr „18“ auf die Bananenkiste für die 
nächste Versteigerung.

Schreibt alle heimlich eine ganze Zahl (0 oder höher) in 
das Gebotsfeld eures Schiffes.

Es gibt keine Obergrenze für eure Gebote. Doch je größer 
die Differenz zum zweithöchsten Gebot ist, desto höher 
fällt die Bonuszahlung aus, die ihr im Falle des Gewinns 
der Versteigerung bezahlen müsst.

Wichtig: Ihr bietet nicht aus eurem eigenen Vorrat. 
Eure Gebote können beliebig hoch sein. Die Bonus­
zahlungen müsst ihr jedoch aus eurem Vorrat bezah­
len, nachdem ihr euren Gewinn kassiert habt.

Sobald ihr alle ein Gebot aufgeschrieben habt, deckt 
gleichzeitig eure Schiffe auf.

Sobald ihr alle Schiffe aufgedeckt habt, vergleicht ihr eure 
Gebote und bestimmt, wer die Versteigerung gewonnen 
hat und wer eine Bonuszahlung erhält:   

1  Es gibt 1 höchstes Gebot: 
Hast du das höchste Gebot abgegeben, gewinnst du die 
Versteigerung und erhältst die versteigerten Bananen. 
Ermittle danach die Differenz zwischen deinem und 
dem zweithöchsten Gebot. Diese Differenz entspricht 
der Bonus zahlung, die du an die Person mit dem zweit­
höchsten Gebot zahlen musst. 

Haben mehrere Personen das zweithöchste Gebot abge­
geben, wird die Bonuszahlung gleichmäßig auf sie verteilt 
(abgerundet). 
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Vorbereiten

Auswerten

BietenSpielvorbereitung

In jeder Runde führt ihr genau 1 Versteigerung durch. Eine 
einzelne Versteigerung besteht aus folgenden 3 Schritten:

Jetzt könnt ihr anfangen zu spielen!

Beispiel: Zu Beginn der Partie beträgt der größte Vorrat 10 Bananen. 
Also schreibt ihr für die erste Versteigerung „10“ auf die Bananenkiste.

Rundenablauf

Wichtig: Wer die Versteigerung gewinnt, erhält den 
Gewinn immer, bevor der Bonus ausgezahlt wird.

Beispiel: Zu Beginn der ersten Runde haben alle einen Vorrat von 10 Bananen. 
Daher werden auch 10 Bananen versteigert. 

•  Anna A  hat mit 21 das höchste Gebot und Ben B  mit 18 das zweit höchste 
abgegeben. 

•  Anna gewinnt die 10 versteigerten Bananen und fügt sie ihrem Vorrat 
hinzu. Die Differenz zwischen ihrem Gebot und Bens Gebot ist 3 (21–18=3). 
Sie zahlt daher 3 Bananen als Bonus an Ben. Am Ende der Runde hat Anna 
also 17 Bananen (10+10–3=17) und Ben hat 13 Bananen (10+3=13). Alle 
anderen haben weiterhin 10 Bananen.

Auf der Rückseite der  
Bananenkiste findet ihr 
eine Hilfe zur Berechnung 
der Gewinne und Boni.
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