Shadowrun: Critter der Sechsten Welt
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Markerschiitterndes Heulen in der Nacht, gebleckte
ReiBzéihne, unerbittliche Krallen — wilde Critter sind
der Stoff fiir Shadowrunner-Albtraume.

Bei anderen M hen kommst du vielleick
mit guten Argumenten oder etwas Bestechungsgeld
weiter, aber Critter k nichts als hgi

Hunger. Ob als Teil des Arsenals der Konzernslcherhelt b
oder in freier Wildbahn — eine Begegnung mit Crittern
kann schnell todlich enden. Aber wenn du dein
Handwerk verstehst und weiBt, wie du Zahnen und
Klauen entgehst, konnen Critter auch eine lukrative

Einkommens- und Reagenzienquelle sein.
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Critter der Sechsten Welt ist das Critterregelbuch

fiir Shadowrun 6 und enthélt Informationen iiber die
vielféltige Fauna der Sechsten Welt und den Umgang
mit ihr. Zuséatzlich zu den Crittern der Originalausgabe
findest du exklusiv im deutschen Bonuskapitel ,,Critter

der ADL" wei elf Vi Tierwelt vom
Ostseeleopard im Norden bis zum AlpenvielfraBd im
AN SudenderAlllanz » A g e 8
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