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Folgt ihr dem Pearlbrook-Fluss in den Norden zur Ewig-See und
dariiber hinaus, so gelangt ihr nach Farshore. Die Kiistenstadt lebt
mit dem auf und ab der Gezeiten. Nutzt die Ressourcen, die euch
m 6 das Meer an die Kiiste spiilt, zum Bau einer bliihenden Stadt und
erkundet die Inseln jenseits der Lagune,

Der Wind steht giinstig. Die Sonne schimmert auf
den Wellen. Setzt die Segel in Richtung Abenteuer!

| Die 4 Tiere aus Farshore Setzt eure Tiere ein, um
kénnt ihr auch in Everdell Ressourcen zu nehmen
verwenden. 4 und Karten zu ziehen.
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Farshore ist ein eigenstandiges Spiel
in der Welt von Everdell Es gehart zur
Reihe Am Rande der Karte und stellt
euch das Land an der nardlichen
Grenze Everdells vor.

Errichtet eine blithende Stadt,
indem ihr Karten ausspielt.

Sammelt Schatzkarten und
segelt weit liber eure Lagune
hinaus. Nur so kénnt ihr am
Ende die meisten Punkte

erhalten.
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15pielplan, 1 Leuchtturm, 24 Tiere aus Holz (je 6 Krabben, Biber, f::-"

Papageientaucher, Enten), 155 Karten, 105 Plittchen, 12 Anker, 5

4 Schiffe, 50 Muscheln, 100 Ressourcen, | Anleitung 2

Eigenstandiges Grundspiel in der Everdell-Welt
Everdell-Spielmechanismus bleibt erhalten Hochwertige Materialien

Idyllische lllustrationen Sammelt Schatzkarten und segelt tiber eure Lagune %
\
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