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Seite 4, Spielmaterial

Alt: 125 Schadensmarker (je 25 in den Farben rot, Selte28 ......................................................... .
blau, sehwarz, weil3 und violett) Leider ist die Datei durch einen Grafkfehler beschi-

Neu: 130 Schadensmarker (je 25 in den Farben rot, digt, sodass sich die Farben von Schadensmarkern an
blau, weil} und violett und 30 in schwarz) 2 Stellen verindert haben. Korrekt wire:

Ale: 33 Beschwdrungskarten
Neu: 34 Beschworungskarten

Seite 19, Aktionsphase,
III. Zauber ablegen

hast, von deinem Tableau in deine Erinne-

rungen, ohne ihn zu wirken. Pudarfst-auch

Tust du das, darfst du dich 1 Schritt bewegen.
Neu: Lege 1 Zauber, den du bisher nicht gewirke
oder aktiviert hast, von deinem Tableau in dei-
ne Erinnerungen, ohne ihn zu wirken. Tust du

das, darfst du dich 1 Schritt bewegen.

Seite 27, Stabilitit erzeugen

Die Abbildung zeigt 2 Karten, die gleichermal3en
Stabilitit erzeugen. Korrekt wire:

Seite 29, Schritt 5




Zauber der Vergessenen
(Grundspiel): Bildnis der
Ahnen, Basiszauber

Alt:  Beschwore 1 HraltesFotem im Raum.

Neu: Beschwore 1 Totem der Ahnen im Raum.

Zauberschule Hunger
(Erweiterung Apocalypse):
Hagel, Umkehrzauber

Alt:  Verursache 2@ im Raum.

Neu: Konvertiere 2 @ im Raum.

Avatarkarte Gaia (Erweiterung
Gaias Wiedergeburt)

das [E).
Neu: Die #2 verschiebt in allen () mit [8] je 1@ auf

das [E).

Die korrigierten Karten zum Ausdrucken befinden sich auf
der néchsten Seite.




Karten zum Ausdrucken
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€3: Die 52 legt 1[8] in den Raum.

Die 2 verschiebt in allen G
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