P Mischt die 4 Gaste ,Kritiker” zu denen der Er-
weiterung (Aber bitte mit Sahne!).

| @ < Kritiker werden im 7. Szenario der Erweiterung
eingefiihrt.

Mischt die 4 Ereignisse zu denen des Grundspiels.

In dieser Schicht drft ihr mit
der Aktion Eiswunsch hinzufiigen

Die genannten Aktionen und Zutaten werden in

weseseaes  den Szenarien der Erweiterung eingefiihrt. Zieht

Dafir erhaltet hr keine Miinze!

ihr ein Ereignis, dessen Anweisung ihr nicht

ausfiihren kénnt, weil ihr ohne die genannte(n)
% Aktion(en), Zutat(en) und/oder Bereiche spielt,
werft das Ereignis ab und zieht stattdessen ein
neues.
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'Q) ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder unter 36 Monaten wegen
verschluckbarer Kleinteile. Erstickungsgefahr!
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Gesundheitsaumt

Das Gesundheitsamt hat einen Tipp bekommen, dass es in eurem
Restaurant von Zeit zu Zeit unhygienisch zugeht. Nun stehen euch
regelmdfige Inspektionen bevor. Nur wenn ihr eure Kiiche sauber
haltet, werdet ihr eine gute Bewertung erhalten. Andernfalls leidet
euer Ansehen und eine Strafzahlung ldsst nicht lange auf sich
warten.

Ihr kénnt jedes Szenario mit dem Gesundheitsamt spielen. Dadurch
werden die Szenarien herausfordernder.

Mischt die 4 Karten ,,Gesundheitsamt® in die obersten 20/30/40
Karten des Gastestapels (bei 2/3/4 Spielern) ein. Mischt die 10
Putzeimer-Plattchen mit der Vorderseite (ohne Ortsbezeich-
nung) nach oben und legt sie neben euer Restaurant. Dies ist
euer Putzeimer-Vorrat.

Hinweis: Verwendet nur die Plattchen der Bereiche, die euch
bereits zur Verfligung stehen.

Ortsbezeichnung

Riickseite

Vorderseite

;"l'ndewngw in Spielverlauf

Immer, wenn ihr eine Karte ,,Gesundheitsamt®
aufdeckt, miisst ihr sofort 1 Putzeimer-Plattchen

pro Spieler aus dem Putzeimer-Vorrat ziehen

und auf der Riickseite des Plattchens priifen,

. welcher Bereich genannt wird. Legt das Platt-

=) chen sofort neben die Aktionsfelder dieses

o Bereichs.

Reicht die Anzahl der Putzeimer-Plattchen im Vorrat nicht aus,
zieht so viele wie moglich.

Hinweise: Das Plattchen ,Vorratskammer diirft ihr neben die
Aktionsfelder einer verfiigharen Vorratskammer eurer Wahl
legen. Das Plattchen ,Kleintransporter” legt ihr neben den
Kleintransporter. Dieses konnt ihr mit der Aktion ,,Einkaufen®
entfernen.

Ab sofort diirft ihr, wenn ihr 1 eurer Sanduhren auf ein Aktions-
feld stellt, neben dem ein entsprechendes Putzeimer-Plattchen
liegt, das Plattchen entfernen, anstatt die entsprechende Aktion
auszufiihren.

(Natirlich drft ihr auch darauf verzichten und die eigentliche
Aktion ausfiihren.)

Am Schichtende verliert ihr fiir jedes Putzeimer-Pldttchen, das
auf den Spielplénen eures Restaurants liegt, 1 Ansehen (falls
moglich). Zusatzlich misst ihr pro Plattchen 1 Miinze bezahlen.

Mischt zuletzt alle entfernten Putzeimer-Plattchen zuriick in den
Putzeimer-Vorrat.



