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Very Dead Dinos verlauft Uber mehrere Runden.
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@® Nehmt euch je 1Spielhilfe.

N . 5% g i 5
STARTDINO’ @ Gebt die Startdinokarte an die Person, deren i : BT Weandy aus'?"tlrbst N ‘?” ciicienlongisle
" . e i anderen gewinnen das Spiel.
Geburtstag am nachsten zur Kreidezeit liegt o) w
(sprich: die dlteste Person). E' ; qQ Jede Runde besteht aus 4 Phasen:
— @® Die Person mit dem Startdino mischt alle Dinokarten %mm;

® 11 KARTEN ® 12 KARTEN EN verdeckt und teilt je 2 davon an jede Person aus. e -
JKATASTROPHE" JDIND’ (doppelseitig) ‘

A Wwahlt dann je 1 Dino aus, den ihr behalten wollt. \
Gbersicht Legt alle anderen Dinos in die Schachtel zurick. ( e Tausch

Fir eure 1. Partie: Benutzt nur die Dinos mit dem ( / _

dunkleren {£-Symbol. Teilt 1 zuF3llige dieser Karten /

EFFekt Leben

,.
%34 UBERLEBENSWILIGE PINOS 4B 5 JAHREN VON MARC (ARIIERS

an jede Person aus. ! o Rundenende
Deckt reihum, beginnend bei der Person mit | . |
® dem Startdino, eure Dinos auf und stellt einan-

der eure Spezies sowie eure F3higkeit vor. Wenn

ihr mogt, dirft ihr auch gerne euer individuelles EINFACHES SPIEL 1
o Dinogerdusch demonstrieren. Ab sofort seid ihr Wenn ihr méchtet,
& euer Dino! knnt ihr auch ohne
& Name der Spezies g . L ] ) die Fahigkeiten auf den q e
?-; Katastrophe Fahigkeit Katastrophen- Hinweis: Alle Tiere auf Dinokarten gelten FU Dinokarten spielen. ® Bistduder Startfjln'o. Mische allg Katastrophen
S5 Ubersicht EFfekte und Fihigkeiten als Dinos. verdeckt und teile je 1an alle Dinos aus.
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Lege dann 1 Katastrophe offen in die Mitte
der Spielflache. Das ist der Fluss °
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T 2 § Bestandeteil Fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, . ey, 2 L verdeckten Stapel neben den Fluss.

?E" 59 J wende dich bitte an uns: www.pegasus.de/ersatzteilservice el IR T Du bist fir deine F‘:’h'?ke't o oL R e

2 g g 2 Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. . 1 und/oder eine Katastrophe selbst Vfaranl.:wortllch, wenn ey e T

2 g 5 ] Dein Pegasus Spiele Team einer Regel in der Anleitung du vergisst sie zu nutzen, e L Katastrophen-
2 z £ 3 widerspricht, hat die Dinofshig- hast du Pech gehabt. anderen Dinos geheim. ] stapel
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keit bzw. Katastrophe Vorrang!




KATASTROPHENEFFEKTE: T-REX i

© ThusCH © AvrLISUNG

Beginnend mit dem Startdino seid ihr reihum im Uhrzeigersinn genau 1x am Deckt nun alle gleichzeitig eure Katastrophen auf und vergleicht ihre m 1 METEORIT: Li beid Fl6 di h
Zug und habt nun die Chance, eure Katastrophen zu tauschen. Werte. Beachtet dabei alle Dinof3higkeiten, die ,bei der Auflésung” o h 'E'jgt Melt & '%‘;1)35‘1"\3 Ifgact itq”
" ausgeldst werden, sowie alle EFfekte auF allen offenen Katastro- J .)1')_ It Gk, (NFEIE QIET (U E e en Wert 12 statt 1.
IN DEINEM 2UG HAST DU 3 MOGLICHKEITEN phen — auch im Fluss.
PR Der Dino mit dem niedrigsten Wert auf seiner Katastrophe (der nicht m 3 EISZEIT: Der DI itd T e e
Behalte deine K h 3 - geschutzt ist) verliert 1Leben . Der Wert auf der (oder den) Kata- eschi]t.zt (:irehleng:;hﬁirzr;tlni:'\eksr)lgs Em S 0=
FlatELele Katastropig, »é%’; strophe(n) im Fluss spielt keine Rolle. @ 9 ¥
) A, - O'c!CT12€Itig auch der DIno mit dem niedarigsten Wert 1St Well alle gy
Tausche deine Katastrophe mit 1Katastrophe aus — QDH i oo aart s sath e i i NTZ.ENEU.E: Wird die Hitzewelle (4)in den Fluss ge-
dem Fluss Q Nimm die Katas.troprTe. aus fjem 3 o “Z;%: lad GEISPIEI. A e o Ay e Sy IaelitSir:]itsardveigt:]elzzltt:sntgcs);zgZ:Jz:s\;szrih:;:)én;;:en
E::;Z:;Z?aet:::rz:::;2:3:?;2?:;95:&% fr; 591 v’:?;\ esg, RU NDENENDE héher hat: dies den anderen anzeigen, indem sie ihr
Habt ihr alle EFFekte der Auflésung abgehandelt und eure Leben entsprechend e e e G E DA e i)
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Beachte: Die Katastrophen Hitzewelle (4) und ,\;‘3\1 | e ENERdE

Hochwasser (5) haben SofortefFekte, wenn sie 2weitniedrigsten Wert, Durch
in den Fluss gelegt werden (siehe Katastrophen- den Orkan (7)im Fluss verliere
effekte rechts). L J = | ich1Leben.

angepasst, gibt der aktuelle Startdino die Startdinokarte an den Dino zu seiner

Linken weiter und die ndchste Runde beginnt. HOCHWASSER: wird das Hochwasser (5)in den

Fluss gelegt (in der Vorbereitungs- oder Tausch-
phase), deckt sofort die oberste Katastrophe vom
Stapel auf und legt sie ebenfalls in den Fluss.
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Ist wahrend der AuflGsung ein Dino ausgestorben, endet stattdessen das Spiel.

“j g LEBEN VERLIEREN UND SPIELENDE

héchsten Wert. Ich Gberlebe!
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3 Tausche deine Katastrophe mit dem Dino zu deiner °Q‘2%‘ @

Linken @ Dieser Dino muss mit dir tauschen. Seht

ORKAN: Auch der Dino mit dem zweitniedrigsten

euch jeweils eure neue Katastrophe geheim an. s o8 Meine Schlammlawine (6)ist die Katas- A iy .
B L Wert (der nicht geschuitzt ist) verliert 1 Leben.
! iy ) ‘ ; 3 AR i EEEm GEm baelEo Alle Dinos beginnen das Spiel mit 3 Leben. L S )
Bist du der letzte Dino in der Reihenfolge, darfst du verliereich1Leben.
nicht mit dem Startdino zu deiner Linken tauschen. 5 Wenn du ein Leben verlierst, drehe deine Dinokarte
Stattdessen darfst du deine Katastrophe mit der | Ak Suhen - R, S 90° gegen den Uhrzeigersinn, sodass du deine ERDBEBEN: Alle Dinos mit Werten von (einschlieR-
obersten Katastrophe vom Stapel tauschen. % o | Hinweis: Der Wert einer Katastrophe kann durch die F3higkeit eines aktuellen Leben richtig herum lesen kannst. lich) 5 bis 7'sind S nitiEhe Gesch(i]tzt s
| GO Dinos verandert werden, der Name und Effekt der Katastrophe andert (Wenn du ein Leben heilst, drehe deine Dinokarte 9 .
L J sich dadurch aber nicht. entsprechend 90° im Uhrzeigersinn.)
Bist du zum Beispiel der Pachycephalosaurus und hast die Eiszeit (3), ist NACHT: Esist Nacht! Der Meteorit (1) hat den Wert
Nachdem alle Dinos 1x am Zug waren, endet das Tauschen und ihr geht zur der Wert deiner Katastrophe nicht 3 sondern 7 (oder in der Nacht 1). Der Wenn du dein letztes Leben verlierst, bist du ausgestorben und das 12 und die F3higkeiten mancher Dinos werden
EFfekt der Eiszeit (3) gilt aber weiterhin (siehe Katastropheneffekte rechts). Spiel endet. Du hast verloren und alle anderen Dinos gewinnen. ausgelost.

Auflésung Uber.



