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Geist-Bonus: Kreist du 1 Geist-Bonus ein, 4 VORGABEKARTEN C
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Punkten hinzu. Wertugsbereich Bonbon-Bonus ein.
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Hast du dein Infiltrationsziel
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® Ziche in Phase®
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. d Alle Entlein: In der Runde, in der Kreise in 2 Straflen deiner
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