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Anleitung
• Seite 10: Karten in der Zeitleiste umdrehen. 

Falsch: Wenn ihr aufgefordert werdet, eine Karte in der Zeitleiste umzudrehen, 
kann es sein, dass ihr die Karte danach erneut in die Zeitleiste legen müsst (mit 
der Rückseite nach oben). Legt sie entweder nach den bekannten Regeln neu 
an oder an ihre Position zurück. Falls beides möglich ist, legt sie an die Posi-
tion, auf die ihr den Zeitmarker zuerst bewegen werdet. 

Korrekt: Wenn ihr aufgefordert werdet, eine Karte in der Zeitleiste umzu-
drehen, kann es sein, dass ihr die Karte danach erneut in die Zeitleiste legen 
müsst (mit der Rückseite nach oben). Legt sie vom Zeitmarker ausgehend 
an die erste freie Position mit gleichfarbigem Bereich unten (das kann die 
bisherige Position der Karte oder nach den bekannten Regeln das rechte 
bzw. linke Ende der Zeitleiste sein). Ist das die Position, an der der Zeit-
marker sich gerade befindet, wird der Zeitleisteneffekt der Karte erst 
abgehandelt, wenn ihr den Zeitmarker das nächste Mal auf diese Karte 
bewegt. 

• Seite 17: Gegenstand verbessern  
Formulierung in der Anleitung: Auf einigen Gegenständen ist unten eine  
Verbessern-Aktion abgebildet. Führt ein Familienmitglied die Aktion aus,  
darf es 1 eigenen Gegenstand verbessern. 

Ergänzung: Auf dem Gegenstand darf dabei weder ein Aktions- noch ein 
Schadensmarker liegen.

Karten
Auf folgenden Karten gibt es Fehler in der deutschen Ausgabe: 215, 505(b),  
509, 535. Du findest die Korrekturen hier in Textform. Alternativ kannst du dir 
auch die korrigierten Karten auf den nachfolgenden Seiten ausdrucken, um sie 
beim Spielen zu benutzen.

• Karte 215  
Falsch: Wenn je mindestens 1 Standardmarker auf dieser Karte und Karte 219 
(Ralphs Imbiss) liegt

Korrekt: Wenn mindestens 1 Standardmarker auf dieser Karte liegt und  
Karte 219 (Ralphs Imbiss) ausliegt



• Karte 505b   
Falsch: Jedes Insekt greift jedes Familienmitglied im gleichen Bereich an

Korrekt: Jedes Insekt greift jeden Charakter im gleichen Bereich an

• Karte 509    
Falsch: Wenn der Feind besiegt ist: Lege 1 Feindlich-Marker auf die Familien-
karte und entferne die Karte aus der Zeitleiste. 

Korrekt: Wenn der Feind besiegt ist: Lege 1 Feindlich-Marker auf die Familien-
karte und drehe die Karte um.

• Karte 535     
Falsch: Wenn sich 4 Insekten auf 538 (der Kreatur) befinden 

Korrekt: Wenn sich 4 Insekten auf 536 (der Kreatur) befinden
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