crimes

— Wie Hund und Katz ———

Auflésung

1. Wer hat das Goldfischglas zerbrochen?
Ein Dieb, um sich gegen Gandalfs Angriff zu wehren.

2.Wie war die genaue Reihenfolge der Ereignisse?
Wahrend Peter unterwegs war, brach ein Dieb durch ein
Fenster in Peters Haus ein. Ihm war jedoch nicht bewusst,
dass Gandalf wie Ublich im Nebenzimmer schlief. Als der
Einbrecher sich an Peters Safe zu schaffen machte, flog ein
kleiner Vogel durch das Fenster herein, was Tora bemerkte.
Die Katze kletterte am Vorhang hoch und sprang auf den
Vogel, der auf dem Regal sal3. Tora verfehlte den Vogel
jedoch und stiel3 dabei die Vasen um, die auf den Boden
fielen. Der plétzliche Krach weckte Gandalf auf, der ins
Wohnzimmer sturmte, den Eindringling sofort angriff und
ihn zu jagen begann. Als er den Dieb in eine Ecke gedrangt
hatte, stie3 dieser den Tisch um, schleuderte dadurch
das Goldfischglas auf Gandalf und fluchtete durch die
nachstbeste Tur. Was er nicht bemerkte, war, dass es sich
um einen Wandschrank handelte, in dem er nun festsal3.

3. Wie viele lebendige Wesen befinden sich auBer Peter
und euch noch im Haus?
AufBer Peter und euch befinden sich 5 lebendige Wesen im
Haus: Gandalf, Tora, das Kaninchen im Kafig, der Dieb im
Wandschrank und der verangstigte kleine Vogel, der sich
hinter einer Vase oben auf dem Regal links neben der Tur
des Wandschranks versteckt.

Die ganze Geschichte

In Peters Abwesenheit brach ein Dieb in sein Haus ein. Er
stemmte das Fenster auf und kletterte Uber die Fensterbank
hinein, worauf die umgeknickten Blumen hinweisen. Dann
ging er direkt zum Safe. Anscheinend wusste er bereits

von dessen Existenz (immerhin sagte Peter, dass der Safe
bereits im Haus war, als er es gekauft hatte), jedoch nicht von
Gandalf, der im Nebenzimmer schlief. Er schob das Tischchen
mit dem Goldfischglas aus der Ecke, um besser am Safe
arbeiten zu kbnnen und Zugang zur Steckdose zu haben —
aber er hatte nicht einmal genug Zeit, um die Bohrmaschine
anzuschliefBen.

In diesem Moment flog namlich ein kleiner Vogel durch
das Fenster hinein, flatterte umher und erregte damit Toras
Aufmerksamkeit. Er landete auf dem BUlcherregal (rechts
im Bild) und der Jagdinstinkt der Katze war geweckt: Sie
kletterte am Vorhang hoch und sprang von dort aus auf das
oberste Regalbrett. Dabei stiel3 sie mehrere Vasen um, die
auf den Boden fielen und zerbrachen, was Gandalf weckte.

Der Vogel schaffte es allerdings, sich auf das Regal auf der
anderen Seite des Raums zu retten, wo er sich hinter einer
der Vasen versteckte. Dort sitzt er noch immer, verangstigt
durch Toras Angriff und Gandalfs Erscheinen.

Als Gandalf ins Wohnzimmer stirmte und den Eindringling
sah, begann er, ihn durch das Wohnzimmer zu jagen, und
noch mehr Chaos anzurichten. Er stiel3 dabei auch den
Kaninchenkafig und den Pokal fur den ersten Platz um,
den er vor Kurzem bei einem Hundewettbewerb gewonnen
hatte (dieser liegt nun neben der Couch auf dem Boden).
SchlieBlich schaffte er es, den Dieb in eine Ecke zu drangen.
Dieser sah sich nun zwischen Gandalf und der Wand mit
dem Safe gefangen. Mit aller Kraft stie3 er den kleinen Tisch
um, den er zuvor verschoben hatte, und schleuderte so das
GColdfischglas auf Gandalf. In dem Moment, in dem Gandalf
abgelenkt war, ergriff er die Chance und flichtete durch die
nachstbeste Tur. Allerdings bemerkte er erst danach, dass
es sich dabei um einen Wandschrank handelte, in dem er
nun eingesperrt war. Gandalf kratzte an der Tur und bellte
sie eine Weile an. Schlie3lich ging er dazu Uber, sie einfach
zU bewachen und zu warten, bis sein Herrchen nach Hause
zurlUckkehrte.

Wissenswertes

Es stimmt tatsachlich, dass manche Hunderassen, vor allem
bestimmte grofRe Hunde, besonders viel schlafen. Schon vor
langer Zeit war es in Suditalien Ublich, sich einen Zwergspitz
zu halten, einen kleinen und sehr wachsamen, aufgeweckten
Hund, und dazu einen sogenannten Cane Corso, einen
massigen, muskuldésen Hund, der als Wachhund weit
verbreitet war. Die Aufgabe des Zwergspitzes war es, im Fall
eines Einbruchs Alarm zu schlagen und seinen schlafrigeren,
aber in jedem Fall furchteinfloRenderen Artgenossen
aufzuwecken.
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