Besonders kritische Anderungen sind nun farbig
markiert, damit ihr sie leichter erkennen konnt.

Ort 480, Eingestiirzte Kanalisation, Soforteffekt. Fehler aus dem englischen leider
nicht korrigiert:

Alt: Verliert 1 , wenn ihr nicht alle Teile des Status Kanalarbeiter habt.“
Neu: Verliert 1 , wenn ihr nicht alle Teile des Status Abwasser habt.“

Fertigkeit 12, Riistungsgebrauch
Alt: ,\Wihle beim Ausriisten am Tagesanbruch 1 deiner Waffen oder 1 deiner Schilde.*
Neu: ,Wihle beim Ausriisten am Tagesanbruch 1 deiner Riistungen oder 1 deiner Schilde.”



« Ort 490, Burg Camelot, Vers 22. Falscher Status:

Alt: ,Habt ihr Teil 7 des Status Vergangene Pracht nicht, [...]“
Neu: ,,Habt ihr Teil 7 des Status Liegengebliebenes nicht, [...]“




BdG Vers 358. Scheibe falsch:
Alt: , Platziert 1 Scheibe mit der Schidel-Seite nach oben auf dieser Ortskarte.“
Neu: , Platziert 1 Scheibe mit der Gral-Seite nach oben auf dieser Ortskarte.”

BdG Vers 745. Man sollte miide keine Nummern abtippen:

Alt: ,Lest Vers 575 im BdG.“

Neu: ,Lest Vers 757 im BdG.“

BdG Vers 870. Erst in Kapitel 7 lesen!

Alt: ,Reisen — Bewegt den Totentanz zu einem angrenzenden, mit Richtungspfeilen
verbundenen Ort eurer Wahl. Ist die Nummer des Zielortes nicht auf der Totentanz-
karte abgebildet, verliert 1 Willenskraft. Sind die Nummern des Ausgangs- und des
Zielortes auf der Karte abgebildet, aber die Nummer des Zielortes folgt nicht direkt
auf die Nummer eures Ausgangsortes, verliert 1 Willenskraft. (Priift dazu auf der
Totentanzkarte, wo sich der Totentanz aktuell befindet und welche Ortsnummer
neben dem nichsten Halbkreis in Pfeilrichtung angegeben ist. Der Totentanz
»,mochte* sich eigentlich zu diesem Ort bewegen.) In allen anderen Fillen verliert
ihr nichts.

Neu: ,Reisen — Bewegt den Totentanz zu einem angrenzenden Ort eurer Wahl.

(Ignoriert alle Regeln und Effekte auf dem Ort.) Folgt die Nummer des Zielortes auf

der Totentanzkarte unmittelbar auf euren Ausgangsort, geschieht nichts. (Priift dazu
auf der Totentanzkarte, wo sich der Totentanz aktuell befindet und welche Orts-

nummer neben dem nichsten Halbkreis in Pfeilrichtung angegeben ist. Der Toten-
tanz ,,mochte sich eigentlich zu diesem Ort bewegen.) Befindet sich euer Ausgangs-

ort nicht auf der Totentanzkarte, aber der Zielort schon, geschieht nichts. In allen
anderen Fillen verliert ihr 1 Willenskraft.«




