Der Schmied

Der Beruf des Schmieds/ist klar umrissen. um Abenteurer &urﬂsten. Al;e'hrlicher,
Du bist OlafDonnerschlag und arbeitest mit  tiichtiger und effizienter Handler bist du
Feuer und Metall. Du hast vier heiRe Ofen. gefeit gegen Korruption - solange du die =

Darin schmiedest du en und Rustungen, Hitze zu meistern weif3t!
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DEIN SPIELMATERIAL

1 Schmied-Spielfigur

1 Schmied-Ladenspielplan
1 Schmied-Mitarbeiterleiste
1 Schmied-Verkaufsregal

12 Wiirfel:
. 8farbige Legierungswiirfel 10+ | B2+
« 4 schwarze Kohlewiirfel . &3 | g8}
20 Schmied-Waren: « D) 1879) | o7}
+ 12 Riistungen (klein, 3 pro Farbe) - . B e\ 5

+ 8 Waffen (grol3, 2 pro Farbe)
20 Aufsteller

VORBEREITUNG

1. Platziere den Ladenspielplan, die
Mitarbeiterleiste und das Verkaufsregal
vor dir.

2. Lege je 1 schwarzen Kohlewiirfel auf die entsprechen-
den Felder der 4 Hauptofen, sodass die dort jeweils
abgebildete Augenzahl auf dem Wiirfel oben liegt.

3. Legeje 1Legierungswiirfel jeder Farbe auf das farb-
lich passende Unterstiitzungssymbol im Schmelzofen
(unten rechts). Hier ist es egal, welche Augenzahl oben
liegt.

4, Wirf die 4 iibrigen Legierungswiirfel (1 pro Farbe) und
lege sie dann als Vorrat neben deinen Ladenspielplan.

5. Stelle (mit Hilfe der Aufsteller) alle Waren als Vorrat
neben deinen Ladenspielplan.

6. Stelle deine Spielfigur auf das Aktionsfeld
,Mitarbeiter aktivieren*.

DEINE€ HAKTIONEN
Hauptofen befiillen (1 Stunde)

Du besitzt 4 Hauptofen mit je 1 Aktionsfeld,
2 grofe (links) fiir die Produktion von Waffen
(groRRe Waren) und 2 kleine (rechts) fiir die
Produktion von Riistungen (kleine Waren). Wahle mit deiner Figur 1 Hauptofen,
an dem du diese Aktion ausfiihren mochtest.

GroRer Ofen: Lege 2 Legierungswiirfel deiner Wahl aus deinem Vorrat auf die beiden freien
Felder des Ofens. (Hinweis: Fiir das Schmieden von Waffen benétigst du einen hohen Hitzewert,
siehe ,,Schmieden®.)

Kleiner Ofen: Lege 1 Legierungswiirfel deiner Wahl aus deinem Vorrat auf das freie Feld des
Ofens. (Hinweis: Fiir das Schmieden von Riistungen bendtigst du einen niedrigen Hitzewert, siehe
»,Schmieden®)

Diese Aktion ist der erste Schritt, um Waren zu schmieden. Der Vorgang wird mit der Aktion
»Schmieden“ abgeschlossen. Beachte: Die Farbe des Wiirfels auf dem obersten Feld des Ofens
bestimmt die Farbe der spater produzierten Ware.




Farbe und GroBe aus deinem Vorrat in dein Verkaufsregal. Zusatzlich
musst du 1 Korruptionskarte ziehen. Beispiel: ,,8/9“ bedeutet ,,8 oder 9.

« Falls der Hitzewert keine der beiden Bedingungen erfiillt, erhaltst du

keine Ware.

3. Lege alle Legierungswiirfel dieses Ofens beiseite, falls du 1 Ware er-
halten hast. (Der Kohlewdirfel bleibt unverandert liegen.) Falls du keine
Ware erhalten hast, darfst du wahlen, ob du alle
Legierungswiirfel im Ofen lassen oder sie beiseite-

legen mochtest.

Du darfst diese 3 Schritte in beliebig vielen Hauptofen
wiederholen, solange du noch befiillte Hauptofen

zur Verfligung hast.

Schmelzofen befiillen (1 Stunde)

Lege 1 Legierungswiirfel deiner Wahl aus dei-
nem Vorrat auf das oberste Feld des Schmelz-
ofens.

Diese Aktion ist der erste Schritt, um eine neue Legie-
rung zu schmieden, wodurch du 1 neuen Wiirfel erhaltst,
sowie um Unterstiitzung der Gilden zu erhalten. Der Vor-
gang wird mit der Aktion ,,Schmieden* abgeschlossen.
Die Farbe und die Augenzahl des Wiirfels sind hier nicht
relevant.

Schmieden (2 Stunden)
Mit dieser Aktion darfst du in
beliebig vielen Ofen etwas

schmieden, sowohlin den 4 Hauptofen als auch im
Schmelzofen:

« Hauptofen: Waren schmieden

« Schmelzofen: Legierung schmieden

Hauptofen: Waren schmieden (optional)
Um Waren zu schmieden, fiihre die folgenden 3 Schritte aus:

1. Wahle einen befiillten Hauptofen. Z3hle die Augen-
zahlen aller Wiirfel dieses Ofens (inklusive des Kohle-
wiirfels) zusammen. Das Resultat ist der Hitzewert
dieses Ofens.

2. Vergleiche nun je nach Farbe des obersten Wiirfels die
beiden zugehorigen Bedingungen oberhalb des
Ofens (rot bzw. griin: links; blau bzw. gelb: rechts)
mit dem Hitzewert dieses Ofens:

« Falls der Hitzewert die obere Bedingung
erfiillt, stelle 1 Ware der entsprechen- |4
den Farbe und GroBe aus deinem Vorrat %=
in dein Verkaufsregal. Beispiel: ,, 10+
bedeutet ,,10 oder hoher, ,8-“
bedeutet ,,8 oder niedriger®.

« Falls der Hitzewert die untere
Bedingung erfillt, stelle
1 Ware der entsprechenden

Hinweis: bu
darfst die Augenzahlen
der Wiirfel niemals
verandern, es sei denn
dies ist explizit erlaubt.




Schmelzofen: Legierung schmieden (optional)
Falls der Schmelzofen befiillt ist, darfst du den zur Befiillung verwendeten
Legierungswiirfel beiseitelegen. Lege dann zusétzlich 1 neuen Legie-
rungswiirfel deiner Wahl aus dem Schmelzofen beiseite. Das dadurch
aufgedeckte Unterstiitzungssymbol fiir die Marktphase ist nun dauerhaft

aktiviert.

Schmiedevorgang abschlieRen

Wirf nun alle wahrend des Schmiedens beiseitegelegten Legierungs-
wiirfel neu und lege sie in den Vorrat. Dabei darfst du zuséatzlich beliebig
viele Wiirfel aus deinem noch vorhandenen Vorrat neu werfen.

Stidter einstellen (Kosten : Hnfacher: verindere bis zu 3x die Augenzahl eines
variieren) 3 ﬁﬂa‘m Kohlewiirfels um 1 nach oben oder unten, aufgeteilt wie

Nimm 1 Stadter vom Marktplatz, nutze du mochtest auf einen oder mehrere Wiirfel.

seine Fahigkeit und schiebe ihn unter deine Metallurgist: Befiille 1 Ofen deiner Wahl (Haupt-
Mitarbeiterleiste. Zahle erst dann die Kosten ofen oder Schmelzofen) mit 1 bzw. 2 Legierungswiirfeln
und fiille zum Schluss den Marktplatz auf. aus deinem Vorrat.

(Details siehe Hauptanleitung, S. 10.) 5 : Lehrling: Fiihre die Aktion ,Schmieden“ fiir bis zu
Mitarbeiter aktivieren ! ¥ 2 2 befiillte Ofen deiner Wahl aus. (Hauptofen: Waren
% (2 Stunden) - - — schmieden. Scljmelzofen: Legle‘rung schmle‘den.)

Du darfst beliebig viele Mitarbeiterfahig- 1 Hufpasser. Lege 1 Korruptionskarte deiner Wahl ab.
keiten, denen eine Stadterkarte zugewiesen s -

ist, in beliebiger Reihenfolge aktivieren.
(Details siehe Hauptanleitung, S. 10.)

Lege 2 Legierungswiirfel deiner Wahl aus deinem Vorrat in diesen groen Hauptofen.
Schmieden: 1 Waffe (grof3e Ware).

Lege 1 Legierungswiirfel deiner Wahl aus deinem Vorrat in diesen kleinen Hauptofen.
Schmieden: 1 Ristung (kleine Ware). l

Lege 1 Legierungswiirfel deiner Wahl aus deinem Vorrat in den Schmelzofen. I '
Schmieden: 1 neuer Legierungswiirfel, 1 Unterstlitzung aktivieren.

Schmiede in beliebig vielen befiillten Ofen. Nimm danach alle Wiirfel,

die du wahrend des Schmiedens beiseitegelegt hast, sowie optional zusatzlich |

beliebig viele Wiirfel aus deinem Vorrat, wirf sie und lege sie in deinen Vorrat.

Falls der Hitzewert die obere Bedingung des Ofens erfiillt,
schmiede 1 Ware (ohne 1 Korruptionskarte zu ziehen).
' oxize. Falls der Hitzewert die untere Bedingung des Ofens erfiillt, g
_ schmiede 1 Ware und ziehe 1 Korruptionskarte. _



