
Disziplinen

KÖRPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Attribute

Fähigkeiten

HANDGEMENGE MENSCHENKENNTNIS WAHRNEHMUNG

SPORTLICHKEIT ÜBERZEUGEN SUCHEN

WAFFEN AUSFLÜCHTE OKKULTISMUS

HEIMLICHKEIT EINSCHÜCHTERN TECHNOLOGIE

EP

EP-KOSTEN PRO ATTRIBUTSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 4 8 12 16 20

EP-KOSTEN PRO FÄHIGKEITSPUNKT
Stufe 1 2 3 4 5

EP Kosten 3 6   9 12 15

EP-KOSTEN PRO DISZIPLINSPUNKT
Stufe 1 2 3

EP Kosten 5 10 15

HOHE STANDARDS: TIERBLUT STILLT SEINEN HUNGER NICHT.

PRÄSENZBEHERRSCHUNG – NÖTIGENSEELENSTÄRKE
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