


Diese Erweiterung enthilt das Spielmaterial
fiir 1 neuen Avatar (Jukas) und die Regeln,
um ihn zu nutzen.

Jukas ist als méchtiger Magi gefiirchtet, da er sich scheinbar

nach Belieben durch Zeit und Raum bewegcn kann. Mit ihm
an seiner Seite wird die Black Rose die Wirklichkeit um euch
herum verdndern und euch an eurem Wissen zweg’fcln lassen.
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SPIELMATERIAL
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1 AVATARKARTE 30 AVATAR- 3 BESCHWORUNGS-
BEFEHLSKARTEN KARTEN

12 VorTexpLATTCHEN ([E]) 3 AVATAR-
EREIGNISKARTEN

Miniatur




AVATAR
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AVATAR-CHARAKTERKARTE

@ Avatar-Effeke £:
Fiihrt den angegebenen Effeke aus, wenn dieses
Symbol auf einer Befehlskarte abgebildet ist.

@ Hilfsmittel-Symbol [):
Manche Avatare nutzen Hilfsmittel; erkennbar
durch das [8-Symbol. Jukas' Hilfsmittel ist das
Vortexplittchen (siche S. 6).

@ Avatar-Fihigkeiten (siche S. 7)




BESONDERE VORBEREITUNG: JUKAS

Die Spielvorbereitung des Avatars (siche S. 35 des Grund-
spiels) dndert sich wie folgt:

@ Markiert Jukas mit dem Avatar-Markierungsring.

© Platziert Jukas in den Thronsaal.

@ Verwendet nur die Avatar-Befehlskarten aus dieser
Erweiterung.

@ Fiigt die Avatar-Ereigniskarten dieser Erweiterungen
zu den entsprechenden Karten des Grundspiels hinzu.

O Legt je 1 Vortexplitechen ([8) in den Thronsaal und
alle angrenzenden Riume. Legt die iibrigen Plittchen
als Vorrat bereit.

Besondere Regeln fiir den Avatar Jukas

VORTEXPLATTCHEN ([])

Manche von Jukas' Effekten platzieren Vortex-

' plittchen in Riumen. Fiir Vortexplittchen gelten die

folgenden Regeln:

* In jedem Raum darf sich héchstens 1 Vortexplittchen
befinden. Miisstet ihr ein weiteres Plitcchen dort platzieren,
ignoriert diesen Teil des Effekes.

* Die Zahl der Vortexplittchen ist begrenzt. Miisstet ihr ein
Plittchen platzieren, aber es gibt keines mehr im Vorrat,
ignoriert diesen Teil des Effekes.

* Jedes Mal wenn ein/e Magi (auf3er Jukas) sich in einem Raum
mit Vortexplittchen befindet und einen Zauber wirke, nimmt
er/sie das Plittchen und legt es auf sein/ihr Charaktertableau.
(Vortexplittchen auf deinem Charaktertableau gehdren dir, sie
befinden sich jedoch nicht in der Akademie.)

* Fiihrt in der Aufriumphase am Ende von Schritt 1 folgendes
aus: Legt in Zugreihenfolge alle Vortexplittchen von euren
Charaktertableaus ab. Wer dabei mehr als 2 Plittchen ablegt,
zieht 1 Zauber der Vergessenen. Abgelegte Vortexplittchen
werden stets in den allgemeinen Vorrat zuriickgelegt.
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Jukas' Fihigkeiten und Effekte

Viele von Jukas' Befehlskarten verwenden das Schliisselwort
teleportiere. Es gelten die entsprechenden Regeln aus dem
Grundspiel.

In welchen Raum Jukas teleportiert, wird meist anhand

seiner Priorititenlisten festgelegt. Soll Jukas zu einer Figur
teleportieren, teleportiert er in den entsprechenden Raum.
Befindet sich Jukas in seiner Kammer und wiirde er mit seiner
ersten Aktion teleportieren, so fiihrt er diese Aktion so aus, als
stiinde er nicht in seiner Kammer.

Machtvortex

Jederzeit: Jedes Mal wenn ein Raum repariert wird, in dem sich
ein Vortex-plittchen befindet, erhilt die $2 2 @&). Das Plittchen
bleibt im Raum.
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JUKAS' PRIORITATENLISTEN

OO:+HO> > +0.
Von den O in Reichweite withlt Jikas den O ...

+¢: in dem sich die meisten anderen § befinden.
Gleichstand: den ...

[A: ohne (8. Gleichstand: den ...
+@: mit der meisten @. Gleichstand: \&d.

OO +@ # 2>+@>+§.
Von den (O in Reichweite wihlt Jukas den O ...

+@ # £2: mit der meisten @), die nicht von der 2 stammt.
Gleichstand: den ...

+@': mit der insgesamt meisten @. Gleichstand: den ...

+&: mit den meisten §. Gleichstand: \&J.

O©%:+B>+@>+¥.

Von den § in Reichweite wihlt Jukas den/die § ...

+[8]: mit den meisten [B) auf dem Charaktertableau.
Gleichstand: den/die § ...

+{@): mit den meisten @). Gleichstand: den/die § ...
+&F: mit dem meisten . Gleichstand: &d.

Pegasus Spiele



