
Abenteuer Datum ................... ................... ................... ................... ................... ...................
Abschnitt
(vor dem 

Spiel)

Abschnitt
(nach 

dem Spiel)

1 – DER START

2 – DER FLUG

3 – DIE SIEDLUNG

4 – DIE MINE

5 –  DIE KUPPEL

6 – DAS VIRUS

7 – DIE FLUCHT

8 – DER KONFLIKT

Gesamt

Schwierig-
keitsgrad

5 3 3 3 5 5 5

BORDTABELLE 
Für jede Kampagne benötigt ihr 1 dieser 

Tabellen. Kopiert sie am besten oder ladet  

sie unter www.pegasus.de herunter.

AXL - Wenn ihr während 

einer Kampagne AXL 

begegnet seid, könnte 

euch diese Tabelle 

nützlich sein. 
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