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Rundeniibersicht - 4 Runden

#1 Aktionsphase 1 (jede Fraktion nach Prioritdt)

e spiele 1 Aktionskarte und fihre ihre Aktionen in einer
Reihenfolge deiner Wahl aus oder kaufe auf dem Markt ein.

* Wiederhole dies mit der 2. Aktionskarte.

pielhilfe

#2 Aktionsphase 2 (jede Fraktion nach Prioritét)

e spiele 1 Aktionskarte und fihre ihre Aktionen in einer
Reihenfolge deiner Wahl aus oder kaufe auf dem Markt ein.

* Wiederhole dies mit der 2. Aktionskarte.

* erlerne 1 oder mehrere deiner Féhigkeiten.

#3 Aktionsphase 3 (jede Fraktion nach Prioritcit)

e spiele 1 Aktionskarte und fihre ihre Aktionen in einer
Reihenfolge deiner Wahl aus oder kaufe auf dem Markt ein.

* Wiederhole dies mit der 2. Aktionskarte.

o Erfille 1 Auftrag.

Aufréumphase (gleichzeitig)

* Legt alle verdeckt gespielten Karten in den Recycling-
Bereich.

* Nehmt alle offenen Karten zuriick.

* Ruckt den Rundenanzeiger vor.

* Legt die Prioritét neu fest.

Hinweis: Du darfst nur 1x pro Aktionsphase 1 Karte
verdeckt ausspielen, um auf dem Markt einzukaufen.
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Masamune (Ernte-Drohne) - Nimm dir bis zu
2 Ressourcen aus der Region mit Masamune.

Simon (Transporter-Drohne) - Ricke mit bis
zu 2 Plinderern in die Region mit Simon ein.

Fly (Teleporter-Drohne) - Bewege bis zu
2 Plunderer aus der Region mit Fly in 1 oder
2 Bodenregionen deiner Wahl oder bewege
1 Plinderer aus der Region mit Fly in 1 Dachregion
deiner Wahl.

Draco (Jager-Drohne) - Téte 1 Plunderer
von jeder gegnerischen Fraktion, von der sich
mindestens 1 Plinderer in der Region mit Draco
befindet. Du erhdltst 1 Vorrat (SP) und 1 Candy
Boost. (Alle Fraktionen, von denen 1 Plinderer
getdtet wurde, erhalten wie tblich T Candy Boost.)
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Standardaktionen

EinrGcken - Bringe 1 Plinderer aus dem Vorrat
ins Spiel. Stelle ihn auf ein eigenes oder neutrales
Lager.

Bewegen - Bewege eine Anzahl Plinderer deiner
Wahl und ggf. deinen Anfihrer von 1 Region in
1 benachbarte Region.

Sammeln - Nimm 1 verfigbare Ressource aus
1 Region und lege sie auf dein Pad.

Kaufen - Kaufe 1 Karte von 1 Markttafel.

Bauen - Baue 1 Lager, 1 Aufzug oder 1 Bricke.
Lege dafir 1 entsprechendes Pléttchen aus deinem
Vorrat auf den Spielplan.

Lager bauen - Lege 1 deiner Lager in 1 Region.
Aufzug bauen - Lege 1 deiner Aufziige so

in eine Bodenregion, dass er direkt neben
1 Dachregion liegt.
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Briicke bauen - Lege 1 deiner Briicken so auf den
Spielplan, dass sie zwei Dachregionen verbindet.

Verbesserte Aktionen

Kopieren - Kopiere alle Aktionen von 1 Karte, die
du in dieser Runde bereits offen gespielt hast. Die
Aktion fx‘) darfst du nicht kopieren.

E:

rx‘ Vorréte nehmen Du erhéltst sofort die
«” angegebene Anzahl Vorrgte (SP). Setze dein

Wertungspléttchen entsprechend nach vorne.

Toten - Wahle 1 Plinderer von 1 anderen Fraktion.
Nimm diesen Plinderer vom Spielplan und lege ihn
zuriick in den Vorrat der entsprechenden Fraktion.
Die Person, deren Plinderer getdtet wurde, nimmt
sich sofort 1 Candy Boost. Du darfst keine eigenen
Plinderer toten.

Technologie / Energie nehmen - Nimm dir
sofort die abgebildete(n) Ressource(n) aus dem
allgemeinen Vorrat.

Aktionen pro AuBenposten Du darfst
die angegebene Aktion mehrmals ausfihren,
entsprechend der Anzahl AuBenposten (in der
entsprechenden Farbe), die du kontrollierst.

Verbesserte Taktik-Aktionen (rot)
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Verbesserte Logistik-Aktionen (blau)

Taktisch bewegen - wie ,bewegen”, aber du
darfst dich in eine Region bewegen, in der du keine
Mehrheit hast oder durch die Bewegung erhdltst.

Taktisch einricken - wie ,einriicken”, aber du
darfst in jede Region mit mindestens 1 eigenen
Plinderer einricken (oder wie Gblich in 1 Region
mit Lager).

l’ Logistisch bewegen - wie ,bewegen”, aber fir

»‘.L‘-g deine Bewegung gelten Boden- und Dachregionen
"~ als benachbart (wie durch einen Aufzug).

Logistisch sammeln - Wie ,sammeln”, aber

{® wenn du 1 Technologie sammelst, darfst du sie
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Verbesserte Maschinen-Aktionen (grin)

sofort gegen 1 Energie eintauschen.

Maschinelles einricken - Wie ,einriicken”,
aber zusétzlich darfst du in die Region auch
1 Ressource deiner Wahl aus dem allgemeinen
Vorrat legen (Technologie in Bodenregionen, Energie
in Dachregionen).

Maschinell sammeln - Wie ,sammeln”, aber du
sammelst 1 Technologie zusétzlich. (Wenn du die
Aktion mehrmals ausfihren darfst, erhéltst du jedes
Mal 1 Technologie zusétzlich.)



Bomben

For Mehrheiten zdhlen deine
Bricken +2 Stérke fir die
Bodenregion, Gber welcher sie
verlaufen. (Es muss sich mindes-
tens 1 deiner Plinderer oder dein
Anfohrer in dem entsprech-
endem Gebiet befinden.)

Barrikaden

Fir Mehrheiten zéhlen deine
Llager +2 Starke fur die
Region, in der sie stehen. (Es
muss sich mindestens 1 deiner
Plinderer oder dein Anfihrer
in dem entsprechendem Gebiet
befinden.)

Spdaher
Bei einem Gleichstand hast
du die Mehrheit.

Agent

Fir Mehrheiten erhélst du +1
Stéirke, wenn sich mindestens
1 Drohne in der entsprechenden
Region befindet. (Es muss
sich mindestens 1 deiner
Plinderer oder dein Anfihrer
in dem entsprechendem Gebiet

befinden.)

Scharfschitzen

In Regionen, in denen du
keine Mehrheit hast, darfst
du die Aktion ,sammeln” als
Aktion ,téten” verwenden.

Einsatzwagen

Fir Mehrheiten zéhlen deine Lager
+1 Stérke for die Region, in der
sie stehen. (Es muss sich mindes-
tens 1 deiner Plinderer oder dein
Anfthrer in dem entsprechendem
Gebiet befinden.) Du darfst deine
Lager wie Plunderer bewegen
(alleine oder in einer Gruppe).

Aufbereitung
Wenn du die Aktion ,sammeln”
in einer Bodenregion mit
eigenem Aufzug  ausfihrst,
darfst du sofort 1 Technologie
in 1 Energie umtauschen.

Ingenieur
Jedes Mal, wenn du eine
Bricke oder einen Aufzug
baust, erhdltst du 2 zusétzliche
Aktionen  ,bewegen”  fir
diese #.

Solarenergie

Einmal pro  Aktionsphase
darfst du 1 Technologie staft
1 Energie (oder umgekehrt)
ausgeben, um 1 Marktkarte
zu kaufen.

Sprinter

Wenn du die Aktion ,bewegen”
ausfihrst, erhédltst du 1
zusétzliche Aktion ,bewegen”
for diese #.

Paket-Bot

Einmal pro  Aktionsphase
darfst du 1 Energie abgeben,
um 1 Aktion ,kaufen” zu
erhalten, ohne eine Karte
spielen zu missen. (Bezahle
die Marktkarte wie Gblich.)

Schirfer

Du darfst die Aktion ,,sammeln”
verwenden, um 1 Ressource in
1 Region mit mindestens 1
deiner Plinderer oder dem
Anfihrer zu legen (Energie in
Dachregionen, Technologie in
Bodenregionen).

Landekapsel

Du darfst Lager auch in
Regionen bauen, in denen
sich deine Plinderer oder
dein Anfihrer nicht befinden.

Tunnel

Alle Regionen mit deinen und
neutralen  Aufziigen gelten
bei der Aktion ,bewegen” fir
deine Plinderer und deinen
Anfihrer  als  benachbart.
(Diese Regionen missen nicht
nebeneinander sein.)

Uberzahl
- Wenn sich deine Plunderer alle
- auf dem Spielplan befinden,

Energieeinsparung
Wenn du eine Drohnenkarte

darfst du die Aktion ,einriicken” kaufst,  kostet se dich
ols Ak AR e S 1 Ressource deiner Wahl
Aktion ,sammeln” verwenden. weniger.
Fernsteuerung Handelsposten
Wenn du 1 Drohne bewegst, Jedes Mal, wenn du 1 Markt-
darfst du sie um +1 Region karte kaufst, erhdltst du
bewegen. 1 Vorrat (SP).
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