












Masamune (Ernte-Drohne) - Nimm dir bis zu  
2 Ressourcen aus der Region mit Masamune.

Simon (Transporter-Drohne) - Rücke mit bis 
zu 2 Plünderern in die Region mit Simon ein.

Fly (Teleporter-Drohne) - Bewege bis zu  
2 Plünderer aus der Region mit Fly in 1 oder  
2 Bodenregionen deiner Wahl oder bewege  
1 Plünderer aus der Region mit Fly in 1 Dachregion 
deiner Wahl. 

Draco (Jäger-Drohne) - Töte 1 Plünderer 
von jeder gegnerischen Fraktion, von der sich 
mindestens 1 Plünderer in der Region mit Draco 
befindet. Du erhältst 1 Vorrat (SP) und 1 Candy 
Boost. (Alle Fraktionen, von denen 1 Plünderer 
getötet wurde, erhalten wie üblich 1 Candy Boost.)








  Aktionsphase 1 (jede Fraktion nach Priorität)
• spiele 1 Aktionskarte und führe ihre Aktionen in einer 

Reihenfolge deiner Wahl aus oder kaufe auf dem Markt ein.
• Wiederhole dies mit der 2. Aktionskarte. 

  Aktionsphase 2 (jede Fraktion nach Priorität)
• spiele 1 Aktionskarte und führe ihre Aktionen in einer 

Reihenfolge deiner Wahl aus oder kaufe auf dem Markt ein.
• Wiederhole dies mit der 2. Aktionskarte. 
• erlerne 1 oder mehrere deiner Fähigkeiten. 

  Aktionsphase 3 (jede Fraktion nach Priorität)
• spiele 1 Aktionskarte und führe ihre Aktionen in einer 

Reihenfolge deiner Wahl aus oder kaufe auf dem Markt ein.
• Wiederhole dies mit der 2. Aktionskarte.
• Erfülle 1 Auftrag. 

Aufräumphase (gleichzeitig)
• Legt alle verdeckt gespielten Karten in den Recycling-

Bereich.
• Nehmt alle offenen Karten zurück.
• Rückt den Rundenanzeiger vor.
• Legt die Priorität neu fest.

Hinweis: Du darfst nur 1x pro Aktionsphase 1 Karte 
verdeckt ausspielen, um auf dem Markt einzukaufen.

Drohnen

Rundenübersicht - 4 Runden

Standardaktionen

Verbesserte Aktionen

Einrücken - Bringe 1 Plünderer aus dem Vorrat 
ins Spiel. Stelle ihn auf ein eigenes oder neutrales 
Lager.
 
Bewegen - Bewege eine Anzahl Plünderer deiner 
Wahl und ggf. deinen Anführer von 1 Region in  
1 benachbarte Region.  
 
Sammeln - Nimm 1 verfügbare Ressource aus  
1 Region und lege sie auf dein Pad.
 
Kaufen - Kaufe 1 Karte von 1 Markttafel.
 
Bauen - Baue 1 Lager, 1 Aufzug oder 1 Brücke. 
Lege dafür 1 entsprechendes Plättchen aus deinem 
Vorrat auf den Spielplan.
 
Lager bauen - Lege 1 deiner Lager in 1 Region.

Aufzug bauen -  Lege 1 deiner Aufzüge so 
in eine Bodenregion, dass er direkt neben  
1 Dachregion liegt.  
 
Brücke bauen - Lege 1 deiner Brücken so auf den 
Spielplan, dass sie zwei Dachregionen verbindet.














Vorräte nehmen - Du erhältst sofort die 
angegebene Anzahl Vorräte (SP). Setze dein 
Wertungsplättchen entsprechend nach vorne.

Töten - Wähle 1 Plünderer von 1 anderen Fraktion. 
Nimm diesen Plünderer vom Spielplan und lege ihn 
zurück in den Vorrat der entsprechenden Fraktion. 
Die Person, deren Plünderer getötet wurde, nimmt 
sich sofort 1 Candy Boost. Du darfst keine eigenen 
Plünderer töten.

Technologie / Energie nehmen - Nimm dir 
sofort die abgebildete(n) Ressource(n) aus dem 
allgemeinen Vorrat.

Aktionen pro Außenposten - Du darfst 
die angegebene Aktion mehrmals ausführen, 
entsprechend der Anzahl Außenposten (in der 
entsprechenden Farbe), die du kontrollierst.
 

Verbesserte Taktik-Aktionen (rot)

 Taktisch bewegen - wie „bewegen“, aber du 
darfst dich in eine Region bewegen, in der du keine 
Mehrheit hast oder durch die Bewegung erhältst.

• Taktisch einrücken - wie „einrücken“, aber du 
darfst in jede Region mit mindestens 1 eigenen 
Plünderer einrücken (oder wie üblich in 1 Region 
mit Lager).

 Verbesserte Logistik-Aktionen (blau)

Logistisch bewegen - wie „bewegen“, aber für 
deine Bewegung gelten Boden- und Dachregionen 
als benachbart (wie durch einen Aufzug). 

Logistisch sammeln - Wie „sammeln“, aber 
wenn du 1 Technologie sammelst, darfst du sie 
sofort gegen 1 Energie eintauschen.
 

Verbesserte Maschinen-Aktionen (grün)

Maschinelles einrücken - Wie „einrücken“, 
aber zusätzlich darfst du in die Region auch  
1 Ressource deiner Wahl aus dem allgemeinen 
Vorrat legen (Technologie in Bodenregionen, Energie 
in Dachregionen).

Maschinell sammeln - Wie „sammeln“, aber du 
sammelst 1 Technologie zusätzlich. (Wenn du die 
Aktion mehrmals ausführen darfst, erhältst du jedes 
Mal 1 Technologie zusätzlich.)



















S p i e l h i l f e
FÜR JEDES A  NIMM DIR BAB

 A  ODER BAB

WENN A  DANN BAB

BENUTZE A  ALS WÄRE ES BAB

Symbole



Kopieren - Kopiere alle Aktionen von 1 Karte, die 
du in dieser Runde bereits offen gespielt hast. Die 
Aktion  darfst du nicht kopieren.
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Bomben
Für Mehrheiten zählen deine 
Brücken +2 Stärke für die 
Bodenregion, über welcher sie  
verlaufen. (Es muss sich mindes- 
tens 1 deiner Plünderer oder dein  
Anführer in dem entsprech-
endem Gebiet befinden.) 



Ingenieur 
Jedes Mal, wenn du eine 
Brücke oder einen Aufzug 
baust, erhältst du 2 zusätzliche 
Aktionen „bewegen“ für  
diese .


 

Aufbereitung
Wenn du die Aktion „sammeln“ 
in einer Bodenregion mit 
eigenem Aufzug ausführst, 
darfst du sofort 1 Technologie 
in 1 Energie umtauschen. 
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Agent 
Für Mehrheiten erhältst du +1 
Stärke, wenn sich mindestens  
1 Drohne in der entsprechenden 
Region befindet. (Es muss 
sich mindestens 1 deiner 
Plünderer oder dein Anführer 
in dem entsprechendem Gebiet 
befinden.) 



Tunnel 
Alle Regionen mit deinen und 
neutralen Aufzügen gelten 
bei der Aktion „bewegen“ für 
deine Plünderer und deinen 
Anführer als benachbart. 
(Diese Regionen müssen nicht 
nebeneinander sein.) 

  

Schürfer 
Du darfst die Aktion „sammeln“ 
verwenden, um 1 Ressource in 
1 Region mit mindestens 1 
deiner Plünderer oder dem 
Anführer zu legen (Energie in 
Dachregionen, Technologie in 
Bodenregionen). 

 +2

Barrikaden 
Für Mehrheiten zählen deine 
Lager +2 Stärke für die 
Region, in der sie stehen. (Es 
muss sich mindestens 1 deiner 
Plünderer oder dein Anführer 
in dem entsprechendem Gebiet 
befinden.) 



Sprinter
Wenn du die Aktion „bewegen“ 
ausführst, erhältst du 1 
zusätzliche Aktion „bewegen“ 
für diese .
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Solarenergie 
Einmal pro Aktionsphase 
darfst du 1 Technologie statt 
1 Energie (oder umgekehrt) 
ausgeben, um 1 Marktkarte 
zu kaufen. 


 

Scharfschützen 
In Regionen, in denen du 
keine Mehrheit hast, darfst 
du die Aktion „sammeln“ als 
Aktion „töten“ verwenden. 
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Überzahl 
Wenn sich deine Plünderer alle 
auf dem Spielplan befinden, 
darfst du die Aktion „einrücken“ 
als Aktion „bewegen“ oder 
Aktion „sammeln“ verwenden. 

Energieeinsparung 
Wenn du eine Drohnenkarte 
kaufst, kostet sie dich  
1 Ressource deiner Wahl 
weniger. 


Späher 
Bei einem Gleichstand hast 
du die Mehrheit. 

Landekapsel 
Du darfst Lager auch in 
Regionen bauen, in denen 
sich deine Plünderer oder 
dein Anführer nicht befinden. 

1/
Paket-Bot
Einmal pro Aktionsphase 
darfst du 1 Energie abgeben, 
um 1 Aktion „kaufen“ zu 
erhalten, ohne eine Karte 
spielen zu müssen. (Bezahle 
die Marktkarte wie üblich.) 

 

 +1

Einsatzwagen 
Für Mehrheiten zählen deine Lager 
+1 Stärke für die Region, in der 
sie stehen. (Es muss sich mindes-
tens 1 deiner Plünderer oder dein 
Anführer in dem entsprechendem 
Gebiet befinden.) Du darfst deine 
Lager wie Plünderer bewegen 
(alleine oder in einer Gruppe). 

+1
Fernsteuerung
Wenn du 1 Drohne bewegst, 
darfst du sie um +1 Region 
bewegen.  


Handelsposten 
Jedes Mal, wenn du 1 Markt-
karte kaufst, erhältst du  
1 Vorrat (SP). 
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