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Tlusion und Vergcﬁwérupg

Erweiterung fiir 5-6 Personen

Mit dieser Erweiterung habt ihr die Méglichkeit, Black Rose Wars auch zu 5 und 6 Splelmatel’lal %
Personen zu spielen. Die Erweiterung enthilt das Spielmaterial fiir 2 neue Magi und | ‘
die neuen Farben weil} und violett. 2 Kammern der Magi
2 Charaktertableaus v e
Zusiitzlich findet ihr einige neue Blockade- und Elementplittchen. Fiigt sie dem 50 Schadensmatker : X
Grundspiel hinzu, damit ihr auch fir 5 oder 6 Personen gentigend Plittchen habt. (je 25 in den Farben weiB und violett)
-
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Fur das Spiel mit 5 oder 6 Personen benétigt ihr keine neuen Regeln. Beachtet e

aber, dass ihr die Kammern der Magi in der Spielvorbereitung fiir 5 oder 6 Perso- 6 Charakterzauber :
nen so auslegen musst, wie unten angegeben. 4 physische Aktion-PLittchen £
. e o . . . . . . 2 Machtplittchen ;

Naturlich dirft ihr die zwei neuen Magi, Marco und Geneve, auch im Spiel mit ¥
weniger Personen verwenden. Marcos Lieblingszauberschule ist die der Illusion und 12 Fallen-/Schutzplittchen "1

Geneve wirkt am liebsten die Zauber der Verschworung, 20 Trophienplittchen ‘
14 Elementplattchen '

Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitdtsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt 2 Blockadeplittchen
oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an uns:
www.pegasus.de/ ersatzteilservice

Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus Spiele Team. 2 Referenzkarten fiir
die Riume

2 Magi-Miniaturen

Spielvorbéreitung

Legt die Kammern der Magi fiir das Spiel mit 5 oder 6 Personen wie folgt verdeckt an die Akademie an (siche Abbildung).

Beachtet, dass die Position des Thronsaals im Spiel mit 5 Spielern festgelegt ist. Legt die Riume in Schritt 1 des Spielaufbaus
(Aufbau der Akademie) entsprechend aus.

5 Personen 6 Personen
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— Das Theater des Lebens

Die Spitze des Stabes klopfte einmal auf den Boden, dann begann er sich wie ein Kreisel
zu drehen. Die Blicke der Menge, die sich am westlichen Ufer des venezianischen Canal
Grande versammelt hatte, hingen an der fast schon hypnotischen Bewegung, begierig
darauf, zu sehen, was als nichstes passieren wiirde. Da plétzlich verzerrte sich die Ge-
stalt des Illusionisten, verdoppelte und verdreifachte sich. Mit einer kreisférmigen Arm-
bewegung der drei vollig identischen Abbilder teilte sich jedes von ihnen in fiinf weitere
Kopien. Nur einen Lidschlag lang folgten die Zuschauer gebannt den Bewegungen,
dann stand wieder nur ein Kiinstler vor ihnen, dessen Mantel im Wind flatterte.

Mit einer angedeuteten Verbeugung nahm Marco den Applaus entgegen und hob dann
eine Hand, worauf die atemlose Stille zuriickkehrte. Mit einem anmutigen Sprung ver-
schwand er im festen Boden und lie seine Zuschauer verwirrt zuriick. Nur wenige
Sekunden spiter stieg er aus einer der Gondeln am Pier und rief mit lauter Stimme:
,»Voilal“. Die Menge jubelte.

,»Spektakuldr! Herrlich! Unglaublich!®, rief ein Edelmann mit auffilliger Kleidung und
bahnte sich einen Weg nach vorn. ,,Ich mochte, dass Sie zum Geburtstag meiner Frau
auftreten. Sie wiirden nattirlich gut bezahlt werden.*

Marcos Blick glitt tiber die Juwelen, die den Mann schmiickten, und die pralle Geldbérse
an seiner Seite. Der Hauch eines Lichelns umspielte seine Lippen. Dann blitzten seine
Augen, als er die bildschéne Frau des Edelmanns erblickte.

,»Mein Herr, es wire mir eine Ehre, fiir eure bezaubernde Frau aufzutreten®, sagte Mar-
co und schenkte der Frau einen Blick, der sie erroten lief3.

»Ausgezeichnet! Ich werde meinen Diener mit allen Informationen zu euch schicken®,
rief der Mann gbnnerhaft und véllig ahnungslos, was vor sich ging. Marco hatte sein
nichstes Opfer und seine nichste Eroberung gefunden.

Als der Edelmann und seine Frau gegangen waren, trat ein anderer Mann an Marco
heran. Er trug einen mitternachtsblauen Umhang und seine Stimme wurde von einer
weillen Maske gedimpft, die sein Gesicht umrahmte. ,,Ich glaube nicht, dass unser Meis-
ter uns die Geheimnisse der Magie gelehrt hat um die Hauser von Adligen zu betreten,
ihr Geld zu stehlen und ihre Frauen zu entehren®, sagte er tadelnd. Marco lichelte, als er
seinen alten Freund Davide Schiavon erkannte. ,,Was bringt dich aus deinem Labor, du
verrickter alter Alchemistr®, fragte er. ,,Ich suche dich auf, um dir dies zu tibergeben®,
antwortete Davide prompt und zog eine Pergamentrolle mit dem Wachssiegel einer
schwarzen Rose unter seinem Umhang hervor. Marco wusste sofort, was die Botschaft
enthielt. ,,Also treffen wir uns in Turin?®, fragte er mit herausfordernder Stimme. ,,M&ge
der bessere gewinnen®, erwiderte sein Freund in einem dhnlichen Tonfall, iibergab die
Pergamentrolle und eilte davon.

Marco lie§ das Schreiben unter seinem Umhang verschwinden. Der Gedanke, Grof3-
meister der Black Rose Akademie zu werden, war fast ebenso verlockend wie der Ge-
danke, sich mit den michtigsten Magi dieser Welt zu messen.

Charakterzauber Lieblingszauberschule
Unsichtbarkeit
Basiszauber

Wenn du das Ziel von 1 Zauber bist: Ignoriere
den Zauber und erhalte 1 Machtpunkt.

Wenn du das Ziel von 1 Zauber bist:
Ignoriere den Zauber
und erhalte ().

Umkehrzauber
Wenn du das Ziel von 1 Angriffszauber bist,
e ehas S ot wihle 1 dieser Effekte:
wp o ool oo MY frghlich: Erhalte 1 Machtpunkt.
m;mza{zm’img traurig: Gegenangriff (Das Ziel ist, wer den
X Zauber gewirkt hat.): Teleportiere dich in den
Raum des Ziels und fiige ihm 1 Schaden zu.
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Lieblingszauberschule

Verschworung

Recht und Rinke

,,Und deswegen bin ich tiberzeugt davon, dass sie eine Magi ist, eine Gesandte Satans
und eine tédliche Gefaht fur uns wahrhaft Gliaubige®, beendete Pater Jean-Jacques
scine flammende Rede.

»Mylady, der Vorwurtf der schwarzen Magie ist au3erst schwerwiegend. Gesteht ihr, die
Vetbrechen begangen zu haben, die Pater Jean-Jacques euch vorwirft?** Der autoritire
Ton des Ko6nigs von Frankreich durchschnitt das aufkommende Getuschel wie ein
Messer. Das gesamte Gericht war fir diese Anhérung geladen worden und in all den
selbstgefilligen Gesichtern, die Geneve umgaben, sah sie nur ein Urteil: schuldig.
Geneve sank in einen tiefen Knicks und senkte demiitig den Kopf, sodass niemand
wahtnehmen konnte, wie sie ein arkanes Machtwort wisperte. Dann erhob sie sich und
blickte dem Konig direkt in die Augen:

»,Mein Koénig, ich wiinschte, ich kénnte sagen, dass das Bose nicht in diesem Raum
weilt. Ich winschte, ich konnte sagen, dass euer Hof frei von den Einfliisterungen
Satans ist. Doch ich wiirde liigen. Geneve machte eine Kunstpause und das Tuscheln
um sic herum nahm wieder zu. Dann erhob sie erneut die Stimme. ,,Ein Diener Satans
ist unter uns und er listert unseren Gott, indem er sich als sein Priester ausgibt. Jean-
Jacques, der sich Pater nennt, spinnt eine Intrige gegen euch. Er trigt das Symbol des
Vetrats am linken Arm!*

Nun richteten sich alle Augen auf den Pater. ,,Schiebt euren Armel nach oben®,
vetlangte der Konig ruhig. Nur mithsam dringte der Pater seinen Zorn zuriick und
folgte dem Befehl: , Hier, eure Majestit, bitte scht selbst: mein linker Arm ist makellos,
genau wie meine Seele...”, aber seine Worte blieben ihm im Hals stecken, denn als
der Priester seinen Armel hob, offenbarte er das Bildnis einer schwarzen Rose mit
blutroten Umrissen direkt tiber seinem Handgelenk. ,,Das magische Symboll*, tief eine
panische Stimme. Man hérte die Menge entsetzt nach Luft schnappen. Mit einem Wink
des Kénigs niherten sich Soldaten dem Pater und fiihrten ihn gewaltsam aus dem Saal.

In die fassungslose Stille hinein ergtiff Geneve noch einmal das Wort ,,Mein Kénig, ich
entschuldige mich dafiir, dass ich euch nicht frither von diesem Verriter befreien konnte.
Nagch seinen Anschuldigungen liel man mich nicht mehr bei euch vorsprechen.”

Der Koénig wischte ihre Worte beiseite: ,,Ihr habt euch nichts vorzuwerfen, Mylady.
Bitte vergebt mir meine Zweifel. Ihr habt Mut und Entschlossenheit bewiesen. .. Dies
sind Qualititen, die an eine Hofdame verschwendet sind. Aus diesem Grund mochte
ich, dass ihr ab heute personliche Beraterin des Kénigs werdet.“ Geneve zeigte sich
erstaunt und kaschierte das triumphierende Blitzen in ihren Augen mit ciner weiteren
Verneigung: ,,Fs wire mir eine Ehre, Eure Majestit, antwortete sie.

Als Geneve den Saal verlie3, in Freiheit und mit héchsten Ehren ausgezeichnet, begab
sie sich in die koniglichen Girten. Dort erwartete sie ein personlicher Bote, der ihr eine
versiegelte Schriftrolle tibergab. Thr Inhalt war nichts weiter als cine triviale Einladung
7u einem Fest. Doch als Geneve einen unverstindlichen Satz murmelte, zeichnete sich
im Sicgel ein Rosensymbol ab und die Zeilen der Schriftrolle offenbarten ihren wahren
Text. Ein Licheln stahl sich auf ihre Ziige. ,,Lass meine Kutsche und mein Gepick
votbereiten®, befahl sie ihrem Boten. ,Ich reise gleich morgen nach Turin. Nach
vielen Jahren der Vorbereitung, in denen sie ihre weltliche und iibernatiirliche Macht
unauthérlich ausgebaut hatte, war es nun soweit: Sie wiirde den Titel der GroBmeisterin
erlangen.

Charakterzauber

| AR Totentanz
: Basiszauber
1) @ ; : B Teleportiere dich in den Raum mit dem Ziel.
it dithin Bewege dich anschlieRend zusammen mit dem
it ) Ziel um bis zu 2 Riume. Fiige dem Ziel 1 Scha-
el o den fiir jeden Raum zu, den ihr so betretet.
- Yot [st die Aktion bewegen (durch Zauber) fiir das
. M Ziel blockiert, darfst du es nicht bewegen.

- @) Pz wap [yans
B o anunaon | §  Umkehrzauber

| RTINS - wyihle 1 Magi als Ziel: Teleportiere dich in den
Raum mit dem Ziel. Bewege dich anschliefend
zusammen mit dem Ziel um bis zu 1 Raum.
Stiehl dem Ziel 1 Machtpunkt. Ist die Aktion
bewegen (durch Zauber) fiir das Ziel blockiert,
darfst du es nicht bewegen.
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