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Besonders kritische Anderungen sind nun farbig
markiert, damit ihr sie leichter erkennen konnt.
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BUCH DER ERINNERUNGEN

Mabd, 8. Erinnerung. Hier wurde aus Versehen erneut die 7. Erinnerung abgedruckt.

Die korrekte lautet:

Neuw: Eine weitere faszinierende Entdeckung. Dir klingt die Stimme deines Lehrmeisters im

Ohr: ,Mabd, die Geschichten und Evzihlungen sind iiberall. Und wenn du das erkennst, Mdd- 4
chen, dann finden sie auch ihren Weg zu dir.“ Da hatte er recht, und du hattest es damals auf (
dem Markt in Mangrovenholt gerade selbst gesehen.

Dir war langweilig gewesen. Und wie stets in solchen Fillen hatte Tadg dich wieder losgeschickt,

ihm eine neue Geschichte zu bringen. Also gingst du hinaus zwischen die Stinde, auch wenn du

wenig Hoffnung hattest, irgendetwas interessantes zu finden. Zuerst konntest du weiter nichts
entdecken als ein Mddchen, das einen Fetzen Trockenfleisch zu stehlen versuchte — iiberhaupt

nichts besonderes, nur ein weiteres Gleichnis fiir eure dahinkrepierende Welt. Dann begegnetest

du aber einem schlanken jungen Mann, der ein grofdes Schwert so fest umklammert hielt, dass

die Kndochel weifd hervortraten. Ev wirkte irgendwie sehr verloren, als wiisste er nicht recht, wie

man mit Menschen spricht. Am liebsten hdttest du ihm ja geholfen, aber um eine interessante
Geschichte zu erzihlen zu finden, bliebst du in der Rolle der Beobachterin.

Der Mann gab eine Unsumme Geldes aus fiir weiter nichts als eine Handvoll geddrrte Riiben

und ein Stiick Fladenbrot und ging weiter, offenbar ohne zu bemerken, was fiir ein schlechtes

Geschift er getan hatte. Du zogst ein paar Erkundigungen iiber ihn ein und fandest heraus, dass %
er sich als letzter Sohn einer Adelsfamilie, deven Sitz der Wyrdnis anheimgefallen war, nach
Mangrovenholt gerettet hatte und nun seit neuestem dort lebte.
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