
risskanone
Risswaffen nutzen mächtige Technologien, die Computer und Schilde umgehen, indem 
sie zerstörerische Risse in der Raumzeit erzeugen. Die Manipulation der Raumzeit ist 
jedoch riskant: Risskanonen sind bekannt dafür, Fehlfunktionen aufzuweisen und das 
eigene Schiff zu treffen.

Dieses Modul enthält 4 neue Kampfwürfel und 12 Plättchen (1 Technologie, 
1 Entdeckung, 10 Schiffsteile). Ihr könnt dieses Modul einzeln oder gemeinsam mit 
anderen Modulen dem Grundspiel hinzufügen.

änderungen bei der spielvorbereitung Fügt die Entdeckung und die Technologie 
vor dem Mischen des jeweiligen Materials zu den anderen Entdeckungen bzw. 
Technologien hinzu. Legt die Schiffsteile in die Verbesserung-Aufbewahrung. Legt die 
Würfel zu den anderen Würfeln. 

regeln Für die Plättchen dieser Erweiterung gibt es keine neuen Regeln. Ihr müsst 
nur ihre Effekte lernen.
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risskanone risskanone (seltene Technologie) 
Du darfst das Schiffsteil risskanone in deine Schiffe einbauen (auf deine 
Blaupausen legen). 
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risskanone risskanone (Schiffsteil) 
Im Kampf wirfst du den besonderen Würfel der risskanone (siehe unten). Die 
risskanone benötigt 2 Energie.
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rissleiter rissleiter (Entdeckung) 
Diese Entdeckung funktioniert genau so, wie die Antiker-Schiffsteile des 
Grundspiels. Lege sie auf die Blaupause von 1 Schifftyp. Alle Schiffe dieses 
Typs haben +1 Hülle und im Kampf wirfst du den besonderen Würfel der 
risskanone (siehe unten). Der rissleiter benötigt 1 Energie. 

Der würfel der risskanone Auf den Würfeln sind nur  und  abgebildet und 
keine Zahlen. Computer und Schilde haben also keinen Einfluss auf die Risskanone. 
Sie verursacht 1–3 Schaden und kann zusätzlich dein Schiff beschädigen.

Neue Würfelsymbole
Fehlschuss. 1 deiner am Kampf beteiligten Schiffe mit Risswaffe(n) (also 
risskanone oder rissleiter) erhält 1 Schaden.

Das Ziel erhält 3 Schaden. 1 deiner am Kampf beteiligten Schiffe mit 
Risswaffe(n) erhält 1 Schaden. 

d a s  z w e i t e  g a l a k t  s c h e  z e i t a l t e r



Für die anderen Würfelseiten ( , , , ) gelten die bekannten Regeln des 
Grundspiels.

Wenn deine eigenen Schiffe durch deine Risswaffe(n) Schaden erhalten, weise den 
Schaden so zu, dass zunächst möglichst viele Schlachtschiffe zerstört werden, dann 
möglichst viele Kreuzer, dann möglichst viele Raumstationen und zuletzt möglichst 
viele Abfangjäger. Kann dabei kein Schiff (mehr) zerstört werden, weise die Würfel so 
zu, dass der größtmögliche Schaden verursacht wird. Weise den Schaden im Falle eines 
Gleichstandes den Schiffen in der Reihenfolge Schlachtschiff – Kreuzer – Raumstation 
– Abfangjäger zu. Denk daran, dass du den Schaden nur Schiffen mit Risswaffen 
zuweisen kannst.
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